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ग"त"व%ध अवलोकन
!या आप जानती ह+ ,क इंटरनेट 3ारा उ5प6 लगभग 70% डेटा का उपयोग नह? होता है? डेटा ऐसी कंप,नयD के Eलए अ5यंत उपयोगी हो 
सकता है जो - उदाहरण के Eलए - डेटा का उपयोग करके आपके पसंदKदा फ़ूड ,डलीवरी एप मP रेQRां सुझाती ह+। पर डेटासेट्स सच मP 
केवल उतने ही मूXयवान होते ह+ Yजतना उZहP बनाने वाले लोगD क\ ,व,वधता! य_द म,हलाएं और अXपसंaयक वगb हमारा भ,वcय तय करने 
वाली टे!नॉलजी के ,वकास मP शाfमल न हो, तो हमारे जीवन को संचाEलत करने वाली hणाEलयD पर उZहP बनाने वाले लोगD (अfधकांशतः 
kेत पुlषD) के पूवboहD का ,नयंRण होगा। 

डेटा साइंसका pेR बqत बड़ा है, जो आsटt,फ़Eशयल इंटेEलजPस (कृ,Rम बुYvमwा), डेटा माइxनtग, ,बग डेटा और मशीन लyनtग क\ 
अवधारणाz को आपस मP जोड़ता है। {लासडोर (Glassdoor) के अनुसार, डेटा साइं_टQट्स क\ जॉब सबसे अfधक मांग वाली जॉ|स मP 
से एक है Yजनका औसत मूल वेतन $110,000 होता है! इस ग,त,वfध मP आप सीखPगे ,क संभा,वत ~Pड्स का पता लगाने के Eलए ,कसी 
डेटासेट से सूचनाएं कैसे ,नकालते ह+। Python का उपयोग करके हम सीखPगे ,क ,कसी डेटासेट ,वशेष को ,फ़Xटर करके, उसमP संशोधन 
करके, उसमP से डेटा हटाकर और उस पर गणनाएं करके बु,नयादK डेटा जोड़-तोड़ या,न बेEसक डेटा मे,नपुलेशन कैसे करते ह+।  इस 
ग,त,वfध मP हम ,वEश� Äप से ,ककQटाटbर (Kickstarter) hोजे!ट्स से संबंfधत डेटा पर नज़र डालPगे; ,ककQटाटbर एक Éाउडफ़ंxडtग 
(बqत से लोगD के योगदान से चलने वाला) Ñलेटफ़ॉमb है; और हम यह Öात करPगे ,क ,कस Üेणी के hोजे!ट्स सबसे सफल ह+। 

साम4ी

◆ Kaggle Kickstarter Data
◆ नमूना प8रयोजना

सीखन ेके ल=य
इस ग,त,वfध को पूरा कर लेने पर आप ,नàनEलâखत कर सकP गे…
◆ ,कसी समQया के हल के Eलए डेटा का उपयोग कैसे करP यह 

Öात करने के Eलए डीकäोज़ीशन (अपघटन, ,कसी बड़ी 
चीज़ को छोटे-छोटे टुकड़D मP ,वभç करना) का उपयोग 
करना। 

◆ Python का उपयोग करके डेटा Qटोर करना, सचb करना, 
fमटाना और संशोfधत करना।

◆ यह समझना ,क ,कसी डेटासेट मP खोजबीन करने के Eलए 
Kaggle और Jupyter Notebook का उपयोग कैसे करP। 

पूव> ?ान
इस hोजे!ट से शुlआत करने से पहले, हमारी सलाह है ,क आप: 
◆ अपने श|दD मP यह è� कर सकते हD ,क चर राEश या variable !या होता है और यह 

बता सकते हD ,क ,कसी hोoाम मP उनका उपयोग कैसे ,कया जा सकता है।
◆ अपने श|दD मP यह è� कर सकते हD ,क सशतb कथन या कंडीशनल QटेटमPट 

(conditional statement) !या होता है और यह बता सकते हो ,क ,कसी hोoाम 
मP उनका उपयोग कैसे ,कया जा सकता है। 

◆ अपने श|दD मP यह è� कर सकते हD ,क ,वfध या मेथड/hकायb या फंíन 
(method/function) !या होते ह+ और यह बता सकते हD ,क ,कसी hोoाम मP उनका 
उपयोग कैसे ,कया जा सकता है। 

◆ ,कसी टे!Qट आधाìरत भाषा, जैसे जावाîQÉÑट (JavaScript), Python, ïQवñट (Swift) 
आ_द के उपयोग का अनुभव रखते हD।

य@द आपको Python के 
बारे मD EFवक 8रGेशर 
चा"हए हो तो हमारा 
सुझाव है "क आप हमारी 
यह ग"त"व%ध देखD
!या म% आपक) मदद

कर सकती हंू?

https://www.northeastern.edu/graduate/blog/data-science-careers-shaping-our-future/
https://www.glassdoor.com/research/data-scientist-personas/
https://www.kickstarter.com/
https://www.kaggle.com/kemical/kickstarter-projects
https://www.kaggle.com/samanthahe/gwc-data-manipulation-sample-project/
https://www.w3schools.com/python/python_variables.asp
https://www.w3schools.com/python/python_conditions.asp
https://www.w3schools.com/python/python_functions.asp
https://girlswhocode.com/assets/downloads/craft-prod/downloads/Girls-Who-Code-At-Home-Can-I-Help-You.pdf


3

वुमन इन टेक )ॉटलाइट:थेरेसा जॉनसन

डॉ. थेरेसा जॉनसन Airbnb म, एक उ0पाद 3डजाइनर ह6, जहां उ9ह:ने एक डेटा वै>ा3नक के ?प म, भी काम 3कया है। Airbnb म,
काम करने से पहले उ9ह:ने EटैनफोडH यू3नवJसKटL से एयरोनॉMटNस और एEPोनॉMटNस म, पीएचडी RाSत कU। आप सोच रही ह:गी
3क ये सभी भूXमकाएँ और Zे[ आपस म, कैसे संबंXधत ह6? हो सकता है 3क आप शु? म, Airbnb म, डेटा से एयरोनॉMटNस को न
जोड़,, ले3कन हम इसके मूल म, डेटा का उपयोग और हेरफेर करते ह6। एक डेटा वै>ा3नक के ?प म, अपने समय के दौरान, थेरेसा
ने 3वdभe बाजार: म, घर: के gलए समीZा का अनुकूलन करने म, मदद करने के gलए मैMPNस का 3वhेषण करने पर काम 3कया।
अब एक उ0पाद Rबंधक के ?प म,, वह भुगतान डेटा को समझने और कई टLम: म, इस जानकारी को सम9वयऔर संचार करने के
gलए मशीन लmनKग और एआई के साथ अपने अनुभव का उपयोग करती ह6।

टेक उnोग म, रंगदार म3हला के ?प म,, थेरेसा उnोग म, 3व3वधता के मह0व कU gलए खुलके बोलती ह6। थेरेसा StreetCode
Academy के बोडH के अpयZ के ?प म, भी कायH करती ह6, जो gसgलकॉन वैली म, रंगदार: के समुदाय: के gलए मुqत Rौnो3गकU
संसाधन: कU आपूrतK करने वाला जएक गैर-लाभकारी संगठन है। वे छा[ाv को कोwडKग, उnमशीलता और 3डजाइन म, लैपटॉप
और कZाv से जोड़ते ह6।

Airbnb म, थेरेसा और उनके काम के बारे म, अXधक जानने के gलए नीचे इस वी/डयो को देख,।

पxरवार के 3कसी सदEय या Xम[ के साथ अपनी R3त3yयाए ँसाझा कर,। चचाH म, शाXमल होने हेतु zसर: को थेरेसा के बारे म, 
अXधक पढ़ने के gलए Rो0सा3हत कर,!

एक xरज़यूमे एक दEतावेज होता है जो एक ~g� के कौशल और उपलÄÅय:
को REतुत करता है। वे आपके कौशल के बारे म, गवH करने और 3कसी भी
भ3वÇय के 3नयो�ा को यह बताने का अवसर देते ह6 3क आप 3कतने अÉÑत
~g� ह6! ले3कन, Nया आपने कभीअसफलता के 7र9यूमे के बारे म, सुना है?
अपने 3नयXमत xरÖयूमे को बनाए रखने और अपडेट करने के gलए, थेरेसा
जॉनसन एक अलग xरÖयूमे म, अपनी 3वफलताv के सभी दEतावेज बनाती ह6।
वह मानती है 3क गल3तयाँ बÜमूáय अनुभव ह6 àजनसे वह सीख सकती ह6! आप
असफलता के xरÖयूमे के बारे म, यहाँ अXधक जान सकते ह6 और यह 3क उ9ह,
यह 3वचार ट=ना सेलीग EटैनफोडH से कैसे Xमला।

त?वीर @ोत: मpयम

झलक
एक कंSयूटर वै>ा3नक होना, कोwडKग म, बेहतरीन होने कU तुलना म, अXधक है। इस बात के बारे म, सोचने म, थोड़ा समय 3बताएं 3क 
कैसे थेरेसा और उनका काम उन शg�य: से संबंXधत है àजन पर महान कंSयूटर वै>ा3नक - बहाâरी, लचीलेपन, रचना0मकता और 
उäेãय के 3नमाHण के दौरान pयान क, Måत करते ह6।

तBयकता

थेरेसा ने अपनी 3वफलताv के xरÖयूमे म, 3वफलता के मह0व पर Rकाश डाला है। उस समय के बारे 
म, सोच, जब आपको असफलता का सामना करना पड़ा था और आप 3नराश Üए थे। आप अXधक 
सकारा0मक होने के gलए इस अनुभव को पुनः कैसे gलख सकते ह6? वह Nया चीज़ थी जो आपने 
अपने बारे म, सीखी थी àजसे आप अपनी अगली चुनौती पर लागू कर सकते ह6?

https://www.airbnb.com/a/stays/?af=43720035&c=.pi2.pk1295224921606272_80951612339581_c_80951688896370&msclkid=43c811674e3b1e3ac00d4e225eb1281a&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=USA:DTM:BRD:AIRBNB%5bEXACT%5d&utm_term=airbnb&utm_content=Airbnb:Generic+Exact
https://www.streetcode.us/about-us
https://youtu.be/IAs2tMyv7j4
https://soundcloud.com/minutes-on-mastery/stanford-professor-tina-seelig-create-a-failure-resume
https://twitter.com/tseelig
https://medium.com/airbnb-engineering/congratulations-to-three-inspiring-women-at-airbnb-being-recognized-by-the-women-of-color-in-stem-131b6ace2c85
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चरण 1: %बग डेटा ,या होता है? (5-10 4मनट)
इंटरनेट 'ारा उ*प, लगभग 70% डेटा बेकार चला जाता है, पर <य>?  इस अनुभाग मD हम चचाE करDगे Fक Fबग डेटा <या होता है और 
हर उIोग कJ कंपFनय> के Kलए यह मूNयवान <य> है।

%बग डेटा (2 4मनट)

%बग डेटा का अथE है Fबग डेटा, याFन बRत सारा डेटा! हम Fबग डेटा और केवल सामाTय डेटा मD भेद इसKलए करते हV
<य>Fक Fबग डेटा के उ*प, होने कJ दर इतनी होती है Fक उसका रखरखाव करना कYठन होता है, और [ायः उसे
“साफ” करने या उपयोग और ा̀aया के लायक तैयार बनाने के Kलए बRत [यास करने पड़ते हV। इस बारे मD सोचD
Fक आप अपने dमe को कोई साधारण सा वा<यांश, जैसे Fक “ok”, कैसे भेजDगे। आप “okay”, “ok”, “k”, “kay”,
या कुछ और Kलखकर भेज सकते हV! हमारे 'ारा अपरकेस (कैFपटल) या लोअरकेस (mमॉल) अoर> और Fवशेष
वणq के उपयोग के आधार पर भी इसके कई अTय rप हो सकते हV। ये सभी संभाFवत FवकNप, डेटा कJ रचना करते
हV और हमD कंsयूटर को यह पहचानने के Kलए [Kशtoत करना होता है Fक इन सभी शuद> का अथE एक ही है।

डेटा कJ Fवशाल माeा उपलv होने के बावजूद, उसका अdधकांश भाग पूवEwह> (बायस) कJ मौजूदगी के कारण उपयोग योyय नहz माना
जाता है। पूवEwह (बायस) <या होता है? डेटा मD पूवEwह तब उ*प, होता है जब कोई प{रणाम Fवशेष, कुछ नतीज> के Kलए अdधक
अनुकूल होता है। ऐसा Fवtभ, कारण> से हो सकता है, }जनमD से एक कारण यह हो सकता है Fक एकe सूचनाएं, संपूणE जनसमूह का
उKचत [FतFनdध*व नहz करती हV। मान लD Fक आप mकूल मD अपने लोग> का सव~oण कर रहे हV। यYद आप खुद को सबसे पहले Yदखने
वाले माe 20 लोग> से [� पूछते हV, तो <या आपको लगता है Fक आपका डेटा पूरे mकूल का उKचत [FतFनdध*व करता है? नहz। संपूणE
जनसमूह का उKचत [FतFनdध*व करने के Kलए न केवल यह मह*वपूणE है Fक आप Fकसका या Fकन चीज़> का सव~oण करते हV, बÅNक
यह भी मह*वपूणE है Fक आप Fकस [कार कJ सूचनाएं एकe करते हV। FवFवध डेटासेट [ाsत करने के Kलए, आपके जनसमूह मD और,
FवÇेषण करने वाली आपकJ टÉम मD FवFवधता होना मह*वपूणE है। यYद आप डेटा पूवEwह> के बारे मD और जानना चाहते हV तो एÑर
{रसचE (Elder Research) का यह लेख या गूगल (Google) का यह वी%डयो देखD।

Kaggle के साथ शुAआत (5-8 4मनट)

Kaggle एक वेबसाइट है जो एक ऑनलाइन समुदाय के योगदान से [ाsत असली डेटा को होmट करती है। इस
वेबसाइट पर होmट Fकए गए डेटा मD COVID-19, YouTube वी%डयो, Google Play पर उपलG एIस, Kतन
कL सर, एवोकाडो कM कMमतN, औरयहां तक %क पोकेमॉन (Pokémon) तक के बारे मD आंकड़े उपलv हV! यह
वेबसाइट, आज हम जो FनणEय लेते हV उTहD [भाFवत करने वाले असली डेटा कJ खोजबीन के Kलए एक अÜÉ जगह
है। Kaggle के अंदर, आप वेबसाइट मD ही कोड Kलखने के Kलए Fकसी डेटासेट Fवशेष से संबंdधत नोटबुक बना
सकते हV! यह अपने [ोजे<ट्स को `वàâत करने का और असली लाइव [ोजे<ट्स मD कायE जमा करने का एक
अÜा तरीका है!

➔ एक Kaggle अकाउंट बनाएं। इस SलTकपर à<लक करके Kaggle मD
एक अकाउंट बनाएं। या Fफर, आप Kaggle वेबसाइट के ऊपरी दायD कोने
मD मौजूद रUजKटर (Register) बटन पर à<लक करके अकाउंट बना
सकती हV। यYद आप 13 वषE से कम उç कJ हV, तो आपको साइन अप करने के
Kलए अपने अtभभावक कJ अनुमFत और ईमेल पते कJ आवéयकता होगी।

➔ Kickstarter डेटासेट खोलN। इस डेटासेट मD सबसे ऊपर एक मेन हेडर होता है }जसमD डेटासेट का शीषEक, रKचयता का नाम और 
अंFतम अपडेट का समय होता है। इसके ठèक नीचे कई FवकNप होते हV: Data (डेटा), Tasks (कायE), Notebooks (नोटबु<स), 
Discussion (चचाE), Activity (गFतFवdध), और Metadata (मेटाडेटा)। Kaggle 'ारा हर डेटासेट के Kलए [दë Fवशेषताí 
के बारे मD आप और जानकारी यहां पा सकते हV। 

https://www.sas.com/en_us/insights/big-data/what-is-big-data.html
https://www.elderresearch.com/blog/what-is-bias-in-analytics
https://www.youtube.com/watch?v=59bMh59JQDo
https://www.kaggle.com/
https://www.kaggle.com/allen-institute-for-ai/CORD-19-research-challenge
https://www.kaggle.com/datasnaek/youtube-new
https://www.kaggle.com/lava18/google-play-store-apps
https://www.kaggle.com/uciml/breast-cancer-wisconsin-data
https://www.kaggle.com/neuromusic/avocado-prices
https://www.kaggle.com/abcsds/pokemon
https://www.kaggle.com/account/login?phase=startRegisterTab&returnUrl=/
https://www.kaggle.com/kemical/kickstarter-projects
https://www.kaggle.com/docs/datasets
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चरण 2: डेटासेट म+ खोजबीन कर+ (10-15 4मनट)
इससे पहले 'क हम डेटा म- जोड़-तोड़ (मे'नपुलेशन) शु8 कर-, हम- समय 'नकाल कर उस डेटासेट को ठ>क से जानना होगा @जसे हमने इस 
ग'त'वBध के Dलए चुना है। 

Kickstarter 6ोजे7ट्स (1 4मनट)
Kickstarter एक Iाउडफ़ं'डग (बMत से लोगN के योगदान से चलने वाला) Pलेटफ़ॉमR है जहां छोटे-छोटे Tवसाय वेबसाइट पर कोई
VोजेWट शु8 करके ऑनलाइन समुदाय से अपने VोजेWट के Dलए छोटZ-छोटZ 'नवेश राDशयां एक[ कर सकते ह\। 'कसी VोजेWट म- 'नवेश
करना चाहने वालN को एक 'न^_त राDश का संक प̀ लेना होता है। उनके संक प̀ के बदले म- उaह- उनके VोजेWट्स पूरे होने पर उपहार dदए
जाते ह\। आप Kickstarter पर होfट 'कए गए VोजेWट्स के कुछ उदाहरण यहां देख सकती ह\।

आप शायद सोच रही हNगी, 'क हमने यह डेटासेट WयN चुना? इस ग'त'वBध म- हम आपको उन कुछ चीज़N के बु'नयादZ उदाहरण समझाएंगे
जो आप डेटा म- जोड़-तोड़ या'न मे'नपुलेशन के Dलए कर सकती ह\। Kickstarter डेटा म- दो तरह कl वै`यूज़ (मान) होती ह\, पहली तो है
mेणीगत (कैटेगॉnरकल), या'न ऐसा डेटा @जसे mे^णयN म- समूहबp 'कया जा सकता है, और rसरी है संsयाtमक (aयूमेnरकल) जो आपको
इस बात का सारांश dदखाती है 'क अaय डेटासेट्स को 'कस Vकार 'न8'पत 'कया जा सकता है।

डेटासेट को छोटे-छोटे भाग@ म+ तोड़ना (5-8 4मनट)

आइए, हमारे डेटा म- गोता लगाएं! सबसे पहले, चDलए Kaggle Kickstarter डेटासेट को दोबारा खोलते ह\। 
सु'न^_त कर- 'क आप Data टैब पर हN, आपको vयान देना चा'हए 'क सबसे ऊपर मौजूद हेडर बार पर “Data” 
शzद नीला है और अंडरलाइन 'कया Mआ है। अब नीचे fIॉल करते Mए Data Explorer वाले भाग म- पMंच-। 

बाय| ओर नज़र डाल-, आपको dदखेगा 'क वहां दो फ़ाइ`स ह\, ks-projects-201612.csv
और ks-projects-201801.csv. 

◆ ks-projects-201612.csv: इस डेटासेट म- वे सारे Kickstarter VोजेWट्स ह\ 
जो dदसंबर 2016 से पहले लॉaच 'कए गए थे।

◆ ks-projects-201801.csv: इस डेटासेट म- वे सारे Kickstarter VोजेWट्स ह\ 
जो जनवरी 2018 से पहले लॉaच 'कए गए थे।  

चंू'क हम सबसे हाल के डेटा के साथ कायR करना चाहते ह\, अतः हम केवल ks-projects-
201801.csv के साथ कायR कर-गे, संÇेप म- हम इसे 2018 डेटासेट कह-गे।

चंूDक ks-projects-201801.csv म+ जनवरी 2018 से पहले के सारे 6ोजे7ट्स 
हH, इसKलए इस डेटासेट म+ ks-projects-201612.csvका सारा डेटा है और 
उससे भी अKधक डेटा है!

https://www.kickstarter.com/
https://www.kickstarter.com/discover/popular
https://www.formpl.us/blog/categorical-data
https://www.kaggle.com/kemical/kickstarter-projects


इस #$य से हम) डेटा का और अंदर मौजूद कुछ वै:यूज़ का एक =व>रत सारांश Aदखता है। Dयान द) Fक इसम) पूरा डेटासेट नहH 
Aदखता है IयJFक वह बLत Fवशाल होता है! असल म), इस पूरे डेटा सेट म) 375, 765 Kickstarter QोजेIट्स कS सूचनाएं हU! इस 
डेटासेट के कॉलWस ("तंभ&) को डेटा के फ़)चस, (Fवशेषताएं) कहा जाता है। फ़)चस, से हम) पता चलता है Fक Q=येक QोजेIट के 
[लए Fकस Qकार कS सूचना दज\ Lई है। डेटासेट कS Q=येक रो (पं[^) एक अकेले Kickstarter QोजेIट को, या एक एं.टट0 को 
दशा,ती है। उदाहरण के [लए, यAद हमारे पास मनुaयJ का कोई डेटासेट होता, तो उस डेटासेट म) b[^ एक एंAटटc होता और इस 
डेटासेट म) हम जो फ़Sचस\ शाeमल करते वे कुछ यंू होते: b[^ का नाम, आंखJ का रंग, बालJ का रंग, जiम Aदनांक, आAद। 

एक अकेली एं.टट0, रेशमा सौजानी का और उसे प>रभाFषत करने वाले कुछ फ़)चस, का उदाहरण।  

◆ 2018 Kickstarter डेटासेट खोल>। Data Explorer म), बायH ओर मौजूद
ks-projects-201801.csv नाम पर mIलक कर)। आपको यह नाम नीलेरंग म)
हाइलाइट Fकया Lआ Aदखना चाFहए।

◆ ?@य को Bव"तार द>। डेटा एIसnलोरर oवpडो के ऊपरी दाय) कोने म) मौजूद बॉIस आइकन
पर mIलक कर)।

6

चरण 2: डेटासेट म> खोजबीन कर> (जारी)

◆ सारांश सूचना Lछपाएं। डेटासेट के नाम के बायH ओर मौजूद
तीर के Fनशान पर mIलक कर)। इससे बायH साइड बंद हो जानी
चाFहए, rजससे हम) डेटा को देखने के [लए और अeधक tान
eमल जाएगा!

Name Eye Color Hair Color Date of Birth

Reshma Saujani Brown Brown November 18, 1975

Kickstarter OोजेPट फ़)चस, (1 Qमनट)

आइए इस Kickstarter डेटा म) फ़)चस,, याFन कॉलWस को एक-एक करके देखते 
हU! इस डेटा सेट म) कुल 15 फ़Sचस\ हU: ID, name, category, 
main_category, currency, deadline, goal, launched, 
pledged, state, backers, country, usd pledged, 
usd_pledged_real, usd_goal_real. पहली रो (पं[^) हम) फ़Sचर 
का नाम और उसका संvwnत Fववरण बताती है, वहH xसरी रो म) Q=येक फ़Sचर कS 
कुछ वै:यूज़ का एक सारांश #$य है। एक eमनट Fनकाल कर Q=येक फ़Sचर और 
उसके संvwnत Fववरण पर ग़ौर कर)। 

Tयान द>:डेटा एIसnलोरर म) आपको 15 म) से केवल 10 कॉलम Aदख)गे, डेटासेट के ऊपरी 
दाय) कोने म) एक zॉप-डाउन मेiयू है rजससे आप अFत>र^ कॉलम देख सकते हU। आपको 
वे अFत>र^ 5 कॉलम ढंूढने के [लए मेiयू म) नीचे |}ॉल करना होगा जो Fडफ़ॉ:ट #$य म) 
Qद~शpत नहH हो रहे हU।

उदाहरण



इस डेटासेट के साथ हम और भी ब0त से 234 के उ6र दे सकते ह8। य;द आप यह देखना चाहते ह8 Aक अCय लोग4 ने इस डेटासेट के साथ 
Gया Aकया है, तो बेAहचक Kaggle पर इस डेटासेट के नोटबु&स देखJ। हम इस गAतAवLध मJ इस 23 का उ6र खोजJगे Aक:

इस अगले भाग मJ हम आपको बताएंगे Aक 234 कR एक शंृखला का उ6र देकर इस 23 को छोटे-छोटे भाग4 मJ कैसे तोड़J। बड़ी समXयाY 
को छोटे-छोटे भाग4 मJ तोड़ने कR इस 2AZया को (ॉ*लम डीक0ोज़ीशन(सम4या अपघटन) कहते ह8। कं[यूटर साइं;टXट अGसर इस 
AवLध का उपयोग करके समXया को बेहतर ढंग से समझते ह8 और छोटे-छोटे खंड4 मJ यह पता लगाते ह8 Aक उसका हल कैसे Aकया जाए। 
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चरण 2: डेटासेट म@ खोजबीन कर@ (जारी)

सम4या को डीक0ोज़ करना (5-10 Cमनट)

अब हम डेटासेट और हमJ द_ गई जानकारी को थोड़ा समझ चुके ह8, तो अब हम Gया करJ? यहां से, डेटा
साइं;टXट उन 234 पर Aवचार-मंथन करते ह8 cजनके उ6र वे इस डेटासेट के साथ पाना चाहते ह8। हमारे Aवचार के
dलए कुछ संभाAवत 23 इस 2कार हो सकते ह8:

◆ Gया 2ोजेGट कR लंबाई और उसके सफल होने न होने के बीच कोई संबंध है?
◆ Gया 2ोजेGट के बैकसf (संकhप लेने वाले लोग4) कR संjया और उसके सफल होने न होने के बीच कोई संबंध है?
◆ Gया हम 2ोजेGट के वतfमान संकhप4 के आधार पर पता लगा सकते ह8 Aक वह सफल होगा या नहk?

इस (E का उGर पाने के Hलए हम@ 
कौनसे कायL करने हMगे?

हम@ सफलता के (Rतशत कS गणना 
कैसे करनी चाRहए?

हमारे (E का उGर पाने के Hलए हम@ 
कौन-कौन से फ़SचसL चाRहए हMगे?

(E 1 (E 2 (E 3

अगले पlे पर हमारे समाधान4 पर नज़र डालने से पहले, यहां बेAहचक थोड़ा Yक कर इस बारे मJ थोड़ा Aवचार-मंथन करJ Aक आप इन 
234 के उ6र कैसे देते।

(ोजे&ट्स कS कौनसी मु[य \ेणी 

कS सफलता का (Rतशत सबस ेअHधक है?

https://www.kaggle.com/kemical/kickstarter-projects/notebooks


चरण 3
!"येक 
main_categoryके 
&लए सफलstate
वाले !ोजे-ट्स क1 कुल 
सं4या पता कर8।

चरण 2
!"येक 
main_category के 
!ोजे-ट्स क1 कुल 
सं4या पता कर8।
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चरण 2: डेटासेट म- खोजबीन कर- (जारी)

78 1:  हमारे 78 का उ;र पाने के =लए हम- कौन-कौन से फ़BचसC चाDहए हEगे?

डेटासेट म8 शा=मल फ़1चस@: ID, name, category, main_category, currency, deadline, goal, launched, pledged, state, 
backers, country, usd pledged, usd_pledged_real, usd_goal_real.

चंूCक हमारा !E !ोजे-ट्स क1 मु4य Fेणी (मेन केटेगरी) के आधार पर उनक1 सफलता का !Cतशत ढंूढने से संबंध रखता है, अतः हम
stateऔर main_category नामक फ़1चस@ का उपयोग करना चाह8गे। 
◆ हम main_categoryका उपयोग करना चाहते हY, न Cक categoryका, -यZCक main_categoryफ़1चर म8 केवल एक 

तय सं4या म8 Cवक[प हY और यह फ़1चर अ=धक सामा\य है। चंूCक category अ=धक Cव&श] है, इस&लए हो सकता है Cक हम8 ऐसी 
Fे`णयां (केटेगरी) =मल8 aजनसे बbत कम !ोजे-ट्स संबं=धत हY, इस कारण हम8 अशुc पdरणाम =मल8गे। 

◆ हम stateफ़1चर का उपयोग इस&लए करते हY -यZCक यही वह एकमाe फ़1चर है जो हम8 बताता है Cक कोई !ोजे-ट सफल bआ 
था या नहh। 

78 2:  हम- सफलता के 7Dतशत कB गणना कैसे करनी चाDहए?

!Cतशत क1 गणना करने के &लए हम8 सफलताi क1 सं4या क1 Cकसी चीज़ से तुलना करनी होगी।  चंूCक हम !Cत मु4य Fेणी 
(मेन केटेगरी) सफलता क1 गणना करना चाहते हY, अतः हम8 सफलता क1 दर क1 Cनlनवत गणना करनी होगी:

ऊपर वाले उदाहरण म8 हमने nदखाया है Cक Cफ़[म एंड वीCडयो मेन केटेगरी के !ोजे-ट्स क1 सफलता के % क1 गणना कैसे करनी 
है। हम हमारे डेटासेट म8 मौजूद 7Mयेक Oेणी (केटेगरी) के &लए इस !Cतशत क1 गणना करना चाह8गे। हालांCक, !"येक Fेणी (केटेगरी) 
म8 !ोजे-ट्स क1 सं4या अलग-अलग हो सकती है, पर समीकरण म8 कोई बदलाव नहh होना चाCहए। 

78 3:  इस 78 का उ;र पाने के =लए हम- कौनसे कायC करने हEगे?

Cकसी समrया को छोटे-छोटे टुकड़Z म8 तोड़ते समय आपको यह सुCन`uत करना चाCहए Cक आपके काय@/चरण छोटे-छोटे हZ और उ\ह8 
संभाला जा सकता हो। अभी यnद आपको अपने कुछ उप-चरणZ के हल का तरीका नहh पता तो कोई बात नहh, मुxे क1 बात यह है Cक 
अपनी बड़ी समrया को हल करने क1 शुyआत करने के &लए आपके पास एक आरंभ zब{| होना चाCहए। हमारे माग@दश@क !E का उ}र 
पाने के &लए हम aजन छोटे चरणZ को हल करना चाहते हY उनम8 से कुछ इस !कार हY। 

चरण 4
!"येक 
main_category
क1 सफलता के 
!Cतशत क1 गणना कर8।

चरण 1
लाइव या अनCडफ़ाइंड 
(अपdरभाCषत) state
वाले !ोजे-ट्स हटा द8।
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चरण 3: Python और Pandas का प(रचय (20-25 /मनट)
डेटा साइं(ट)ट डेटा क+ ,ोसे.स/ग और 3व5ेषण के 8लए ब<त से टू?स और भाषाA का उपयोग करते हF। R, 456चड8 6वेरी ल=>वेज
(या SQL), और Python ,ोIाJम/ग भाषाA के कुछ उदाहरण हF। इस ग3त3वOध मQ हम Pandas नामक एक Python लाइSेरी क+ मदद
से हमारे डेटा मQ जोड़-तोड़ या3न मे3नपुलेशन करने के 8लए Python ,ोIाJम/ग भाषा के उपयोग पर Yयान कQ (Zत करQगे।

Python (2 /मनट)

Python एक टे[)ट आधा]रत ,ोIाJम/ग भाषा है, या3न हमQ सारे कमांड टाइप करने ह_गे! कई ,ोIामसb Python का
उपयोग इस8लए चुनते हF [य_3क इसे सीखना और समझना आसान है। Python एक मुA Bोत (ओपन सोस8)
भाषा है, या3न यह सभी के fारा उपयोग और आवgयकतानुसार संशोधन के 8लए मुh iप से उपलj है। अपडेट्स
कैसे )वीकारी जाती हF और भाषा पर लागू क+ जाती हF इस बारे मQ कड़े (दशा3नदmश मौजूद हF, पर मूल iप से कहQ तो

कोई भी इस भाषा के 3वकास मQ योगदान दे सकता है!

चंू3क Python एक ओपन सोसb भाषा है, अतः इस कारण से ,ोIामसb के समुदाय ने कई अ3त]रh लाइSेरीज़ 3वक8सत कर ली हF। लाइHेरी
का अथbकमांड्स और चर राशीय_ के एक संकलन से होता है। लाइSेरी कोड 8लखना आसान बना देती है, [य_3क हम 3कसी काम को करने के 
8लए कई पं8hय_ का कोड 8लखने क+ बजाय उसी काम के 8लए लाइSेरी मQ मौजूद कमांड्स का उपयोग कर सकते हF। इस ग3त3वOध मQ हम 
pandasलाइSेरी का उपयोग करQगे। इस 3वशेष लाइSेरी को 3वशेष iप से डेटा साइं(ट)ट्स के 8लए बनाया गया है sजससे वे सचb, 3फ़?टर, 
तुलना, संशोधन, और डेटासेट से सूचना हटाने जैसे साधारण कायb करने के 8लए ढेर सारी पं8hय_ का कोड 8लखने के झंझट से मुh होकर 
डेटासेट का आसानी से 3व5ेषण कर सकते हF। इससे पहले 3क हम यह जानQ 3क 3व8शv iप से हमारे डेटा पर 3wयाएं करने के 8लए हम 
pandasका उपयोग कैसे करQगे, आइए Kaggle मQ एक नई नोटबुक बनाकर अपने ,ोIाJम/ग प]रवेश को xवyzत कर लेते हF।

नई नोटबुक बनाना (5-8 /मनट)
च8लए वापस हमारे Kickstarter डेटासेट पर लौटते ह=।

➔ नई नोटबुक बनाएं। दाय{ ओर मेन हेडर इमेज के नीचे मौजूद New Notebook बटन पर
y[लक करQ। ऐसा करने पर आपके सामने नई नोटबुक क+ से}ट/~स चुनने क+ )w+न खुलेगी।
सु3न�Äत करQ 3कआपक+ नोटबुक मQ 3नÅन8लÇखत हो:

◆ भाषा: Python
◆ Rकार: नोटबुक

से}ट/~स क+ पुOv करQ और Create
पर y[लक करQ। 

हो सकता है 3क आपका डेटासेट अभी-भी पूणb-Ñgय 
मQ ,दÖश/त हो रहा हो। अपने डेटासेट को /मSनमाइज़
करने के 8लए, ऊपरी दायQ कोने मQ मौजूद बॉ6स 
आइकन पर y[लक करQ।

य(द आप पहले Python मQ ,ोIाJम/ग कर चुके हF, तो आपको यह “नोटबुक”, Trinket या अâय Python ए3डटसb मQ ,ोIाJम/ग करने 
से अलग (दख सकती है। Kaggle, Python मQ ,ोIाJम/ग के 8लए Jupyter Notebook नामक टूल का उपयोग करता है। Jupyter 
Notebook एक टूल/ऐãåलकेशन है sजसका उपयोग कोड, टे[)ट, और 3वजçअलाइज़ेशन, सब कुछ एक साथ एक जगह (दखाने के 
8लए 3कया जा सकता है। पूरे ,ोIाम को चलाने क+ 3ववशता के 3बना कोड के éलॉ[स को चलाना आसान होता है। 
➔ अपनी नोटबुक को नया नाम दY। यह करने के 8लए, अपनी )w+न के ऊपरी बायQ भाग मQ मौजूद 3डफ़ॉ?ट नाम पर y[लक 

करQ, और मौजूद टे[)ट को अपने नए शीषbक से बदल दQ। आपके शीषbक से आपके उस ,ê का थोड़ा-ब<त प]रचय Oमलना 
चा3हए sजसका आप उëर खोज रहे हF। उदाहरण के 8लए आप Kickstarter ,ोजे[ट्स के 8लए Success Rate और 
Categories का चयन कर सकते हF। आप शीषbक मQ अपना नाम शाOमल करने का चयन भी कर सकते हF, सु3न�Äत करQ 3क 
आप या तो केवल ,थमाíर (दखाएं या अपना पहला नाम और अं3तम नाम का ,थमाíर (दखाएं। 

https://www.geeksforgeeks.org/introduction-to-r-programming-language/
https://www.tutorialspoint.com/sql/sql-overview.htm
https://www.pythonforbeginners.com/learn-python/what-is-python
https://www.educba.com/what-is-pandas/
https://www.kaggle.com/kemical/kickstarter-projects
https://realpython.com/jupyter-notebook-introduction/
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.टाट0र कोड को जान4 (3-5 5मनट)

आइए थोड़ा समय +नकाल कर आपक1 नोटबुक म5 शा7मल +कए गए 9टाट:र कोड के कुछ +ह9से पर नज़र डालते हA।
आपको पूरे 9टाट:र कोड म5 कुछ कोड क1 पंEFयाँ ऐसी Jदख5गी जो # EसNबल से शुO होती हA। इन कोड क1 पंEFयP
को कोड कम4ट्स कहा जाता है। RोSामस: इनका उपयोग अपने कोड को VवXYत करने और उसे पढ़ने म5 आसान
बनाने के Eलए करते हA। Python म5, # EसNबल के बाद Eलखा सम9त टे]9ट, कोड कम5ट माना जाता है और +फर उसे
नील-ह`रत रंग म5 रंग Jदया जाता है।

PYTHON िववरण
import numpy as np
import pandas as pd

◆ import:यह कीवड' कं)ूटर को बताता है िक हम एक Python लाइ7ेरी का
उपयोग कर रहे ह>।

◆ as: यह कीवड', पैकेज को एक उपनाम देता है। यह एक वैकिEक चरण है पर इससे
IोJािमंग आसान हो सकती है।

◆ numpy/np: इस Python लाइ7ेरी का उपयोग डेटासेट पर गिणतीय संिOयाएं करने
के िलए होता है। हमने इस पैकेज को np उपनाम िदया है।

◆ pandas/pd: इस Python लाइ7ेरी का उपयोग डेटासेट को िवRेषण हेतु एक
अिधकआसान उपयोग वाले XॉमZट म[ बदलने के िलए होता है। हमने इस पैकेज को
pd उपनाम िदया है।

चEलए अब कोड क1 शुbआती पंEFयP पर नज़र डालते हA, जो importक1वड: से शुO होती हA।

और आcख़र म5, चEलए अं+तम कोड क1 पंEFयाँ देखते हA।

PYTHON िववरण
import os
for dirname, _, filenames in
os.walk('/kaggle/input'):

for filename in filenames:
print( os.path.join(dirname, filename) )

Kaggle म[ नोटबुक की एक सबसे अ\ी िवशेषता यह है िक
आप अितिर_चरण` को पूरा करने की िववशता के िबना
डेटासेट का उपयोगआसानी से कर सकते ह>। कैसे? आपकी
िजस डेटासेट म[ aिच है उसे Kaggle आपकी नोटबुक के साथ
पहले ही संबc कर देता है!  यह वैकिEककोड की पंि_याँ
हम[ यह जानने म[ मदद करती ह> िक हमारे डेटासेट के िलए
Xाइलनेमfा है।

हम इस ग=त=व@ध म4 numpy लाइCेरी का उपयोग नहF कर4गे। जब आप डेटा एना@लKटLस को .वयं ही जानना-समझना जारी 
रख4, तो इस बारे म4 बे=हचक और जान4 =क डेटा साइंKट.ट, डेटासेट के अपने =वSेषण को और बेहतर बनाने के @लए numpy 
लाइCेरी का उपयोग कैसे करते हV।

https://www.geeksforgeeks.org/python-numpy/
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चरण 3: Python और Pandas का प(रचय (जारी)

कोड चलाना (2 2मनट)
सबसे पहले, कोड +लॉक के अंदर कह1 भी 45लक कर6। 8व:डो के बाय1 ओर >दखने वाले नीले 6ले बटन पर 45लक कर6। इससे कोड 
+लॉक के अंदर मौजूद सभी कोड कF पंGHयाँ चलनी (रन होनी) चाMहएं और 8व:डो के ठQक नीचे आउटपुट (य>द कोई हो तो) >दखना 
चाMहए।  इन कोड कF पंGHयX को चलाने पर आपको यह आउटपुट Yमलना चाMहए:

/kaggle/input/kickstarter-projects/ks-projects-201801.csv
/kaggle/input/kickstarter-projects/ks-projects-201612.csv

ये हमारे डेटासेट कF फ़ाइ\स के नाम ह]! अब हम _टाट̀र कोड म6 जो कुछ शाYमल है उसके बारे म6 और हमारी नोटबुक म6 कोड चलाने के
तरीके के बारे म6 थोड़ा समझ चुके ह], तो आइए, को8ड:ग शुh करते ह]!

Kickstarter डेटासेट इ:ोट; करना (10-15 2मनट)

अब हम हमारे डेटासेट कF फ़ाइ\स के नाम जान चुके ह], और अब हम6 डेटा को हमारे 
iोjाम म6 वा_तव म6 इkोट̀ करना याMन लाना होगा। इस समय यह एक अलग फ़ाइल म6 
मौजूद है, पर हम6 इस जानकारी को हमारे Python iोjाम से जोड़ना होगा। इसे करने के 
Gलए हम pandas लाइlेरी म6 मौजूद read_csv() मेथड का उपयोग कर6गे। याद रख6 
Mक मेथड/फं@न MनदmशX (कोड कF पंGHयाँ) का एक सेट होता है जो एक MवGशn काय̀ 
करता है। आइए इस मेथड के Gसoटे5स (वा5य-रचना) को छोटे-छोटे टुकड़X म6 समझ6। 

CSV, याBन कॉमा सेपरेटेड वैFयूज़, एक 
Jकार कK फ़ाइल होती है OजसमP डेटा, 
साधारण टेRSट के Tप मP रखा जाता 
है। pandas लाइWेरी, CSV फ़ाइFस को 
आसानी से पढ़ सकती है और उ[हP 
टेबल जैसे फ़ॉम\ट मP बदल सकती है 
Oजसे हम आसानी से पढ़ सकते ह̂ और 
उसमP जोड़-तोड़ कर सकते ह̂। 

PYTHON िववरण
pd.read_csv(“filename”) ◆ pd:यह कीवड' कं)ूटर को बताता है िक हम pandas लाइ6ेरी म9 मौजूद एक मेथड

का उपयोग कर रहे हC। हम pandasकी बजाय pdका उपयोग करते हC EFिक हमने
हमारे HोIाम की शुLआत म9 लाइ6ेरी इNोट' करते समय लाइ6ेरी को यही उपनाम िदया
था।

◆ . : यह िसRल कं)ूटर को बताता है िक हम एक मेथड का उपयोग कर रहे हC।
◆ read_csv(): pandas म9 मौजूद यह मेथड, CSV Sाइल को पTता है और उसे

टेबल जैसे SॉमXट म9 बदल देता है, तािक Python म9 उसका उपयोगआसान हो जाए।
◆ “filename”: हम9 कं)ूटर को बताना होगा िक कौनसी Sाइल खोलनी है! यहां

CSV Sाइल का Sाइलनेम िलख9। हम नाम कोटेशन मा[' (िसंगल या डबल कोट्स) 
म9 िलखते हC EFिक यह एक नाम है।

https://www.w3schools.com/python/python_functions.asp
https://stackabuse.com/reading-and-writing-csv-files-in-python-with-pandas/
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➔ एकनयाकोड2लॉकजोड़6।हमारीसम'याकोछोटे-छोटे भाग1म2 तोड़ते समयहमने जोउप-सम'याएं
तयक;थ=उनकेअनुसारअपनेकोडकोAवCDतकरनेम2 कोडEलॉHसबJतउपयोगीहोते हK।होसकता
है Nकआपक;नोटबुकम2 एकखालीकोडEलॉकपहले से हो, Rजसे एकलाइट-Tे बॉHससे Uदखायाजाता
हैऔरबॉHसकेबाय=तरफ़[ ]YसZबलहोताहै।

नया कोड Eलॉक दो [कार से जोड़ सकते हK:
◆ नोटबुक के ऊपरी मे^यू म2 + बटन पर CHलक कर2।
◆ अपना माउस कस̀र अपने अंNतम कोड Eलॉक के नीचे ले जाएं। आपको एक

Nवकbप Uदखेगा Rजसम2 “+ Code” Yलखा होगा। नीचे नया कोड Eलॉक बनाने के
Yलए यह बटन चुन2।

➔ Kickstarter डेटासेट इ?ोट@ कर6। अब हमने नया कोड Eलॉक बना Yलया है, और अब
समय है read_csv() मेथड का उपयोग करके हमारे डेटासेट को इeोट̀ करने का। पर
ज़रा gक2 , हम2 हमारे डेटासेट का फ़ाइल नेम चाNहए। याद रख2 Nक पहला Eलॉक चलाने पर,
उसके आउटपुट म2 हमारे डेटासेट के फ़ाइल नेZस आते हK। असल म2, इसने आउटपुट म2 दो नाम Uदए, 2016 और 2018 डेटासेट।
हम केवल 2018 Kickstarter डेटासेट का उपयोग कर2गे Hय1Nक यही सबसे हाYलया जानकारी है। अपने नए कोड Eलॉक म2,
read_csv() मेथड का उपयोग करके 2018 डेटासेट को इeोट̀ कर2। आपके Nपछले कोड Eलॉक के आउटपुट से 2018
डेटासेट का फ़ाइल नेमकॉपी और पेAट कर2।

pd.read_csv("/kaggle/input/kickstarter-projects/ks-projects-201801.csv")

➔ अपना कोड 2लॉक चलाएं। अपना कोड चलाने के Yलए कोड Eलॉक के बाय= ओर मौजूद नीला oले बटन CHलक कर2। आपको
अपने डेटासेट का एक छोटा सा 'नैपशॉट Uदखना चाNहए (उसके जैसा जो आपने डेटा एHसoलोरर म2 देखा था)।

◆ जांच2 Nक आपने सही 2018 फ़ाइल नेम शाsमल Nकया हो: 
/kaggle/input/kickstarter-projects/ks-projects-
201801.csv

◆ सुNनtuत कर2 Nक फ़ाइल नेम, कोटेशन माHस̀ के अंदर हो
◆ याद रख2 Nक Python म2, vेwलxग मायने रखती है! जांच2 Nक न केवल हर 

शEद क; vेwलxग सही हो, बzbक यह भी Nक वह सही केस (अपरकेस या 
लोअरकेस) म2 हो। 

◆ जांच2 Nक pandas के मेथड को कॉल करते समय आपने पी{रयड (फ़| ल 
'टॉप) शाsमल Nकया हो। 

◆ जांच2 Nक आपने कोई अNत{र~ को�क () न टाइप कर Uदए ह1। आप देख2गे 
Nक जब आप ( YसZबल टाइप करते हK तो नोटबुक अपने-आप HलोÄज़xग 
Åैकेट ) जोड़ देती है। इसYलए हो सकता है Nक आप ग़लती से अNत{र~ 
Åैकेट टाइप कर जाएं।  

प(रणाम डीबGगIग के सुझाव
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➔ अपना डेटासेट ds नामक चर रा5श म7 8टोर कर7। हमारा काम पूरा होने को है! हमने हमारे डेटासेट को हमारे Python 0ो1ाम 
से 2ल4क कर 5दया है, अब हम; इसे एक चर रा?श म; Aटोर करना है। याद रख; Dक कंFयूटर 0ो1ाम म; सूचनाG (डेटा) को Aटोर करने
के ?लए चर रा5शका उपयोग होता है। अपना डेटासेट ds नामक चर रा?श म; Aटोर कर; (जो डेटासेट का संNOFतीकरण है)।
ds = pd.read_csv("/kaggle/input/kickstarter-projects/ks-projects-201801.csv")

➔ info() मेथड का उपयोग करके अपने डेटासेट से संबं@धत जानकारी CDEट कर7। हम इस डेटासेट के फ़SचसT और रो 
(पं?VयW) कS संXया का एक Yव[रत सारांश पाने के ?लए info() मेथड का उपयोग कर सकते ह]। 

◆ Name ‘ds’ is not 
defined:आपकS नोटबुक का हर कोड 
`लॉक अलग-अलग चलता है, कभी-कभी हो 
सकता है Dक आपकS नोटबुक 0ो1ाम म; 
अपना dान भूल जाए और आपके ?लए 
आपके सभी कोड GलॉJस को चलाना
आवeयक कर दे। यह करने के ?लए, अपनी 
नोटबुक म; सबसे ऊपर 5दए गए दो तीरW वाले 
बटन       को ghलक करके सारे कोड `लॉhस 
चलाएं। 

◆ याद रख; Dक Python म;, iे2ल4ग मायने 
रखती है! जांच; Dक न केवल हर श`द कS 
iे2ल4ग सही हो, बjkक यह भी Dक वह सही 
केस (अपरकेस या लोअरकेस) म; हो। 

◆ जांच; Dक Dकसी भी मेथड को कॉल करते 
समय आपने पी[रयड (फ़l ल Aटॉप) शाmमल 
Dकया हो। 

<class 'pandas.core.frame.DataFrame'>
RangeIndex: 378661 entries, 0 to 378660
Data columns (total 15 columns):
#   Column            Non-Null Count   Dtype
--- ------ -------------- -----
0   ID                378661 non-null  int64  
1   name              378657 non-null  object 
2   category          378661 non-null  object 
3   main_category 378661 non-null  object 
4   currency          378661 non-null  object 
5   deadline          378661 non-null  object 
6   goal              378661 non-null  float64
7   launched          378661 non-null  object 
8   pledged           378661 non-null  float64
9   state             378661 non-null  object 
10  backers           378661 non-null  int64  
11  country           378661 non-null  object 
12  usd pledged       374864 non-null  float64
13  usd_pledged_real 378661 non-null  float64
14  usd_goal_real 378661 non-null  float64
dtypes: float64(5), int64(2), object(8)
memory usage: 43.3+ MB

प(रणाम डीबCगEग के सुझाव

PYTHON िववरण
ds.info() ◆ ds: हम info() मेथड का उपयोग हमारे चर रािश ds पर करते ह3, न िक पूरी

pandas लाइ:ेरी पर। ऐसा इसिलए है@Aिक हम हमारे िविशC डेटासेट के बारे मF
जानकारी पाना चाहते ह3।

◆ info(): pandas मF मौजूद यह मेथड, डेटासेट की जानकारी लेकरआती है, िजसमF
LीचसM, रो (पंिPयां), और डेटा टाइप शािमल ह3।

➔ अपना कोड Gलॉक चलाएं। अपना कोड चलाने के ?लए कोड `लॉक के बायn ओर मौजूद नीला Fले बटन ghलक कर;।इससे 
आपके डेटासेट के बारे म; कुछ जानकारी आउटपुट म; आनी चाDहए, rजसम; एंstज़ कS संXया (या Kickstarter 0ोजेhट्स कS 
संXया) और फ़SचसT कS संXया शाmमल है। इसम; 0Yयेक फ़Sचर कO वैQयूज़ का टाइप (संXया या श`द) भी शाmमल है और उन 
एंstज़ कS संXया भी जो “नॉन-नल (non-null)” ह] याDन खाली नहn ह]। 

https://www.w3schools.com/python/python_variables.asp
https://www.w3schools.com/python/python_datatypes.asp
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चरण 3: डेटा म* संशोधन करना (25-35 3मनट)
हमारे डेटासेट पर सफलता क. दर क. गणना शु5 करने से पहले, हम7 यह सु9न:;त करना होगा 9क हमारे डेटा को =लीन कर ?लया गया
हो। डेटा साइंCटDट्स को सबसे पहले ऐसे वैJयूज़ को जांचना होता है Oजनसे उनके 9वQेषण म7 SुCटयां हो सकती हT, जैसे डुUVलकेट वैJयूज़,
WेXलYग क. SुCटयां, या खाली वैJयूज़। इस [9\या कोडेटा 5ली8न9ग कहते हT। इसम7 गहरे उतरने से पहले, आइए हम खुद को हमारे उप-
चरण` क. याद Cदलाएं।

चरण 3
[aयेक 
main_category
के ?लए सफलstate
वाले [ोजे=ट्स क. कुल 
संbया पता कर7।

चरण 2
[aयेक 
main_category के 
[ोजे=ट्स क. कुल 
संbया पता कर7।

चरण 4
[aयेक 
main_category
क. सफलता के 
[9तशत क. गणना कर7।

चरण 1
लाइव या अन9डफ़ाइंड 
(अपfरभा9षत) state
वाले [ोजे=ट्स हटा द7।

आपने देखा होगा 9क जब आपने Kaggle पर Kickstarter डेटासेट पहली बार खोला था, तो वहां एक यूज़े?बAलटB (उपयोEयता)
Dकोर Cदया होता है। यूज़े9ब?लटj Dकोर से हम7 पता चलता है 9क डेटा 9कतना =लीन है। इस डेटासेट का यूज़े9ब?लटj Dकोर 7.9 है जो काफ़.
हाई है! पर हमारे डेटा के ?लए सफलता के [9तशत क. गणना शु5 करने से पहले हम7 अभी-भी हमारे डेटासेट क. अ9तfरp =लीqनYग करने
क. ज़5रत है।

याद कर7 9क इस डेटासेट म7 वे [ोजे=ट्स हT Oजनका state success (सफल), cancelled (रr), undefined (अपfरभा9षत),
suspended (s9गत), failed (9वफल), या live (लाइव) म7 से एक है। [ोजे=ट्स क. सफलता दर क. गणना करने म7 हम उन
[ोजे=ट्स पर फ़ोकस करना चाहते हT जो पहले ही पूरे हो चुके हT। इसका यह अथt है 9क हम ऐसे [ोजे=ट्स को शाuमल नहv करना चाहते
जो live (लाइव) या undefined (अपJरभा?षत) हT, =य`9क हम उनका अं9तम पfरणाम अभी नहv जानते हT। इसे कैसे करना है इस बारे
म7 गहरे जाने से पहले, आइए pandas म7 हमारे डेटासेट क. संरचना के बारे म7 थोड़ा और जानते हT।

Pandas DataFrame (10-15 3मनट)

pandas म7, डेटा को एक टेबल जैसे ऑzजे=ट म7 Dटोर 9कया जाता है Oजसे DataFrame कहते हT। यह डेटा को
उसी तरह Dटोर करता है जैसा हमने Kaggle पर डेटा ए=सVलोरर म7 देखा था। DataFrame, डेटा क. संरचना म7
मौजूद रो (पं?pय`) और कॉलम (Dतंभ`) क. नकल करता है। डेटा को ए=सेस करने के ?लए, हम [] ?स}बJस का
उपयोग करते हT। यह काफ़. हद तक जावा~D\Vट के Arraysऔर Python के Lists जैसा है।

चंू9क हमारे डेटासेट म7 कुल 15 फ़PचसQ, या कॉल}स हT, तो हो सकता है हम यह सारा डेटा न देखना चाह7। चंू9क हम केवल दो फ़.चसt,
main_categoryऔर state पर फ़ोकस कर7गे, आइए हमारे डेटासेट को केवल यही जानकारी Cदखाने के ?लए फ़ोकस करते हT। आइए
इन कॉल}स को चुनने (सले=ट करने) और दशाtने के कुछ घटक` का 9नमाtण करते हT।

➔ अपनी नोटबुक म* सबसे नीचे एक नया कोड Tलॉक जोड़*। या तो अपना माउस कसtर अपने अं9तम कोड zलॉक के नीचे ले
जाएं और +Code बटन दबा द7, या 9फर अपनी नोटबुक के ऊपरी बाय7 भाग म7 मौजूद + बटन दबा द7

https://elitedatascience.com/data-cleaning
https://www.geeksforgeeks.org/python-pandas-dataframe/
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चरण 4: डेटा म* संशोधन करना (जारी)

➔ वां7छत फ़;चस< के नाम= वाली एक List बनाएं। [] !स#ब%स का 
उपयोग करके, हम 23वैयर 6ैकेट्स (बड़े को;क) के अंदर फ़AचसC के 
नाम, कॉमा Fारा अलग करते Iए जोड़Lगे। 

PYTHON िववरण
[“main_category”,”state”] ◆ []: !ैयर %ैकेट्स यह िदखाते ह1 िक हम Python म4 एक List बना रहे ह1।

◆ “main_category”, “state”: हम उन ;ीचस> के नाम शािमल करते ह1
िजनम4 हमारी Eिच है। चंूिक ये नाम ह1, अतः हम LMेक;ीचर के नाम को कोटेशन
माO> के अंदर िलखते ह1 और वैRूS को कॉमा से अलग करते ह1।

➔ हमारे डेटासेट चर राEश dsका उपयोग करके, फ़;चर नेKस क; 7लLट को कॉल कर*। याद रखL Oक हमने हमारे डेटासेट के 
रेफ़रLस को ds नामक चर रा!श मL 2टोर Oकया है। यहां हम [] !स#ब%स का उपयोग यह Rदखाने के !लए करते हS Oक हम डेटासेट 
से सूचनाएं चुनना और Oफर फ़AचसC कA हमारी Listको अंदर शाYमल करना भी चाहते हS। 

Python मL, List एक [मब\ डेटा 2]3चर होती है ^जसमL 
सूचनाएं रहती हS। !ल2ट मL वै%यूज़ को एक [मांक, या 
इंडेOस OनधाCaरत Oकया जाता है, ^जससे वै%यूज़ को ए3सेस 
करना, Yमटाना या बदलना आसान हो जाता है। 

PYTHON िववरण
ds[[“main_category”,”state”]] ◆ ds[]: हम चर रािश dsको कॉल करते ह1 िजसम4 हमारे डेटासेट का रे;रWस

मौजूद है, और [] िसZ[का उपयोग करके यह िदखाते ह1 िक हम हमारे
डेटासेट म4 मौजूद सूचनाओं को एOेसकरना चाहते ह1।

◆ [“main_category”, “state”]: हम ;ीचस> की यह List शािमल
करके कं^ूटर को यह बताते ह1 िक हम हमारे डेटासेट से कौन-कौन से कॉल_
चाहते ह1। यह जानकारी उन !ैयर %ैकेट्स के अंदरजाती है जो हमारे डेटासेट
को `ोर करने वाले चर रािश ds के बाद आते ह1।

➔ अपना कोड Qलॉक चलाएं। अपना कोड चलाने के !लए कोड cलॉक के बायd ओर मौजूद नीला gले बटन h3लक करL। 
आपको आपके डेटासेट के संपूणC डेटा का एक सारांश Yमल जाना चाOहए, पर उसमL केवल main_categoryऔर state
फ़AचसC jदkशlत होने चाOहए। यRद आपका कोड ठnक से न चले, तो Oन#न!लoखत को जांचL:

◆ Name ‘ds’ is not defined: आपकA नोटबुक का हर कोड cलॉक अलग-
अलग चलता है, कभी-कभी हो सकता है Oक आपकA नोटबुक jोrाम मL अपना sान 
भूल जाए और आपके !लए आपके सभी कोड QलॉOस को चलानाआवtयक कर 
दे। यह करने के !लए, अपनी नोटबुक मL सबसे ऊपर Rदए गए दो तीरv वाले बटन       
को h3लक करके सारे कोड cलॉ3स चलाएं। 

◆ जांचL Oक आपने अपने फ़AचसC के नामv को कोटेशन मा3सC के अंदर !लखा हो। 
◆ जांचL Oक आपने फ़AचसC के नामv कA wेxलlग सही !लखी हो। याद रखL Oक Python 

भी केस सL!सRटव है याOन इसमL अपरकेस और लोअरकेस अzरv को समान नहd माना 
जाता है। 

◆ जांचL Oक आपने अOतaर{ 23वैयर 6ैकेट्स [] न टाइप कर Rदए हv। आप देखLगे Oक 
जब आप [ !स#बल टाइप करते हS तो नोटबुक अपने-आप 3लो|ज़lग 6ैकेट ] जोड़ देती 
है। इस!लए हो सकता है Oक आप ग़लती से अOतaर{ 6ैकेट टाइप कर जाएं।  आपके 
इस कोड मL 6ैकेट्स के कुल दो सेट होने चाOहए: एक सेट के अंदर फ़AचसC के नाम हv, 
और ~सरे सेट के अंदर फ़AचसC कA !ल2ट हो। 

पSरणाम डीबTगUग के सुझाव

https://www.w3schools.com/python/python_lists.asp
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चरण 4: डेटा म* संशोधन करना (जारी)

live (लाइव) या undefined (अप<रभा>षत) AोजेBट्स हटाना (15-20 Eमनट)
हम जो %ोजे'ट्स हमारे -व/ेषण म2 शा4मल नह7 करना चाहते उ<ह2 हटाने के =लए, हम2 Python म2 कंडीशनFस (conditionals) का 
उपयोग करके कंDयूटर को बताना होगा -क हम2 कौनसे डेटा वैJयूज़ चा-हए! हमारे -व/ेषण के =लए हमारे डेटासेट को तैयार करने के 
=लए, हम उन %ोजे'ट्स को हटाना चाहते हM जो अभी पूरे नह7 Qए हM। इसका अथU ऐसे %ोजे'ट्स हटाने से है Wजनका state या तो 
undefined (अप<रभा>षत) है या live (लाइव)। इन %ोजे'ट्स को कैसे हटाना है यह जानने से पहले, आइए हर Yटेट वाले %ोजे'ट्स 
कZ सं[या\ को देखे लेते है। इसे करने के =लए हम value_counts() नामक मेथड %योग कर2गे। 

➔ value_counts() मेथड का उपयोग stateफ़Kचर पर कर*। 

PYTHON िववरण
ds[“state”].value_counts() ◆ ds[“state”]: हम state के आधार पर *ोजे-्स की अलग-अलग

सं5ा जानना चाहते ह9। हम [] िस<=का उपयोग हमारे डेटासेट मC केवल
stateEीचर को चुनने के िलए करते ह9 और हम Eीचर के नाम को डबल
कोटेशन माLM मC िलखकर यह बताते ह9 िक यह एक नाम है।

◆ . : यह िस<ल कंQूटर को बताता है िक हम एक मेथड का उपयोग कर रहे
ह9।

◆ value_counts(): यह मेथड हर िविशTEीचर वैVू से जुWी एंिटटीZ
(या रो/पंि\य]) की सं5ा िरटनM करता है।

➔ अपना कोड Mलॉक चलाएं। अपना कोड चलाने के =लए कोड _लॉक के बाय7 ओर मौजूद नीला Dले बटन b'लक कर2। आपके 
पास नीचे दc गई ता=लका जैसा पeरणाम होना चा-हए:

◆ Name ‘ds’ is not defined:आपकZ नोटबुक का हर कोड 
_लॉक अलग-अलग चलता है, कभी-कभी हो सकता है -क आपकZ 
नोटबुक %ोiाम म2 अपना jान भूल जाए और आपके =लए आपके 
सभी कोड MलॉBस को चलानाआवlयक कर दे। यह करने के =लए, 
अपनी नोटबुक म2 सबसे ऊपर nदए गए दो तीरo वाले बटन       को 
b'लक करके सारे कोड _लॉ'स चलाएं। 

◆ जांच2 -क आपने अपने फ़ZचसU के नामo को कोटेशन मा'सU के अंदर 
=लखा हो। 

◆ जांच2 -क आपने फ़ZचसU के नामo कZ qेrलsग सही =लखी हो। याद रख2 
-क Python भी केस स2=सnटव है या-न इसम2 अपरकेस और लोअरकेस 
अtरo को समान नह7 माना जाता है। 

◆ जांच2 -क आपने अ-तeरu Y'वैयर vैकेट्स [] न टाइप कर nदए हo।

असफल 197719
सफल 133956
%नर(त 38779
अप+रभा.षत 3562
लाइव 2799
%नलं3बत 1846

प<रणाम डीबSगTग के सुझाव

https://www.w3schools.com/python/python_conditions.asp
https://re-thought.com/pandas-value_counts/
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चरण 4: डेटा म* संशोधन करना (जारी)

जब हम हमारे डेटासेट से live (लाइव)और undefined (अप;रभा=षत) ,ोजे.ट्स को हटाने क2 को3शश कर रहे ह5, तो ऐसे म9 हम 
,ोजे.ट्स क2 :टेट-वार सं>या@ क2 तुलना इन ओEरFजनल वैHयूज़ से कर सकते ह5। हम जो डेटा शाLमल नहM करना चाहते उसे Pफ़Hटर 
करने के 3लए, हम9 कंडीशनHस के एक संयोजन का उपयोग करना होगा। याद कर9 Pक सशत@ कथन (conditional statements) तब 
कोड चलाते ह5 जब (if) कोई शतX, या PनयमY का कोई समूह, संतुZ होता है। थोड़ा ]क कर यह सोच9 Pक हम जो चाहते ह5 उसे एक true
कंडीशनल :टेटम9ट (सशतX कथन) म9 कैसे बदल9। आइए एक-एक कदम करके देखते ह5 Pक हम हमारे Pनयम को Python के कंडीशनल 
:टेटम9ट के bप म9 कैसे 3लख9गे।

िनयम Python कंडीशन (शत+)
उदा.: सफल 'ेट (अव,ा) वाले -ोजे0्स ds[“state”]== “successful”

➔ ds[“state”]:हम हमारे डेटासेट को Pफ़Hटर करना चाहते ह5, हम हमारे डेटासेट चर रा3श dsका उपयोग करते ह5, और 
Pफर :.वैयर dैकेट्स [] का उपयोग करके “state”फ़2चर पर Pफ़Hटeरfग PनgदfZ करते ह5। 

➔ == “successful”: चंूPक हम केवल सफल ,ोजे.ट्स चाहते ह5, अतः हम == 3सjबल का उपयोग करते ह5 जो यह 
खोजता है Pक कब :टेट (state), “successful” (सफल) के बराबर है।

थोड़ा ]क9  और बाक2 के PनयमY को Python के कंडीशनल :टेटम9ट्स के bप म9 नीचे टेबल म9 3लखने क2 को3शश कर9। कंडीशनल 
:टेटम9ट्स (सशतX कथनY) और/या कंपेEरज़न ऑपरेटसX (तुलनाकारी संPmयक) के बारे म9 Eरnेशर चाPहए? Python म9 कंडीशनHस के बारे 
म9 W3 School का यह Hूटो;रयल देख9। चंूPक हम हमारे डेटासेट को Pफ़Hटर करना चाहते ह5, हम हमारे डेटासेट चर रा3श dsका 
उपयोग करते ह5, और Pफर :.वैयर dैकेट्स [] का उपयोग करके “state”फ़2चर पर Pफ़Hटeरfग PनgदfZ करते ह5। 

िनयम Python कंडीशन (शत+)
ऐसे -ोजे0्स िजनका 'ेट (state), “undefined” 
(अपिरभािषत) नह> है ds[“state”] 

ऐसे -ोजे0्स िजनका 'ेट (state), “live” (लाइव) नह> है ds[“state”] 

अगले पpे पर हमारे समाधान देखने से पहले यहां थोड़ा Kक* । हम जो Pनयम चाहते ह5 उrह9 दशाXने के 3लए 
आप कई तरीकY से कंडीशनल :टेटम9ट्स 3लख सकते ह5। हमारे समाधान म9 बस एक तरीका बताया गया है, 
पर इसके कई समाधान हो सकते ह5।

उदाहरण

https://www.w3schools.com/python/python_conditions.asp
https://www.w3schools.com/python/python_conditions.asp
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चरण 4: डेटा म* संशोधन करना (जारी)

6नयम #1: ऐसे :ोजे;ट्स =जनका >टेट (state), “undefined” (अपAरभा6षत) नहF है

िनयम Python कंडीशन (शत+)
ऐसे $ोजे'्स िजनका -ेट (state), 
“undefined” (अपिरभािषत) नह8 है

ds[“state”]!= “undefined”

चंू$क हम ऐसे +ोजे.ट्स चाहते ह3 4जनका 6टेट (state), “undefined” (अप:रभा$षत) नह? है, अतः हम !=ऑपरेटर का उपयोग करते
ह3। वैकIJपक Kप से, आप एक ऐसा कंडीशनल 6टेटमRट Sलख सकते थे जो जांचता हो $क +ोजे.ट्स का 6टेट (state), failed ($वफल),
successful (सफल), cancelled (रW), या suspended (X$गत) मR से $कसी एक के बराबर हो।

6नयम #2: ऐसे :ोजे;ट्स =जनका >टेट (state), “live” (लाइव) नहF है

िनयम Python कंडीशन (शत+)
ऐसे $ोजे'्स िजनका -ेट (state), 
“undefined” (अपिरभािषत) नह8 है

ds[“state”]!= “undefined”

उदाहरण क\ भां$त, हमने !=ऑपरेटर का उपयोग ऐसे +ोजे.ट्स ढंूढने के Sलए $कया है 4जनका 6टेट (state), “live” (लाइव) नह? है।
अब जब$क हम जान गए ह3 $क हमR कौनसे कंडीशनJस शा`मल करने ह3, तो चSलए इसे हमारी नोटबुक मR +ोbाम $कए देते ह3!

➔ अपनी नोटबुक म* सबसे नीचे एक नया कोड Pलॉक जोड़*। या तो अपना
माउस कसdर अपने अं$तम कोड eलॉक के नीचे ले जाएं और +Code बटन दबा दR,
या $फर अपनी नोटबुक के ऊपरी बायR भाग मR मौजूद + बटन दबा दR।

➔ ऐसे :ोजे;ट्स हटाने कU शतV (कंडीशन) Wलख* =जनका
state“undefined” (अपAरभा6षत) और “live” (लाइव) हो। हम ऐसे
+ोजे.ट्स को $फ़Jटर करने वाला कंडीशनल पहले ही देख चुके ह3 4जनका state
“undefined” (अप:रभा$षत) और “live” (लाइव) नह? है, पर इन $नयमj को
आपस मR जोड़ करएक कंडीशनल 6टेटमRट बनाने के Sलए हमR एंड (और)ऑपरेटर
का उपयोग करना होगा। हम pandas मR एंड (और) को lदखाने के Sलए &
Sसmबल का उपयोग करते ह3।

pandas म* एंडऑपरेटर, Python 
के सामा\य कंडीशनल >टेटम*ट कU 
तुलना म* अलग ढंग से _दखाया जाता 
है। चंू6क हम हमारे DataFrame म* 
एक एंड (और) ऑपरेटर का उपयोग 
कर रहे हc, इसWलए हम & Wसdबल 
का उपयोग करते हc। य_द हम 
DataFrame से अलग कोई 
कंडीशनल >टेटम*ट Wलख रहे होते, 
तो हमने कUवडV and का उपयोग 
6कया होता।

(ds[“state”] != “undefined”) & (ds[“state”] != “live”)

◆ &: यह क\वडd “and” को दशाdता है और दो शतn को जोड़कर एक करने मR हमारी मदद करता है।
◆ (): हम 4जन दो शतn (कंडीशन) के Sलए जांच करना चाहते ह3 उनके बीच भेद करने के Sलए हम +oयेक कंडीशनल को

कोpकj के अंदर रखते ह3।

https://pythonexamples.org/python-if-and/
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चरण 4: डेटा म* संशोधन करना (जारी)

➔ इस नए-नए 9फ़;टर <ए डेटासेट को compProj नामक एक नए चर रा=श म* >टोर कर*। हम इस %फ़'टर %कए ,ए डेटासेट को 
एक नए चर रा3श म5 6टोर करना चाहते ह8 ता%क हम मूल डेटासेट को संशो<धत न कर द5। हमने हमारे चर रा3श को compProj नाम 
@दया है, जो कEलीटेड GोजेHट्स का संJKLतीकरण है। 

compProj = ds[(ds[“state”] != “undefined”) & (ds[“state”] != “live”)]

➔ value_counts() मेथड का उपयोग करके हमारे 9फ़;टर 9कए <ए डेटा म* FोजेGट्स कI >टेट-वार संKयाएं देख*। 

compProj[“state”].value_counts()

➔ अपना कोड Oलॉक चलाएं। अपना कोड चलाने के 3लए कोड Pलॉक के बायS ओर मौजूद नीला Lले बटन VHलक कर5। आपको 
%नXन3लYखत प[रणाम <मलने चा%हए:

◆ Name ‘ds’ is not defined:आपक] नोटबुक का हर कोड 
Pलॉक अलग-अलग चलता है, कभी-कभी हो सकता है %क आपक] 
नोटबुक Gोbाम म5 अपना cान भूल जाए और आपके 3लए आपके 
सभी कोड OलॉGस को चलानाआवfयक कर दे। यह करने के 3लए, 
अपनी नोटबुक म5 सबसे ऊपर @दए गए दो तीरh वाले बटन       को 
VHलक करके सारे कोड PलॉHस चलाएं। 

◆ जांच5 %क आपने अपने फ़]चसi के नामh को कोटेशन माHसi के अंदर 
3लखा हो। 

◆ जांच5 %क आपने फ़]चसi के नामh क] jेkलlग सही 3लखी हो। याद रख5 
%क Python भी केस स53स@टव है या%न इसम5 अपरकेस और लोअरकेस 
अKरh को समान नहS माना जाता है। 

◆ जांच5 %क आपने अ%त[रm 6Hवैयर nैकेट्स [] न टाइप कर @दए हh।
◆ जांच5 %क हर कंडीशनल, कोoकh () के अंदर 3लखा हो। 

असफल 197719
सफल 133956
%नर(त 38779
%नलं+बत 1846

पUरणाम डीबWगXग के सुझाव

pयान द5 %क हमारे %फ़'टर %कए ,ए डेटासेट म5 अब एक भी ऐसा GोजेHट नहS है जो “undefined” (अप[रभा%षत) या 
“live” (लाइव) के uप म5 सूचीबv हो। आपको इस बात पर भी pयान देना चा%हए %क “failed” (%वफल), “successful” 
(सफल), “canceled” (रy), और “suspended” (c%गत) 6टेट वाले GोजेHट्स क] संzया{ म5 कोई बदलाव नहS ,आ 
है। य@द आपको कोई }ु@ट <मलती है, तो %नXन3लYखत चीज़5 जांच5

ओहो, हमने तो ब,त कुछ पूरा कर 3लया! अब जब%क हम हमारे डेटा को Hलीन कर चुके ह8, तो च3लए हमारी %वÅेषक वाली टोपी 
पहनते ह8 और सफलता क] दर क] गणना शुu करते ह8!

➔ कंडीशनल >टेटम*ट लागू करके डेटासेट 9फ़;टर कर*। यहां हम %पछले चरण वाले कंडीशनल 6टेटम5ट्स लागू करने के 3लए ds
चर रा3श का और [] 3सXब'स का उपयोग कर5गे। याद रख5 %क कंडीशनल 6टेटम5ट्स, 6Hवैयर nैकेट्स [] के अंदर होने चा%हए।

ds[(ds[“state”] != “undefined”) & (ds[“state”] != “live”)]
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चरण 5: सफलता के ,-तशत क/ गणना करना (15-20 3मनट)
अब जब$क हमारा डेटा -लीन हो गया है, हम सफलता के 9$तशत क; गणना करना शु> कर सकते ह?। चBलए हम खुद को हमारे उप-
चरणI क; याद Jदलाएं।

चरण 3
9Lयेक 
main_categoryके 
Bलए सफलstate
वाले 9ोजे-ट्स क; कुल 
संOया पता करP।

चरण 2
9Lयेक 
main_category के 
9ोजे-ट्स क; कुल 
संOया पता करP।

चरण 4
9Lयेक 
main_category
क; सफलता के 
9$तशत क; गणना करP।

चरण 1
लाइव या अन$डफ़ाइंड 
(अपTरभा$षत) state
वाले 9ोजे-ट्स हटा दP।

आप मानP या न मानP, आपको पहले ही पता है $क बाक; के चरणI क; कोYडZग कैसे करनी है! हम 9Lयेक केटेगरी मP 9ोजे-ट्स क; संOया
जानने के Bलए value_counts() मेथड का और केवल सफल 9ोजे-ट्स हेतु $फ़^टर करने के Bलए कंडीशन:सका उपयोग करPगे। 
_चZता न करP, हम आपको सभी चरणI के बारे मP $व`तार से बताएंगे!

याद रखP, सफलता के 9$तशत क; गणना करने के Bलए हमP 9Lयेक केटेगरी के सफल 9ोजे-ट्स क; संOया क; तुलना 9ोजे-ट्स क; कुल
संOया से करनी होगी। 

ऊपर वाले उदाहरण मP हमने Jदखाया है $क $फ़^म एंड वी$डयो मेन केटेगरी के 9ोजे-ट्स क; सफलता के % क; गणना कैसे करनी 
है। हम हमारे डेटासेट मP मौजूद ,;येक =ेणी (केटेगरी) के Bलए इस 9$तशत क; गणना करना चाहPगे। हालां$क, 9Lयेक eेणी (केटेगरी) 
मP 9ोजे-ट्स क; संOया अलग-अलग हो सकती है, पर समीकरण मP कोई बदलाव नहg होना चा$हए। 

सबसे पहले हम, 9Lयेक केटेगरी के सफल 9ोजे-ट्स क; संOया hात करPगे। उसके बाद हम 9Lयेक केटेगरी के 9ोजे-ट्स क; कुल संOया 
hात करPगे। आiख़र मP हम इन दो वै^यूज़ का उपयोग करके सफलता के 9$तशत क; गणना करPगे।
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चरण 5: सफलता के -.तशत क0 गणना करना (जारी)

◆ आपको अपने सारे कोड ,लॉ/स दोबारा चलाने क3 ज़5रत पड़ सकती 
है। अपनी नोटबुक म? सबसे ऊपर दो तीरA वाले बटन       पर C/लक 
कर?। 

◆ जांच ल? Fक आप हमारे Fफ़Hटर Fकए Jए डेटासेट, compProjका 
उपयोग कर रहे हA।

◆ जांच? Fक आपने अपने फ़3चसO के नामA को कोटेशन मा/सO के अंदर 
Qलखा हो। 

◆ जांच ल? Fक आपके नामA (फ़3चसO, टेबल और मेथड्स) के XेYलZग सही 
हA। याद रख? Fक Python भी केस स?Qस\टव है। 

◆ जांच? Fक आपने अFत]र^ _/वैयर `ैकेट्स [] न टाइप कर \दए हA। 
◆ जांच ल? Fक आप value_counts मेथड के उपयोग के बाद कोbक 

शाcमल कर?।

!फ#म और वी)डयो 62399
संगीत 49403
पि3ल5शगं 39113
गे8ज 34943
:ौ<यो=गक? 32189
)डजाइन 29763
आटE 27959
भोजन 24418
फैशन 22563
=थएटर 10871
कॉ5मKस 10743
फोटोLाफ? 10730
MाNOस 8733
पPकाQरता 4724
नSृय 3749

प:रणाम डीब>ग?ग के सुझाव

➔ totProjCount को >-?ट आउट करG और अपना कोड Jलॉक चलाएं। यह एक वैकCHपक चरण है, पर यह इस बात क3
जांच करने के Qलए अeा है Fक आगे बढ़ने से पहले हम कुल gोजे/ट्स क3 सही संhया gाiत कर पा रहे हA। print() मेथड
का उपयोग करके totProjCount को jgZट आउट कर? और Fफर अपना कोड चलाने के Qलए कोड ,लॉक के बायl ओर मौजूद
नीला iले बटन C/लक कर?।

print(totProjCount)

-.त Oेणी (केटेगरी) -ोजेPट्स क0 कुल संRया (3-5 Tमनट)

➔ अपनी नोटबुक मG सबसे नीचे एक नया कोड Jलॉक जोड़G। या तो अपना माउस कसOर अपने अंFतम कोड ,लॉक के नीचे ले 
जाएं और +Code बटन दबा द?, या Fफर अपनी नोटबुक के ऊपरी बाय? भाग म? मौजूद + बटन दबा द?। 

➔ -Wयेक main_category के -ोजेPट्स क0 कुल संRया को
totProjCount नामक चर राXश मG Yटोर करG। हम हमारे Fफ़Hटर Fकए
Jए डेटासेट, compProj के “main_category” फ़3चर पर
value_counts() मेथड का उपयोग कर?गे। value_counts()
मेथड एक Series ऑ,जे/ट ]रटनO करता है, जो वैHयूज़ क3 एक Qल_ट के
जैसा होता है। इससे हमारे Qलए बस एक लाइन के कोड से हर केटेगरी क3
सफलता के gFतशत क3 गणना करना आसान हो जाएगा। हमने हमारी चर
राQश को totProjCount नाम \दया है, जो टोटल नंबर ऑफ़ gोजे/ट्स
का संqriतीकरण है।

पहले हमने gsयेक gकार के state के 
Qलए gोजे/ट्स क3 संhया tात करने हेतु 
value_counts() मेथड का उपयोग 
Fकया था। यहां हम हमारे डेटासेट को 
uेqणयA (केटेगरी) के अनुसार तोड़ना 
चाहते हv, इसQलए हमने उसके wान पर 
“main_category”फ़3चर जोड़ा है। 

https://www.geeksforgeeks.org/python-pandas-series/
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चरण 5: सफलता के -.तशत क0 गणना करना (जारी)

-.त 7ेणी (केटेगरी) सफल -ोजे:ट्स क0 सं=या (3-5 ?मनट)

➔ अपनी नोटबुक मE सबसे नीचे एक नया कोड Hलॉक जोड़E। या तो अपना माउस कस,र अपने अं0तम कोड 2लॉक के नीचे ले 
जाएं और +Code बटन दबा द=, या 0फर अपनी नोटबुक के ऊपरी बाय= भाग म= मौजूद + बटन दबा द=। 

➔ केवल सफल -ोजे:ट्स वाले डेटासेट का एक नया रेफ़रEस susProj नामक चर राOश मE Pटोर करE। आइए compProj
डेटासेट को 0फ़Jटर करके एक ऐसा डेटासेट बनाएं Lजसम= केवल “successful” (सफल) Pटेट वाले QोजेRट्स हU।

susProj = compProj[compProj["state"] == “successful”]

➔ -Rयेक main_category के सफल -ोजे:ट्स क0 कुल सं=या को susProjCount नामक चर राOश मE Pटोर करE। हम 
यह सु0नVWत करना चाहते हX 0क हम केवल सफल QोजेRट्स वाले हमारे डेटासेट, susProj के “main_category”फ़Yचर 
पर value_counts() मेथड का उपयोग कर=।

susProjCount = susProj["main_category"].value_counts()

◆ आपको अपने सारे कोड 2लॉRस दोबारा चलाने कY ज़\रत पड़ सकती 
है। अपनी नोटबुक म= सबसे ऊपर दो तीरU वाले बटन       पर _Rलक 
कर=। 

◆ जांच ल= 0क आप हमारे 0फ़Jटर 0कए `ए डेटासेट, susProjका 
उपयोग कर रहे हU।

◆ जांच= 0क आपने अपने फ़Yचस, के नामU को कोटेशन माRस, के अंदर 
bलखा हो। 

◆ जांच ल= 0क आपके नामU (फ़Yचस,, टेबल और मेथड्स) के eेfलgग सही 
हU। याद रख= 0क Python भी केस स=bसhटव है या0न इसम= अपरकेस 
और लोअरकेस अiरU को समान नहj माना जाता है। 

◆ जांच= 0क आपने अ0तkरl PRवैयर mैकेट्स [] न टाइप कर hदए हU। 
◆ जांच ल= 0क आप value_counts मेथड के उपयोग के बाद कोnक 

शाoमल कर=।

संगीत 24197
0फJम और वी0डयो 23623
गेwज 12518
प_2लfशgग 12300
आट, 11510
0डजाइन 10550
bथएटर 6534
Qौ{ो0गकY 6434
भोजन 6085
कॉoमRस 5842
फैशन 5593
फोटो|ाफY 3305
नृ~य 2338
�ाÄट्स 2115
पÅकाkरता 1012

पTरणाम डीबUगVग के सुझाव

➔ susProjCount को U-Vट आउट करE और अपना कोड Hलॉक चलाएं। यह एक वैक_Jपक चरण है, पर यह इस बात कY 
जांच करने के bलए अÉा है 0क आगे बढ़ने से पहले हम कुल QोजेRट्स कY सही संÖया QाÜत कर पा रहे हU। print() मेथड 
का उपयोग करके susProjCountको áQgट आउट कर= और 0फर अपना कोड चलाने के bलए कोड 2लॉक के बायj ओर 
मौजूद नीला Üले बटन _Rलक कर=। 

print(susProjCount)
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चरण 5: सफलता के ,-तशत क/ गणना करना (जारी)

सफलता के ,-तशत क/ गणना करना (3-5 6मनट)

➔ अपनी नोटबुक म> सबसे नीचे एक नया कोड Bलॉक जोड़>। 

➔ susProjCountऔर totProjCount चर राGश का उपयोग करके, सफलता के ,-तशत क/ गणना कर>। pandas
क" एक सबसे अ() *वशेषता यह है *क आप बस एक पं67 के कोड से कई फ़"चस= पर समान गणना कर सकते हC! हम EFयेक
Gेणी (केटेगरी) क" सफलता के E*तशत क" गणना susProjCount मN totProjCountका भाग देने माQ से कर सकते हC। 
हमारा E*तशत मान पाने के 6लए 100 से गुणा करना न भूलN। 

susProjCount/totProjCount * 100

➔ अपना कोड Bलॉक चलाएं। अपना कोड चलाने के 6लए कोड Wलॉक के बायY ओर मौजूद नीला ]ले बटन ^_लक करN।

◆ आपको अपने सारे कोड Wलॉ_स दोबारा चलाने क" ज़aरत पड़ सकती 
है। अपनी नोटबुक मN सबसे ऊपर दो तीरd वाले बटन       पर ^_लक 
करN। 

◆ जांचN *क आपने नामd क" eेfलgग सही 6लखी हो। याद रखN *क Python 
भी केस सN6सiटव है या*न इसमN अपरकेस और लोअरकेस अlरd को 
समान नहY माना जाता है। 

◆ अपना उnर E*तशत aप मN पाने के 6लए 100 से गुणा करना न भूलN। 

आट# 41.167424
कॉ&म(स 54.379596
*ा,-स 24.218482
न0ृय 62.363297
2डजाइन 35.446696
फैशन 24.788370
9फ:म और वी2डयो 37.857978
भोजन 24.920141
गेCज 35.824056
पEकाFरता 21.422523
संगीत 48.978807
फोटोIाफJ 30.801491
पिLल&शगं 31.447345
NौPयोQगकJ 19.988195
Qथएटर 60.104866

पKरणाम डीबLगMग के सुझाव
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चरण 5: सफलता के ,-तशत क/ गणना करना (जारी)

अपने प8रणाम: को <मब> करना (3-5 ?मनट)
आपने देखा होगा +क आपके अं+तम प1रणाम केटेगरी के नाम के अनुसार अं8ेज़ी वण;माला के =म म> ?व@Aत हB। आप अपने प1रणामD 
को sort_values() मेथड का उपयोग करके =मबJ कर सकते हB। आइए हमारे +पछले कोड Nलॉक को इस Pकार अपडेट करते हB 
+क वह =मबJ वैRयूज़ का आउटपुट दे। 

➔ सफलता के ,-तशत को percentSuccess नामक चर राAश मB Cटोर करB। 

percentSuccess = susProjCount/totProjCount * 100

➔ sort_values() मेथड का उपयोग करके ,-तशतताI को <मब> करB। 

percentSuccess.sort_values()

➔ अपना कोड Jलॉक चलाएं। अपना कोड चलाने के Uलए कोड Nलॉक के बायV ओर मौजूद नीला Zले बटन @[लक कर>।

◆ आपको अपने सारे कोड Nलॉ[स दोबारा चलाने क\ ज़]रत पड़ 
सकती है। अपनी नोटबुक म> सबसे ऊपर दो तीरD वाले बटन       पर 
@[लक कर>। 

◆ जांच> +क आपने नामD क\ `ेaलbग सही Uलखी हो। याद रख> +क 
Python भी केस स>Uसdटव है या+न इसम> अपरकेस और लोअरकेस 
अfरD को समान नहV माना जाता है। 

!ौ#यो&गक) 19.988195
प+का-रता 21.422523
0ा12स 24.218482
फैशन 24.788370
भोजन 24.920141
फोटो;ाफ) 30.801491
पि=ल?शगं 31.447345
Aडजाइन 35.446696
गेEज 35.824056
FफGम और वीAडयो 37.857978
आटM 41.167424
संगीत 48.978807
कॉ?मOस 54.379596
&थएटर 60.104866
नृSय 62.363297

प8रणाम डीबNगOग के सुझाव

चरण 5: अं-तम प8रणाम: पर -वचार-मंथन (15-20 ?मनट)

चरण 3
अपना डेटा Pgतुत करना

चरण 2
अगले चरण +नधा;1रत कर>।

चरण 1
dटZपiणयां तैयार करना

भ+वjय के k>ड्स के बारे म> +नjकष; +नकालते समय अपने +वnेषण पर +वgतार से +वचार-मंथन करना अpयqधक
महpवपूण; होता है। यह उतना ही महpवपूण; है rजतना आपक\ +वnेषण P+=या के अsय सभी चरण! +वचार-
मंथन सेआप +नuनUलvखत चरणD पर फ़ोकस कर>गे:

इस अनुभाग म> हम आपको उस +वचार-मंथन P+=या का एक सारांश द>गे rजसे डेटा साइंdटgट +बग डेटा पर अपना +वnेषण पूरा
करने के बाद संचाUलत करते हB। इस ग+त+वqध म> हम आपको P+=या के केवल पहले और zसरे चरण के बारे म> +वgतार से
बताएंगे। अगले सZताह के Uलए तैयार रह> जब हमआपको बताएंगे +क अपने डेटा को Pgतुत करने के Uलएआप Python म> मौजूद
+वiभ{ +वज|अलाइज़ेशन तकनीकD का +कस Pकार उपयोग कर सकते हB!
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चरण 6: सफलता के ,-तशत क/ गणना करना (जारी)

,े6ण करना (6-10 7मनट)
3-5 7मनट !नकाल कर अं!तम प,रणाम. पर नज़र डाल1 और अपने 4े5ण. को नोट कर1। यहां हमारे सामने समय क< कमी >पी बाधा है, 
अतः आप उस डेटा पर फ़ोकस कर सकते हG जो आपको सबसे असाधारण Iदखे - यIद आप चाह1 तो जब चाह1 तब लौटकर इPह1 दोबारा 
देख सकते हG!इस समय के दौरान, अपने डेटा के बारे म1 Rजन भी 4े5ण. पर आपका Tयान जाए उPह1 आपको नोट कर लेना चा!हए। केवल 
तWय./डेटा पर फ़ोकस कर1 और कोई !वचार कायम करने क< कोZशश न कर1। 

अवलोकन
कौनसा डेटा आपको असाधारण िदखा? डेटा म4 मौजूद त89 पर
िटके रह= और िफलहाल कोई िनCषE िनकालने की कोिशश न

कर=।

डेटा +ोत
आपको यह जानकारी कहां िमली? डेटासेट का नामऔर/या कोड

की पंिOयाँ शािमल कर=।

उदा. Film & Video केटेगरी म4 सबसे अिधक, कुल 62, 399 VोजेW्स
हY।

उदा.: In totProjCount. “undefined” (अपिरभािषत) और “live” 
(लाइव) VोजेW्स को हटाकर, ि^_र िकए aए डेटासेट से योग की
गणना कर=।

थोड़ा ^क1 और अपने टेबल म1 आपने जो 4े5ण Zलखे थे उन पर ग़ौर कर1। इस अनुभाग म1, हम हमारे इस मुbय 4c का उdर द1गे !क:
-कस मु;य =ेणी (मेन केटेगरी) के ,ोजे?ट्स क/ सफलता क/ दर सबसे अDधक है?

अब, हमारे मुbय 4c का उdर देने के Zलए, और आपको जो भी अPय चीज़ रोचक लगी हो उसक< पहचान करने करने और यह बताने
के Zलए !क वह आपको रोचक fय. लगी, 3 7मनट का टाइमर सेट कर द1।आप चाह1 तो इस बारे म1 !वचार कर सकते हG !क आपके
!वचार म1 आपका डेटा, सामाPय >प से Kickstarter 4ोजेfट्स और उनक< hेiणय. के बारे म1 fया कहता है। बैकर (संकkप करने
वाले lZm) के नज़,रए से सोच1, यIद आपको !कसी 4ोजेfट के Zलए संकkप करना होता, तो आपके !वचार म1 !कस hेणी के 4ोजेfट
म1 सफलता क< संभावना सबसे अpधक होती?

आगे के चरणK का -नधाLरण (3 7मनट)
अब, जब!क आपने अपने डेटा के संबंध म1 कुछ 4े5ण कर Zलए हG, आपको आगे fया करना है? इस अनुभाग म1, थोड़ा समय !नकाल
कर उन बाधाs के बारे म1 सोच1 जो आपके !वtेषण म1 मौजूद थw, और ऐसी कुछ उन चीज़. के बारे म1 सोच1 Rजनक< आप इस डेटासेट
के साथ और खोजबीन करना चाह1गे। आपके शोध म1 कौनसी अ!त,रm जानकारी सहायक Zसy होगी? 3 7मनट लेकर !नzनZल{खत
4c. पर !वचार कर1:

आपको अपना !वtेषण और आगे ले 
जाने के Zलए !कस अ!त,रm जानकारी 
क< ज़>रत होगी?

डेटा के बारे म1 आप कौनसे अ!त,रm 4c 
जानना चाह1गे?

अपने डेटा का !वtेषण करने के दौरान 
आपका सामना !कन चुनौ!तय. से |आ 
था?

,M 1 ,M 2 ,M 3

4ायः डेटा के साथ काय} करते समय आप अपने !न~कष�/जांच-प,रणाम. को !वiभÄ 4कार के !वजÅअलाइज़ेशPस के साथ 4Çतुत
करना चाह1गे, Rजनम1 चाट} और Éाफ शाpमल हG। इस ग!त!वpध म1 हमने जाना !क डेटा म1 जोड़-तोड़ या!न मे!नपुलेशन कैसे कर1, पर
हमारी अगली ग!त!वpध के Zलए हमारे साथ बने र!हए Rजसम1 हम Python म1 मौजूद डेटा !वजÅअलाइज़ेशन क< तकनीक. के बारे म1
जान1गे। !फलहाल के Zलए, एक Ñेक लीRजए, और एक Iदन का डेटा साइंIटÇट बनने के Zलए खुद क< पीठ थपथपाएं!



चरण 7: %व'तार (5-40 +मनट)

ए1सट3शन 1: अ6य Kaggle डेटासेट्स म3 खोजबीन (30-40 +मनट)
Kaggle पर ब$त से डेटासेट उपल- ह/। थोड़ा समय 6नकाल कर यहां कुछ डेटासेट्स म< खोजबीन कर<। आप चाह< तो पBरणामD को 
यूज़े%बDलटF (उपयोIयता) के अनुसार FमबG कर सकते ह/, याद कर< 6क इस Kकोर से आपको यह पता करने म< मदद Lमलती है 6क 
कोई डेटासेट 6कतना “Pलीन” है।

अपने चुने $ए डेटासेट पर अपना Kवयं का 6वUेषण करते समय, आप वैसी ही W6Fया का पालन करना चाहते ह/ जैसी हमने इस 
ग6त6वLध के 6वचार-मंथन स[D के दौरान व]ण̂त क_ थी। 
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एक मागLदशLक NO 
पर %वचार-मंथन कर3

आप डेटा के आधार पर 
6कस बारे म< और जानना 
चाहते ह/? यह Wb 
महcवपूणe PयD है? Pया 
आपके पास इस Wb का 
उfर देने के gलए पयाehत 
जानकारी है?

डेटा का %वRेषण कर3

6कस Wकार क_ जानकारी 
उपल- है? 6कतना डेटा 
iदया गया है? Pया डेटा 
Pलीन है?

अपने NO को छोटे-
छोटे भागV म3 तोड़3

समKया डीकjोkज़शन 
(अपघटन) तकनीकD का 
उपयोग करके अपनी 
समKया को छोटे-छोटे 
उप-चरणD म< 6वभाkजत 
कर<। अपने Wb का उfर 
पाने के gलए शाLमल 
कायr के बारे म< सोच<

अपना डेटासेट चुन3

आपको Pया बात रोचक 
लगी? यह डेटा महcवपूणe 
PयD है?

जब आप अपना डेटासेट चुन चुके हD और डेटा का 6वUेषण कर सकने के तरीकD पर 6वचार-मंथन कर चुके हD, तो यह अपना शोध 
शुs करने का समय होता है! कुछ शोधकायr म< कई घंटे, iदन, यहां तक 6क महीने भी लग सकते ह/। हौसला न खोएं। इस ग6त6वLध म< 
हमने ऐसी कुछ चीज़D को मा[ सतही तौर पर जाना है kजनसे pandas डेटा 6वUेषण म< मदद कर सकती है, पर pandasऔर भी 
ब$त कुछ कर सकती है! इस शgvशाली लाइwेरी के बारे म< और जानने के gलए इन संसाधनD पर नज़र डाल<!

➔ DataCamp का Pandas YूटोZरयल: Python म3 डेटा[े\स (DataFrames in Python)

➔ LearnDataSci का Python Pandas YूटोZरयल

➔ Tutorials Point का Python Pandas YूटोZरयल

➔ DataCamp क] Pandas चीट शीट

https://www.kaggle.com/datasets
https://www.datacamp.com/community/tutorials/pandas-tutorial-dataframe-python
https://www.learndatasci.com/tutorials/python-pandas-tutorial-complete-introduction-for-beginners/
https://www.tutorialspoint.com/python_pandas/index.htm
https://www.datacamp.com/community/blog/python-pandas-cheat-sheet?utm_campaignid=282657556&utm_adgroupid=1140194113731811&utm_device=c&utm_keyword=+pandas%20+cheat%20+sheet&utm_matchtype=e&utm_network=o&utm_adpostion=&utm_creative=&utm_targetid=kwd-71262580384706:loc-190&utm_loc_interest_ms=&utm_loc_physical_ms=97937&msclkid=b76b2df3eff11cab29e972b00de5a0f6&utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=NEW%20Granular%20Topics%20(via%20DSA%20insights)%20%7C%20U.S.%20BING&utm_term=+pandas%20+cheat%20+sheet&utm_content=community/blog/python-pandas-cheat-sheet
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चरण 7: &व(तार (जारी)

ए0सट3शन 2: &वफलता का 9&तशत ढंूढना (10-15 =मनट)

हमने सफलता का +,तशत तो ढंूढ 2लया, पर य7द हम ,वफलता का +,तशत ढंूढना चाहते ह; तो? हम इसे कई अलग-अलग तरीक; से कर 
सकते हC। 

➔ य7द हम ,वफलता को सफलता के ,वलोम माE के Fप मG देखG और यह देखG ,क 
अं,तम अवJाएं/Mटेट्स (states) केवल दो ही हC, तो हम 100% मG से सफलता का 
+,तशत घटाने माE से ,वफलता +,तशत Uात कर सकते हC।

percentFail = 1 - percentSuccess

याद रख3 &क मूल Bप से हमने 
“undefined” (अपGरभा&षत) 
और “live” (लाइव) (टेट वाले 
9ोजे0ट्स &फ़Pटर कर Qदए थे।

याद करG ,क हमारे डेटासेट मG कई अलग-अलग अवJाएं/Mटेट्स (states) थX: successful (सफल), failed (,वफल), 
canceled (र[), undefined (अप\रभा,षत), live (लाइव), और suspended (J,गत)। 100% से सफलता के +,तशत 
को घटाने माE के _ारा हम यह मानकर चल रहे हC ,क हम “canceled” (र[) और “suspended” (J,गत) Mटेट्स को 
“failed” (,वफल) के समान मानते हC। 

➔ मान लG ,क हम केवल “failed” (,वफल) Mटेट वाले +ोजेbट्स को ,गनते cए ,वफलता के +,तशत कd गणना करना चाहेत हC। 
इसके 2लए हमG और कुछ नहX बस हमारे डेटासेट पर value_counts() मेथड का उपयोग करना है। 

failProj = compProj[compProj["state"]=="failed"]

failProjCount = failProj["main_category"].value_counts()

percentFail = failProjCount/totProjCount * 100

ए0सट3शन 3: अपने डेटासेट म3 वैPयूज़ बदलना (5-10 =मनट)

कभी-कभी आप अपने डेटासेट मG वैlयूज़ को बदलना चाह सकते हC। उदाहरण के 2लए, आप कुछ nेoणय; (केटेगरीज़) को संयुp करना 
चाह सकते हC, या ,फर आप यह सु,नoqत करना चाह सकते हC ,क कुछ वैlयूज़ को एकसमान पढ़ा जाए, जैसे “Film & Video” और 
“Film and Video” समान हC। हम pandas मG replace() मेथड का उपयोग करके यह कायs बड़ी आसानी से कर सकते हC। आप 
replace मेथड का उपयोग और ,कन-,कन प\रuJ,तय; मG कर सकते हC यह जानने के 2लए इस संसाधन पर एक नज़र डालG। 

https://datatofish.com/replace-values-pandas-dataframe/


चरण 8: अपन ेGirls Who Code at Home प)रयोजना को साझा कर1! 
(5-10 4मनट)
हम आपके काम को देखना पसंद कर/गे और हम जानते ह4 5क 6सरे भी ऐसा कर/गे। अपनी अं5तम प<रयोजना को हमारे साथ साझा 
कर/। @girlswhocode #codefromhomeको टैग करना मत भूल/, और हो सकता है 5क हम आपको हमारे खाते म/ EदFशHत 
कर द/गे!
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अपना काम सेव करना (2-5 4मनट)

➔ Save Version बटन पर :;लक कर1। आपने अपनी नोटबुक के ऊपरी
दाय/ कोने म/ Save Version बटन देखा होगा। इससे एक नई PवHडो
खुलनी चा5हए।

➔ एक Version Name जोड़1। यह वैकTUपक फ़WX आपके Yलए यह दजZ करने का एक अ[ा तरीका है 5क आपने इस नए
वज़Zन (सं^करण) म/ ऐसा aया 5कया है जो 5पछले सं^करणc से अलग है। Kaggle अपने-आप आपके सं^करणc को eमांक देता
जाएगा, इससे पुराने सं^करणc को देखना आसान हो जाता है।

➔ Version Type चुन1। हमारी सलाह है 5क आप Save & Run All 5वकUप चुन/। 
◆ Quick Save: यह अपने काम को बेहद तेज़ी से सेव

करने का एक अ[ा तरीका है। यह सं^करण हर चीज़ को
ठgक-ठgक वैसे सेव कर देगा जैसी वह आपकW नोटबुक म/
EदFशHत हो रही है। यhद आपने अपनी नोटबुक म/ संपादन
5कए थे पर सभी कोड iलॉaस को दोबारा नहk चलाया था
तो इस सं^करण से सम^याएं पैदा हो सकती ह4।

◆ Save & Run All: यह सारे कोड imaस को चलाकर
और 5फर इस सं^करण को सेव करके आपकW नोटबुक
कW एक ताज़ा कॉपी सेव कर देता है। यhद आपके पास
समय हो तो अपनी नोटबुaस सेव करने का हमेशा यही
सबसे अ[ा तरीका है।

➔ Save बटन पर :;लक करके इंतज़ार कर1। जब आप अपने सेव
सं^करण 5वकUपc कW पुop कर चुके हc, तो Save बटन पर Taलक कर
द/। आपको एक पॉप-अप PवHडो hदखेगी जो आपके सेव कW Tq5त
बताएगी। आपके सं^करण को पूरी तरह सेव होने म/ एक oमनट का
समय लग सकता है।
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अपना काम शेयर करना (3-5 ,मनट)

➔ Share आइकन पर 12लक कर4। आपक% नोटबुक के ऊपरी दाय2 कोने
म2, Save Version बटन के पास, Share बटन होता है।

➔ Privacy को बदलकर Public कर द4। Privacy फ़%: के
दाय; ओर वाला ?ॉप डाउन कॉलम चुन2 और उसम2 से Public
चुन2। इससे एक चेतावनी संदेश Iदखेगा Lक सुLनMNत कर2 Lक आप
इस बात से अवगत हP Lक अQय उपयोRा आपका SोजेUट देख
सक2 गे। Ok, make public चुन2।

➔ Turn off comments बॉ2स पर :नशान लगा द4। Turn off
comments LवकVप के बाय; ओर मौजूद चेकबॉUस पर YUलक
कर2।

➔ Save पर 12लक कर4। जबआप अपनी सेZट[\स के सही होने क%
पु]^ कर चुके ह_, तो Save बटन पर YUलक कर द2।

➔ आपक= नोटबुकका URL ए@ेस शेयर कर4। आ`ख़र म2, आपको अपने SोजेUट के URL ए?ेस को बस कॉपी-पेcट करके हम2
भेजना है!

और Girls Who Code at Home पBरयोजनाD के Eलए बनी रह4!

पfरयोजना का gल[क

चरण 8: अपने Girls Who Code at Home पBरयोजना को साझा कर4! (जारी)


