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उ"का पकड़ो गेम: भाग 5 - संदभ3 माग3द4श6का
इस द%तावेज़ म, आपको ग2त2व3ध के कुछ 789 के सभी उ=र 3मल,गे। ग2त2व3ध म, आगे बढ़ते रह,, और जब 
आपको यह आइकॉन Jदखे तो Lक,  और यहां अपने 2वचार9 कP जांच कर,। 

चरण 1: अपने गेम क= चुनौती पर Bच6तन करC
गेम को अDधक चुनौतीपूण3 बनाने के Dलए हम रKडमनेस कहां जोड़ सकते हK?

हम कई जगह9 पर रRडमनेस जोड़ सकते हR। यहां हम उUका के इन गुण9 पर फ़ोकस कर,गे:
➔ आरंभ Yान
➔ रZतार
➔ आकार

अपने अ[य 2वचार नोट कर ल, - हो सकता है 2क अपने रेखा-_च` को क%टमाइज़ करते समय आप उनम, से 2कसी को शा3मल करना चाह,!

चरण 3: अपना Pयूडोकोड (छT कोड) अपडेट करC
आप यह %यूडोकोड (छe कोड) कई तरीक9 से _लख सकते हR, इस_लए यJद आपका वाला ठiक-ठiक मेल न खाए, तो कोई बात नहj!
➔ उ"का का आरंभ Xान: meteorX को 0 से 400 के बीच कP 2कसी भी रRडम कPमत पर सेट कर,। हम यह भी कह सकते हR 

2क इसे x अm कP चौड़ाई पर कहj भी 2कसी रRडम कPमत पर सेट कर,।
➔ उ"का क= चाल (Yीड): speed चर रा_श कP कPमत को 0.5 से 4 के बीच कP 2कसी भी रRडम कPमत पर सेट कर,
➔ उ"का का आकार: meteorDiameter चर रा_श कP कPमत को 10 से 30 के बीच कP 2कसी भी रRडम कPमत पर सेट कर,
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चरण 5: अपने कोड को परख/

// यह देखने के िलए परी/ण कर1 िक 3ा उ6ा और कैचर एक दूसरे को काटते
ह@
if (distance < 15) {  
// x-एिBस पर याCिEक Fान पर Gीन के शीषK पर उ6ा को पुनः Nॉ

कर1।
meteorY = 0; 

meteorX = random(width);

// 1 और 4 के बीच याCिEक संSा मU उ6ा गित सेट कर1
speed = random(1,4);

// 10 और 30 के बीच याCिEक संSा मU उ6ा Xास सेट कर1
meteorDiameter = random(10,30);

} 

// यह देखने के िलए परी/ण कर1 िक उ6ा नीचे की दीवार को ZितEेिदत करता
है या नह]
if(meteorY > height) {

meteorY = 0;
meteorX = random(width);
speed = random(1,4);
meteorDiameter = random(10,30);

}

जावा3456ट प8रणाम

उदाहरण रेखा-+च- चलाने के +लए यहां

45लक कर6।

चरण 6: समझ क= जाँच कर/
वण9न कर6 :क कैसे कोड क? यह लाइन हमारे कैचर के Bवहार को बदलेगी:

कोड क? यह लाइन अंडाकार आकृ:तयK का आकार बदलेगी, पर उनका Nान माउस का अनुसरण करता रहेगा। यPद दQघ9वृS draw()
के अंदर है तो हर लूप के साथ उVपW रXडम क?मत बदलती जाएगी।

ellipse(mouseX, mouseY, random(80, 120), random(80, 120));

https://editor.p5js.org/GWCEducation/embed/NFjNmEEqP

