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ग"त"व%ध अवलोकन
इस ग&त&व)ध म, आप पाइथन म, कं4यूटर &व9ान क: बु&नयाद> अवधारणाA क: खोज कर,गे, जब&क चैटबॉट या JवचाKलत 
सहायता Nणाली बनाकर अपने समुदाय क: मदद करना सीख,गे! आपने शायद पहले चैटबॉट म, बातचीत क: है, शायद 
इसका एहसास &कए &बना भी। कुछ सामाVय चैटबॉट म, शा)मल हW: ए4पल क: Kसरी, अमेज़ॅन क: एले[सा, गूगल एKससट,ट, 
Kल\ट (Lyft), और हाल ही म, &व_ JवाJ`य संगठन ने को&वड-19 त`यf के Kलए इसे बनाया है। इससे पहले &क आप अपने 
चैटबॉट को )डजाइन करना और कोड करना शुg कर,, हमारे टेक Jपॉटलाइट म, &वशेष iप से Nदjशkत म&हला, एlरका 
कोmnच को देख,। यू&नसेफ के इनोवेशन यू&नट के सह-संJथापक के gप म,, एlरका ने नाइजीlरया और रवांडा म, लोगf को 
देखभाल और सहायता Nदान करने के Kलए एक चैटबॉट बनाया।

साम0ी
● pqVकेट ए)डटर
● Jटाटrर pqVकेट कोड
● उदाहरण चैटबॉट Nॉजे[ट
● वैकmtपक: योजना गाइड
● वैकmtपक: पेन/प,Kसल/माकr र

https://www.who.int/news-room/feature-stories/detail/who-and-rakuten-viber-fight-covid-19-misinformation-with-interactive-chatbot
https://trinket.io/
https://trinket.io/python/aa575d1803
https://trinket.io/python/d535629467?outputOnly=true


बहा$री

ए(रका को,-च जो कुछ करती है उसका एक बड़ा 7ह8सा 9सर: के $ख: म> मदद करने कA 

कोBशश करना है। क(रयर म> यह कैसे चुनौतीपूणJ हो सकता है?

3

टेक %ॉटलाइट म+ म,हला: ए(रका को,-च

ए(रका को,-च ने यू7नसेफ के इनोवेशन यू7नट कA सह-

8थापना कA और सह-नेतृUव 7कया, Wजसका उXेYय

तकनीकA नवाचार: का उपयोग करके वै[\क 8वा8]य म>

सुधार करना है। RapidSMS नामक उनकA प(रयोजना ने

8वा8]य और Bश_ा सेवा` के Bलए डेटा संdह कA सु7वधा म>

मदद के Bलए मोबाइल फोन और एसएमएस संदेश: का

उपयोग 7कया।

सहयो7गय: के साथ को,-च के काम ने

खुले eोत fौgो7ग7कय: को 7वकBसत करने म> मदद कA Wजसने नाइजी(रया म> 7 iमBलयन से अiधक जkम: को

पंजीकृत 7कया और रवांडा म> हजार: गभJवती म7हला` को देखभाल fदान कA। 2013 म>, उkह> TIME 100 के

"7व\ के सबसे fभावशाली लोग:" म> नाiमत 7कया गया था!

ए(रका को,-च और यू7नसेफ म> 7कए गए उसके कुछ काम: के बारे म> जानने के Bलए यह वीiडयो देख>।

सोच+

कोrडsग म> केवल महान होने कA तुलना म> कंtयूटर वैuा7नक होना कहv अiधक है। इस बात पर 7वचार करने के Bलए 

कुछ समय ल> 7क ए(रका और उसका काम उन शBwय: से कैसे संबंiधत है जो महान कंtयूटर वैuा7नक 7नमाJण पर 

xयान क> yzत करते ह{ - जैसे 7क बहा$री, लचीलापन, रचनाUमकता और उXेYय। 

प(रवार के 7कसी सद8य या iम| के साथ अपनी f7त7}याएँ साझा कर>। चचाJ म> शाiमल होने के Bलए ए(रका के बारे 

म> अiधक पढ़ने के Bलए 9सर: को fोUसा7हत कर>!

https://www.unicef.org/
https://www.rapidsms.org/
https://youtu.be/NTqRZhVAzOE
https://www.unicef.org/
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कदम 1: अ(वेषण कर. (5 1मनट)
इस %ूटो)रयल म. आप पाइथन म. एक क6टम चैटबॉट बनाएंगे! चैटबॉट एक कं?यूटर @ोAाम है जो एक वा6तFवक GHI के 
साथ बातचीत को अनुMप बनाता है। यह आOटPFफHशयल इंटेHलज.स या एआई का एक बTत ही सरल Mप है। कुछ चैटबॉट्स 
Wजनका आप पहले से ही उपयोग कर रहे हो सकते हY, उनम. शा[मल हY: 6टारब]स ब)र6ता (Starbucks Barista), ऐपल 
क` Hसरी (Apple’s Siri), अमेज़न क` एले]सा (Amazon’s Alexa), और गूगल अHस6ट.ट (Google Assistant)। 

@ौdोFगक` म. मFहलाe के बारे म. हमारे fारा बनाई गई इस चैटबॉट क` कुछ Fवशेषताe का पता लगाने के Hलए 5 [मनट 
का समय ल.। हमारे उदाहरण के Hलए हमने FनkनHलlखत Fवषय, दशnकo और लpय का चयन Fकया:
● @ॉजे]ट थीम: मFहला/@ौdोFगक`
● दशnक: वे लोग जो तकनीक म. काम करने वाली मFहलाe के बारे म. सीखना चाहते हY
● लpय: @ौdोFगक` आधा)रत चुटकुले साझा कर. और @ौdोFगक` म. मFहलाe (Women in Technology) के बारे 

म. जानकारी @दान कर.

जैसा Fक आप उदाहरण @ॉजे]ट का अtवेषण करते हY, FनkनHलlखत के बारे म. सोच.:
● चैटबॉट का प)रचय कैसे uदया जाता है?
● Fकस @कार के @w पूछे जा रहे हY? ]या इससे लpय पूरा होता है?
● उदाहरण म. से आप कौन सी Fवशेषताएं अपने 6वयं के @ॉजे]ट म. शा[मल करना चाह.गे? आप अपने खुद के @ॉजे]ट 

म. अलग तरह से ]या करना चाह.गे?

कदम 2: 6वशेषता: का मंथन कर. और अपनी प@रयोजना कD योजना 
बनाए ं(10 1मनट)
अब जब आपको नमूना प)रयोजना का पता लगाने का मौका [मला है, तो सबसे पहले गेम ?लान बनाने के Hलए कुछ समय 
Fनकालना एक अxछा Fवचार है। इस समय का उपयोग यह पता लगाने के Hलए कर. Fक आप अपने @ॉजे]ट से ]या करना 
चाहते हY और लpय ]या होगा। आप अपने Fवचारo को कै?चर और Gवy6थत करने म. मदद करने के Hलए योजनाबz 
द6तावेज़ (पृ| 16-18 पर) का उपयोग कर सकते हY। 

1. अपने चैटबॉट के Hलए एक थीम, दशnक और लpय चुन.।
इस बारे म. सोच. Fक आप अपने चैटबॉट के साथ Fकस Fवषय पर Çयान क. uÉत करना चाहते हY और इसे ]या पूरा 
करना चाFहए। आप एक सूचनाÑमक, हा6यपूणn, सामुदाFयक-Fनमाnण या एक तÖय/@wोÜरी चैटबॉट बना सकते हY। 
यuद आप बा[धत हो रहे हY, तो यहां कुछ संभाFवत प)रयोजना Fवचार हY:

● चैटबॉट जो àसरo को @ोÑसाहन के शâद @दान करता है यuद वे घर पर ऊब और/या अलग-थलग महसूस 
कर रहे हY

● चैटबॉट जो घर पर अ[धक मज़ा शा[मल करने के बारे म. सुझाव देता है
● मजेदार चुटकुले सुनाने वाला एक चैटबॉट
● चैटबॉट जो आपके पसंदåदा शो, कलाकार, संगीतकार या शौक के बारे म. तÖय साझा करता है

अपने चैटबॉट के दशnक का चयन करते समय सोच. Fक ऐसे लçéत दशnक कौन हY जो आपके उÑपाद का उपयोग 
करने के Hलए उÑसाFहत हoगे। Fवचार कर. Fक वे ]या जानने म. è[च रखते हY और आप उनका Çयान कैसे आकêषPत 
कर.गे।

https://youtu.be/A3uwJNvQT8A
https://youtu.be/2DWUuKIl09Y
https://youtu.be/6V5I8HHFTNQ
https://youtu.be/FPfQMVf4vwQ
https://trinket.io/python/d535629467?outputOnly=true
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कदम 2: अपने +ॉजे.ट क0 योजना बनाए ँजारी
2. अपने चैटबॉट के -लए 01येक संभा7वत उ;र के -लए 07त7=या> को पूछने और CाDट करने के -लए तीन "हां या 

नहH" 0I चुनK।
इस बारे मK सोचK 7क आप कौन से 0I पूछना चाहते हQ और कैसे वे 0I आपके 7वषय और पSरयोजना के लUय से 
जुड़े हQ। यWद उपयोगकताZ क[ 07त7=या आपके 0I के -लए "हाँ" है तो ]या होगा? ]या होगा अगर 07त7=या 
"नहH" है? यWद उपयोगकताZ हाँ या नहH टाइप नहH करता है तो ]या होगा? आपके चैटबॉट को इन उपयोगकताZ 
_ुWटय` का जवाब कैसे देना चा7हए? 

कदम 3: :;<केट को आरंभ कर@ (10 Dमनट)
पाइथन एक टे]bट-आधाSरत 0ोeाfमgग भाषा है, iजसका अथZ है 7क सभी कमांड्स को टाइप करने क[ आवlयकता होगी! 
पाइथन मK, 0ोeामर सूचना> को bटोर करने और कमांड करने मK मदद करने के -लए कई वेSरएबल, डेटा संरचना और 
फ़ं]शन का उपयोग करते हQ! चंू7क पाइथन टे]bट-आधाSरत है, इस-लए यह b=ैच जैसी अqय भाषा> क[ तुलना मK थोड़ा 
अrधक कWठन है, ले7कन असंभव नहH है! 

हम अपने पाइथन कोड को -लखने और चलाने के -लए uvgकेट कोfडgग wलेटफॉमZ का उपयोग करKगे। कई अलग-अलग 
कायZ=म हQ iजनका उपयोग पाइथन कोड -लखने और चलाने के -लए 7कया जा सकता है। हमने इसे इस-लए चुना ]य`7क 
आप इसे सीधे अपने yाउज़र मK उपयोग कर सकते हQ! 

1. Trinket.io मK साइन अप या लॉग इन करK 
यWद आपका पहले से ही अकाउंट नहH है, तो uvgकेट पर अपने काम को सहेजने के -लए आपको खाता बनाना 
होगा। खाता बनाने के -लए साइन अप फॉमZ पर 7नद{श` का पालन करK। यWद आपक[ उ| 13 वषZ से कम है, तो 
आपको साइन अप करने के -लए अपने माता-7पता के ईमेल पते क[ आवlयकता होगी।

2. अपने चैटबॉट के -लए इस bटाटZर कोड को रीrम]स करK।
bटाटZर कोड मK ने7वगेट करने के बाद, आपको सबसे पहले 0ॉजे]ट को रीrम]स करना चा7हए, या इसक[ 07त 
बनानी चा7हए। uvgकेट �वgडो के बाÄ ओर रीrम]स बटन पर Ç]लक करK।

https://trinket.io/
https://trinket.io/signup
https://trinket.io/python/aa575d1803
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कदम 3: ()*केट को आरंभ कर2 जारी
3. ()*केट इंटरफेस का अ*वेषण कर2।

य(द आप ()*केट म2 नए हC, तो ()*केट इंटरफ़ेस का पता लगाने के Iलए कुछ Lमनट का समय ल2। अपने कोड को 
सहेजने और चलाने के तरीके से पPरLचत हQ।

कदम 4: SटाटTर UॉजेWट का अ*वेषण कर2 (2 Lमनट)
आओ SटाटTर फ़ाइल पर एक नज़र डाल2। यह कोड Wया करता है यह देखने के Iलए रन बटन को दबाएं।

आप देख2गे `क वहाँ एक छोटा सा पPरचय होगा जहाँ कायTbम कहता है :
हैलो! मेरे चैटबॉट म2 आपका Sवागत है।

इसके बाद एक Ud है:
Wया आप इस कायTbम के साथ संवाद करने के Iलए उgसा`हत हC?

“हाँ” टाइप करने कi कोIशश कर2 और U`त`bया देख2, `फर “नहk” टाइप कर2 और `फर “हाँ” टाइप कर2। 

आप देख2गे `क इन तीनQ उlरQ कi कायTbम म2 अलग-अलग U`त`bया है। चंू`क पाइथन एक टेWSट-आधाPरत भाषा है, इसम2 
वतTनी और अpरQ के केस दोनQ मायने रखते हC! उlर “हाँ” और “हाँ” को कंsयूटर पर अलग-अलग तरीके से पढ़ा जाता है। 

चैटबॉट के सबसे महgवपूणT पहलू (1) उपयोगकताT से Ud का उlर देने के Iलए कहने और (2) उपयोगकताT से U`त`bयाएँ 
vUwट करके बात करने कi योxयता हC। हम सबसे पहले सीख2गे `क कोड के माyयम से उपयोगकताT से कैसे बात करनी है 
और `फर सवाल पूछने और जवाब देने के बारे म2 चचाT कर2गे।

https://trinket.io/python/aa575d1803
http://www.get-emoji.com/%E2%96%B6/
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कदम 5: प)रचय शा/मल कर1 (4 /मनट)
कं8यूटर :ारा उपयोगकता? से “बात1” करने के Eलए हम कोड म1 IJKट Lटेटम1ट Eलखते हN और Pफर यह RSKकेट IवKडो के बाU 
ओर Lटेटम1ट Wदखाता है। 

आइए Lटाट?र फ़ाइल म1 कोड क] पहली पंE_ पर एक नज़र डाल1। यह कोड aया करता है यह देखने के Eलए रन बटन 
दबाएँ।

cयान द1 Pक कोड क] पहली पंE_ यह IJKट("हैलो! मेरे चैटबॉट म1 आपका Lवागत है") पढ़ती है और प)रणाम Li]न क] पहली 
पंE_ हैलो है! मेरे चैटबॉट म1 आपका Lवागत है।

आओ IJKट Lटेटम1ट का उपयोग करने के Eलए मुkय Jतीकl और शmदl को देख1: 
IJKट("नमूना टेaLट")

● IJKट: यह क]वड? कं8यूटर को प)रणाम Li]न पर कुछ IJKट करने क] सुPवधा देता है
● (): कोpक, कं8यूटर को यह जानने क] अनुमPत देते हN Pक कोpक के अंदर जो कुछ भी है उसे IJKट करना है।
● “ “: दोहरे उuरण /चvl से कं8यूटर को पता चल जाता है Pक अंदर जो कुछ भी है वे शmद हN।
● नमूना टेaLट: हम उuरण /चvl के अंदर Pकसी भी शmद को शा/मल कर सकते हN और इसे ठxक उसी तरह IJKट 

Pकया जाएगा जैसा Pक प)रणाम Li]न पर होता है।

इसे Lवयं आज़माएं!
अपने चैटबॉट का संyz8त प)रचय IJKट करने के Eलए कोड क] एक पंE_ जोड़1। आप इस Pववरण म1 Pवषय और ल}य को 
शा/मल कर सकते हN।

रन बटन दबाकर यह देख1 Pक aया आपका कं8यूटर आपके प)रचय को IJKट करता है। 

डीबIगKग करने के Eलए सुझाव:
● वाaयPव�यास ÄुWट: जाँच कर1 Pक आपके JÅ के आरंभ और अंत दोनl म1 आपके JÅ के आसपास दोहरे-उuरण 

/चv हN।
● वाaयPव�यास ÄुWट: जाँच कर1 Pक आपके JÅ के आसपास कोpक हN और कोड क] पंE_ एक समापन कोpक के 

साथ समा8त होती है।

https://trinket.io/python/aa575d1803
http://www.get-emoji.com/%E2%96%B6/
http://www.get-emoji.com/%E2%96%B6/
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कदम 6: अपना पहला ./ पूछ2  (5 5मनट)
अपना पहला ./ पूछने के 9लए, दो मह=वपूण@ कंBयूटर EवFान शHदI पर चचा@ कर2: इनपुट और आउटपुट।

इनपुट वह है जब कंBयूटर को Eकसी .कार कV जानकारी दW जाती है। कभी-कभी यह एक कंुजी को नीचे कV तरफ दबाना 
हो सकता है, Eकसी 5डवाइस म2 Bल]ग_ग करना जैसे Eक माउस म2, या हमारे मामले म2, .EतE`या को टाइप करना हो सकता 
है। आउटपुट वह है जब कंBयूटर से Eकसी अaय .ोसेस म2 जानकारी दW जाती है। उपयोगकता@ कV .EतE`या ("हां" या 
"नहc") इनपुट है, जबEक कंBयूटर कV .EतE`या सवाल पूछने कV .E`या का आउटपुट है।

पाइथन म2 ./ कV इनपुट .ाBत करने के 9लए हम कमांड इनपुट() का इeतेमाल करते हf।

gयान द2 Eक hसरी कोड कV पं9i उjर = इनपुट("lया आप इस काय@`म के साथ संवाद करने के 9लए उ=साEहत हf?") पnरणाम 
e`Vन कV पहली पं9i lया आप इस काय@`म के साथ संवाद करने के 9लए उ=साEहत हf? पढ़ती है।

आइए इनपुट eटेटम2ट का उपयोग करने के 9लए .मुख .तीकI और शHदI को देख2: 
उjर = इनपुट("नमूना ./ ")

● उjर: यह एक वेnरएबल है जो उपयोगकता@ कV .EतE`या को संqहीत करता है। Eवशेष sप से, इस वेnरएबल का 
नाम "उjर" है।

● =: यह बराबर 5चt वेnरएबल उjर को मान कV असाइनम2ट या रीअसाइनम2ट को दशा@ता है।
● इनपुट: यह कVवड@ कंBयूटर को उपयोगकता@ से सवाल पूछने कV सुEवधा देता है
● (): कोvक कंBयूटर को कोvक के अंदर वाले टेleट को ]._ट करने के बारे म2 पnर5चत करवाते हf।
● “ “: दोहरे-उxरण 5चtI से कंBयूटर को पता चलता है Eक अंदर जो भी कुछ है वे शHद हf और इनपुट संदेश का 

Eहeसा हf।
● नमूना ./: हम उxरण 5चtI के अंदर Eकसी भी शHद को शा5मल कर सकते हf और यह ./ ठzक उसी तरह ]._ट 

Eकया जाएगा जैसा Eक पnरणाम e`Vन पर होता है।

वेnरएबल एक कंBयूटर EवFान का शHद है {जसका उपयोग कंBयूटर .ोqाम म2 जानकारी (डेटा) को eटोर करने के 9लए 
Eकया जाता है। वेnरएबल को नाम |दया जाता है ताEक उaह2 आसानी से संद}भ_त Eकया जा सके और एक काय@`म म2 बदला 
जा सके।
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कदम 6: अपना पहला ./ पूछ2  जारी

इसे 9वयं आज़माएं!
अपने योजनाबंदC कायDपEक को देख2 और उपयोगकताD से अपना पहला ./ पूछ2। एक नई कोड कN पंOP शाRमल कर2 जो 
नीचे Tदए गए .ाUप के समान हो।

उVर = इनपुट("./#1")

./#1 को अपने वा9त_वक ./ के 9थान पर Oलख2।

रन बटन दबाकर यह देख2 _क aया कंbयूटर आपका पहला ./ पूछता है। 

डीबdगeग करने के Oलए सुझाव:
● वाaय_वgयास EुTट: जाँच कर2 _क आपके ./ के आरंभ और अंत दोनj म2 आपके ./ के आसपास दोहरे-उlरण 

Rचn लगे हo।
● वाaय_वgयास EुTट: जाँच कर2 _क आपने ./ के आसपास कोpक लगाएं हo और कोड कN पंOP समापन कोpक के 

साथ समाbत होती है। 
● वाaय_वgयास EुTट: जांच2 _क वेqरएबल नाम का उVर Oलखने के बाद आपने बराबर का Rचn लगाया है। 

कदम 7: _कसी उVर पर ._त_sया द2 (10 Rमनट)

आपने देखा होगा _क कंbयूटर ./ पूछता है, ले_कन एक बार आपके vारा जवाब टाइप करने के बाद ._त_sया के Oलए 
कुछ और नहw करता है। ऐसा इसOलए है aयj_क हमने कंbयूटर को उस डेटा के साथ कुछ नहw करने के Oलए कहा है!

कोड म2 टाइdपeग करते yए: उVर = इनपुट("./#1") उपयोPा कN ._त_sया को वेqरएबल उVर म2 9टोर _कया गया है। यTद 
उपयोगकताD ने "हां" या "नहw" म2 उVर Tदया तो हम इसे ऐसे _नधाDqरत कर2गे।

सबसे पहले, हम2 संभा_वत _वक{पj ("हाँ" या "नहw") कN तुलना करने के Oलए सशतD 9टेटम2ट का उपयोग करना चा_हए। 
सशतD 9टेटम2ट यह देखता है _क aया _नयमj (या 9टेटम2ट) के सेट को पूरा _कया गया है और _फर यह तय करता है _क यTद 
_नयम या 9टेटम2ट सही या गलत है तो कौन से काय~ को _न�पाTदत _कया जाता है। हमारे ./ के Oलए तीन संभा_वत _वक{प 
हo “हाँ”, “नहw”, या कोई अgय ._त_sया।

जब हम पाइथन म2 शतD का उपयोग करते हo तो हम2 इन कNवड्Dस का उपयोग करना चा_हए यTद, और अगर, और/या 
नहw तो। आइए इस पर एक नज़र डाल2 _क .Ñयेक संभा_वत उVर के Oलए उपयुP ._त_sया _नधाDqरत करने के Oलए चैटबॉट 
म2 सशत~ का उपयोग कैसे _कया जाता है।

http://www.get-emoji.com/%E2%96%B6/
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कदम 7: उ*र पर -.त.0या द3 जारी
उ*र = इनपुट("=या आप इस काय@0म म3 संवाद करने के Dलए उGसा.हत हI?")
यLद (उ*र == "हाँ"):
N-Oट ("मI भी बRत उGसा.हत Sँ!")
और अगर (उ*र == "नहX"):
N-Oट ("आहा, खैर मुझे आशा है .क मI आपका मन बदल सकता Sँ!")
नहX तो:
N-Oट ("हमम.. मुझे लगता है .क मI आपके जवाब को समझ नहX पा रही/रही।") 

● यLद: यLद वाले bटेटम3ट को इं.गत करने के Dलए शcद
● और अगर: और-अगर वाले bटेटम3ट को इं.गत करने के Dलए कeवड@ यह एक वैकghपक bटेटम3ट है, ले.कन इसे यLद 

वाले bटेटम3ट के बाद आना चा.हए।
● नहX तो: नहX तो वाले bटेटम3ट को इं.गत करने के Dलए कeवड@ यह एक वैकghपक bटेटम3ट है, ले.कन यह यLद और 

और-अगर वाले bटेटम3ट के बाद आना चा.हए।
● ( ): कोjक वैकghपक हI। वे हमारे कोड को kवgbथत रखने और पढ़ने म3 आसान बनाने म3 मदद करने के Dलए शत@ 

के चारn ओर जोड़े जाते हI।
● उ*र: यह एक वेqरएबल है जो उपयोगकता@ कe -.त.0या को bटोर करती है। .वशेष sप से, यह वेqरएबल नाtमत 

उ*र है।
● ==: बराबर का tचuह एक तुल.नv है। इसका उपयोग .कसी अuय मान के चर उ*र कe तुलना करने के Dलए .कया 

जाता है, हमारे मामले म3 "हाँ" या "नहX"
● “हाँ“/”नहX”: दोहरे-उyरण tच{n का उपयोग कं|यूटर को यह बताने के Dलए .कया जाता है .क वह टे=bट के sप 

म3 अंदर का मान पढ़े। चंू.क हम इन शcद -.त.0या~ के उ*र कe तुलना करना चाहते हI इसDलए हम हाँ और नहX 
के आसपास दोहरे उyरण tच{n का उपयोग करते हI।

● : कोलन -ो�ाम को सशत@ bटेटम3ट के अंत कe जानकारी देता है। 
● इंड3ट: सभी कोड कe पंDÄयाँ Åजuह3 शत@ के पूरा होने पर काया@Çuवत .कया जाना चा.हए, यLद वाले bटेटम3ट के बाद 

इंड3ट .कया जाना चा.हए। इससे कं|यूटर को पता चल जाता है .क कौन सी कोड कe पंDÄयाँ चलानी चा.हए। ऊपर 
का उदाहरण देख3 जहां N-Oट कमांड इंड3ट है।

याद रख3 .क हम अपने -Ö के उपयोगकता@ के उ*र को सं�.हत करने के Dलए उ*र वेqरएबल का उपयोग करते हI। 
पहला यLद वाला bटेटम3ट तुलना करता है यLद वेqरएबल उ*र “हाँ” है। यLद जवाब ”हाँ” है, तो यLद वाले bटेटम3ट के नीचे 
कe इंड3Lटड कोड कe पंDÄ N-Oट कe जाती है। यLद उ*र “हाँ” नहX है, तो हम अगले सशत@ bटेटम3ट और-अगर पर जाएंगे। 
.फर यह “नहX” के -.त जवाब कe तुलना करता है। इसी तरह, यLद उ*र “नहX” है, तो और-अगर वाले bटेटम3ट के नीचे 
इंड3Lटड कोड कe पंDÄ को N-Oट .कया जाता है। अं.तम नहX तो वाला bटेटम3ट उन सभी अuय -कार कe -.त.0या~ के Dलए 
कैच ऑल है जो उ*र हो सकता है देते हI। चंू.क हम हां या नहX के अलावा .कसी अuय -.त.0या कe उàमीद नहX 
कर रहे हI, .फर कं|यूटर उपयोगकता@ को यह बताने के Dलए इंड3ट .कए गए bटेटम3ट को N-Oट करता है .क यह एक अमाuय 
उ*र था। 
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कदम 7: जारी
इसे /वयं आज़माएं!
अपने योजनाब< काय=प>क को देख@ और अपनी BCतCEयाF कG जाँच कर@ Cक उपयोगकता= ने "हां", "नहO" म@ उPर 
Qदया है, या अमाSय BCतCEया दT है।

कोड जो आपसे पहला BX पूछता है, उसके बाद उसी फॉम]ट का अनुसरण करती ab इन कोड कG पंcdयe को शाgमल 
कर@। hBiट /टेटम@टe को इंड@ट करना सुCनjkत कर@, लेCकन यQद, और-अगर, और नहO तो वाले /टेटम@टe के बाद। 

उPर = इनपुट("BX#1 ")
यQद (उPर == "हाँ"):
hBiट ("हाँ BCतCEया")
और-अगर (उPर == "नहO"):
hBiट ("कोई BCतCEया नहO")
नहO तो:
hBiट ("अSय BCतCEया")

अपने योजनाब< द/तावेज़ म@ cलखी गई BCतCEयाF के साथ Bsयेक Cवकtप के cलए hBiट /टेटम@टe म@ BCतCEयाF को 
अपडेट कर@

रन बटन को दबाकर यह पता लगाएँ Cक uया कंvयूटर आपके उPरe के अनुसार BCतCEया करता है।

http://www.get-emoji.com/%E2%96%B6/
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कदम 8: डेटा को एक/ करने के 2लए अ5धक 78 पूछना (10-15 5मनट)
अब जब आपने एक 78 2लख 2लया है, तो अपने शेष 78L को पूछने के 2लए कदम 5 और 6 मO Pदए गए RनदSशL का पालन 

करO। आपके 7ोUाम को नीचे जैसे समान 7ाYप का पालन करना चाRहए:

उ[र = इनपुट("78#1")

यPद (उ[र == "हाँ"):

b7cट ("हाँ 7RतRdया")

और-अगर (उ[र == "नहe"):
b7cट ("नहe 7RतRdया")

नहe तो:
b7cट ("अfय 7RतRdया")

उ[र = इनपुट("78#2")

यPद (उ[र == "हाँ"):
b7cट ("हाँ 7RतRdया")

और-अगर (उ[र == "नहe"):
b7cट ("कोई 7RतRdया नहe")

नहe तो:

b7cट ("अfय 7RतRdया")

उ[र = इनपुट("78#3")
यPद (उ[र == "हाँ"):

b7cट ("हाँ 7RतRdया")
और-अगर (उ[र == "नहe"):

b7cट ("नहe 7RतRdया")

नहe तो:

b7cट ("अfय 7RतRdया")

एक 78 कi 2लखाई समाjत करने के बाद आप यह सुRनklत करने के 2लए अपने 7ोUाम कi जाँच करना न भूलO Rक यह 

सही ढंग से चलता है। 

डीबbगcग करने के 2लए सुझाव:

● वाrयRवfयास /ुPट: जाँच करO Rक आपके 78 के आरंभ और अंत दोनL मO आपके 78 के आसपास दोहरे-उsरण 

5चu हv।
● वाrयRवfयास /ुPट: जाँच करO Rक आपने 78 के आसपास कोwक लगाएं हv और कोड कi पं2x एक समापन 

कोwक के साथ समाjत होती है। 

● वाrयRवfयास /ुPट: जांचO Rक वेzरएबल नाम का उ[र 2लखने के बाद आपने बराबर का 5चu लगाया है। 

● वाrयRवfयास /ुPट: जाँच करO Rक यPद, और-अगर, और नहe तो वाले {टेटमOट के बाद b7cट {टेटमOट्स इंडOट

Rकए गए हv।
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कदम 9: आपके चैटबॉट के 1लए 4व6तार (15-30 >मनट)
अपने चैटबॉट BॉजेDट को अगले 6तर तक ले जाने के 1लए बGत सारे तरीके हK! 
● "हां" या "नहP" के अलावा अQय B4त4RयाS वाले BT को शा>मल करV। (5-8 >मनट)

हम 4कसी भी चीज़ क[ जाँच के 1लए सशत] 4ववरण 1लख सकते हK! इस समय हमारे सशत] 4ववरण केवल "हां" या 
"नहP" के उपयोगकता] के उbर क[ तुलना करते हK ले4कन इसे आसानी से बदला जा सकता है। अगर हम हमारे 
संभा4वत उbरd को "सही" या "गलत" मV बदलना चाहते हK, तो हम केवल उbर == “True” पढ़ने के 1लए 
कोgकd के अंदर क[ शत] को अपडेट करते हK।

योजना बनाएं और एक और BT शा>मल करV jजसमV "हां" या "नहP" के अलावा अलग-अलग उbर हd। 

● दो से अ>धक संभा4वत B4त4RयाS वाले BT शा>मल करV। (8-10 >मनट)
हमने केवल दो B4त4RयाS (हां या नहP) वाले BTd पर 4वचार 4कया है ले4कन Dया होगा यlद हम एक सवाल 
पूछना चाहते हK jजसमV बGत सी B4त4Rयाएं हो सकती हK? यlद हम एक और B4त4Rया को कैpचर करना चाहते हK 
तो हमV एक और सशत] 6टेटमVट को शा>मल करने क[ आवqयकता है। याद रखV 4क सशत] 6टेटमVटd का Rम यlद, 
और-अगर, नहP तो था। यlद हम एक और संभा4वत B4त4Rया शा>मल करना चाहते हK तो हम sसरे 6टेटमVट से 
पहले एक अ4तtरu और-अगर 6टेटमVट को शा>मल करते हK। 

चंू4क ‘नहP तो’ सभी संभा4वत उbरd के 1लए एक कैच है, इस1लए हम नहP तो वाले 6टेटमVट तक पGंचने से पहले 
हमारे तीसरे 4वकxप को कैpचर करना सु4नyzत करना चाहते हK। उदाहरण के 1लए, यlद हम B4त4Rया “शायद” 
शा>मल करना चाहते हK तो हम नीचे lदए गए उदाहरण के अनुसार कोड को अपडेट करVगे।

4पछला कोड अ}4तत कोड

उbर = इनपुट("BT")
यlद (उbर== "हाँ"):
�BÄट ("हाँ B4त4Rया")
और-अगर (उbर == "नहP"):
�BÄट ("नहP B4त4Rया")
नहP तो:
�BÄट ("अQय B4त4Rया")

उbर = इनपुट("BT")
यlद (उbर== "सही"):
�BÄट ("सही B4त4Rया")
और-अगर (उbर == "गलत"):
�BÄट ("गलत B4त4Rया")
नहP तो:
�BÄट ("अQय B4त4Rया")

4पछला कोड अ}4तत कोड

उbर = इनपुट("BT")
यlद (उbर == "हाँ"):
�BÄट ("हाँ B4त4Rया")
और-अगर (उbर == "नहP"):
�BÄट ("नहP B4त4Rया")

नहP तो:
�BÄट ("अQय B4त4Rया")

उbर = इनपुट("BT")
यlद (उbर == "हाँ"):
�BÄट ("हाँ B4त4Rया")
और-अगर (उbर == "नहP"):
�BÄट ("नहP B4त4Rया")
और-अगर (उbर == "शायद"):
�BÄट ("शायद B4त4Rया")
नहP तो:
�BÄट ("अQय B4त4Rया")
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कदम 9: )व+तार जारी

● 1)त)2या4 के 6लए केस संवेदनशीलता को हटाएँ। (5-8 Fमनट)

यह सु)नIJत करके थक गए हM )क आपने सभी उRर लोअरकेस मT टाइप )कए हM? इसे ठXक करने का एक आसान 

तरीका है! इसके 6लए हम कमांड लोअर() का 1योग करTगे जो एक श\द को सभी लोअरकेस मT प]रव^त_त करता 

है। य`द कोई श\द पहले से ही लोअरकेस मT है तो यह कमांड कुछ नहc करती और श\द को वैसा ही रखती है। य`द 

श\द मT FमIfत केस हM तो सभी अgरh को लोअरकेस मT बदल `दया जाएगा (उदाहरण GWC → gwc)

कमांड लोअर() का उपयोग करने के 6लए, हम नई कोड कl पं6m शाFमल कर सकते हM जो लोअरकेस सं+करण के 

6लए वे]रएबल उRर को )नnद_o करता है जैसे:

हमT हर 1p के पूछे जाने के बाद इस नई पं6m को शाFमल करना चा)हए। 

)पछला कोड अs)तत कोड

उRर = इनपुट("1p")

य`द (उRर == "हाँ"):

v1_ट ("हाँ 1)त)2या")

और-अगर (उRर == "नहc"):

v1_ट ("नहc 1)त)2या")

नहc तो:

v1_ट ("अwय 1)त)2या")

उRर = इनपुट("1p")

उRर = answer.lower()
य`द (उRर == "हाँ"):

v1_ट ("हाँ 1)त)2या")

और-अगर (उRर == "नहc"):

v1_ट ("कोई 1)त)2या नहc")

नहc तो:

v1_ट ("अwय 1)त)2या")
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कदम 10: अपने ग.ज़0 1 कोड एट होम 7ॉजे:ट को साझा कर?! (5 Bमनट)
● DEFकेट GवFडो के दाI ओर सेव बटन पर L:लक करके आप अपने काम को सहेजना न भूल?

● अपने 7ॉजे:ट को BमQR और पTरवार के साथ साझा करने के Vलए बाI ओर LWथत शेयर आइकन पर L:लक 
कर? और \ॉप डाउन मेनू म? से ^लFक _वक.प चुन?।

● अपने वcकFग चैटबॉट कe एक तWवीर या वीBडयो साझा कर? या ^लFक को कॉपी कर? और अपने चैटबॉट को सोशल 
मीBडया पर साझा कर?! @Girlswhode को टैग करना न भूल? और हैशटैग #codefromhome का उपयोग कर? 
और हम आपको हमारे खाते म? फeचर भी कर सकते हj!
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#या म( आपक, मदद कर सकता 1ं? 4ॉजे#ट 9ला;न=ग वक@ शीट

4ॉजे#ट अवलोकन योजनाबंदF
थीम: वह कौन सा Kवषय है जो आपके चैटबॉट से कवर Kकया जाएगा?

दश@क: यह चैटबॉट Kकसे सव@ करेगा? लोगP का कौन सा समूह आपके उSपाद मT UVच रखेगा?

लXय: आप अपने चैटबॉट से #या पूरा करना चाहते ह(? आपके दश@कP के Yलए यह UVचकर #यP है?
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#$ योजना
अपने उपयोगकता23 से पूछने के 7लए तीन हां या नह= वाले कोई #$ चुनB। #DतDEया अमाGय थी। पहली पं7I मB #$ 7लखB 
और "हां" या "नह=" के 7लए #Nयेक पं7I मB आपकP चैटबॉट कP #DतDEया। पाइथन जवाब Vवीकार करने मB बWत चालाक 
है, अंDतम DवकYप "अGय #DतDEयाएं" हां या नह= के अलावा अGय जवाब देने के 7लए है। आप एक संदेश शा\मल कर 
सकते ह] ^जससे उपयोगकता2 को पता चले Dक उनकP #DतDEया अमाGय थी। 

#$ #1: 

हाँ

नह=

अGय 
#DतDEया
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#$ योजना जारी

#$ #2: 

हाँ

नह2

अ4य 
#5त57या

#$ #3: 

हाँ

नह2

अ4य 
#5त57या


