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गुम कोड को डीबग करें भाग 2 संदर्भ मार्भदर्शिका 
 

इस दस्तावेज़ में आपको र्तततवधि के कुछ प्रश्नों के सर्ी उत्तर धमलेंर्े। र्तततवधि में आर्े बढ़ते रहें, और जब 
आपको यह आइकॉन ददखे तो रुकें  और यहां अपने तवचारों की जांच करें।  

चरण 1: लॉजिक बग से ममलें 
लॉजिक त्रुटियों से समस्याए ँक्यों होती हैं? 

रंर् र्ूरा होर्ा क्योंतक प्रोग्राम पेंटर को हर उपयोर् के बाद ब्रश साफ करने के ललए नहीं कहता है। यह केवल उन्हें पेंटटिर् खत्म करने के बाद 
ब्रश को साफ करने के ललए कहता है।  

अंततम सकभ ल के वाइब्रैंट पपभल होने के ललए, आप प्रत्येक रंर् के बाद ब्रश को धोए ंप्रत्येक रंर् के बाद तनदेश:  

 

ब्रेश को लाल पेंट में डुबाए ं

सकभ ल को पेंट करें 

ब्रश को िोए ं

अपने ब्रश को हरे पेंट में डुबाए ं

सकभ ल को पेंट करें 

ब्रश को िोए ं

अपने ब्रश को पपभल पेंट में डुबोए ं

सकभ ल को पेंट करें 

ब्रश को िोए ं

कैनवस को सूखने दें 

 

 

 

कोड पररणाम 

चरण 4: कोड की समीक्षा करें 
चरण की शुरुआत में ब्रोकेन कोड का तवस्तृत स्पष्टीकरण नीचे ददया र्या है। 

 

चर राशश को घोषित करें 

सबसे पहले, हमने प्रत्येक बर् के ललए स्कोर को संग्रहीत करने के ललए चर रालश घोतित तकया (जैसे, butterflyScore)। तफर, 
हमने अपने प्रश्नों में प्रत्येक उत्तर बटन के ललए HTML तत्व को स्टोर करनेके ललए चर रालशयों की एक लसरीज की घोिणा की (जसैे, 
q2a3)। तकसी व्यलि ने तकतने प्रश्नों पर क्क्लक तकया है, यह जानने के ललए हमने चर रालश घोतित तक है (questionCount) 
और पररणाम संग्रहीत करने और HTML तत्वों को पुनरारंर् करने के ललए। 
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बिन के क्क्लक सुनें 

तफर, हमने अपने सर्ी बटनों में कायभक्रम श्रोता जोडें। कायभक्रम श्रोता वेबपेज पर तकसी इनपुट के ललए सनुने, जैसे, माउस क्क्लक, 
कीप्रेस, या स्क्रोललिर्। यदद ब्राउज़र वह इनपुट “सुनता है” या उसका पता लर्ता है जजसकी उसे प्रतीक्षा है, तो प्रोग्राम कारभवाई करता 
है। हम इस कारभवाई को एक फंक्शन में पररर्ातित करत ेहैं जो कायभक्रम श्रोता के र्ीतर जाता है। उदाहरण के ललए, यदद कोई व्यलि 
प्रश्न 1 के ललए Mochi का चुनाव करता है, तो वह q1a1 बटन पर क्क्लक करता है। जब वह बटन पर क्क्लक करता है, तो ब्राउज़र 
butterfly फंक्शन में कोड को तनष्पाददत करता है। 
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िावास्क्स्िप्ि षववरण 

q1a1.addEventListener("click", butterfly); ➔ q1a1: वह चर रालश जो mochi बटन से इनपुट को 
स्टोर करती है (पहले प्रश्न का पहला उत्तर)। 

➔ . : पीररयड या डॉट हमारे प्रोग्राम से उसके बाद की 
पद्धतत में चर रालश को अटैच करने के ललए कहता है। 
यहााँ वह पद्धतत addEventListener है। 

➔ addEventListener: कायभक्रम श्रोता पद्धतत 
(या फंक्शन) को कॉल करने के ललए कीवडभ। 

➔ "click": वह कायभक्रम जजसके ललए हम सुन रहे हैं। 

➔ butterfly: यदद फंक्शन होता है, तो फंक्शन 
तनष्पाददत करेर्ा 

➔ ; : सर्ी जावास्क्स्क्रप्ट विव्य अिभतवराम (सेमीकोलन) 
से समाप्त होते हैं। 

स्कोर को टै्रक और अपडेि करें  

अब हमें उन फंक्शनों की रचना करने की जरूरत है जजन्हें हमने अपने कायभक्रम श्रोताओं के र्ीतर सूचीबद्ध तकया था। इनमें से चार 
प्रत्येक बर् के स्कोर पर नज़र रखते हैं: bee, butterfly, grasshopper, और ladybug. यदद इनमें से तकसी फंक्शन 
को बुलाया जाता है (यानी जब कोई व्यलि उस फंक्शन वाले बटन को क्क्लक करता है जजसे उससे अटैच तकया र्या है), हम बर् के 
स्कोर को 1 से बढ़ाते हैं औरचर रालश को 1 से बढ़ाते हैं questionCount  

तफर, क्क्वज़ के पूरे होने पर हमारे पास मूलयांकन करने के ललए एक कंडीशनल विव्य होता है। यदद questionCount 3 के 
बराबर है (यहााँ हम कंपेयरीज़न ऑपरेटर  ==  का उपयोर् करते हैं, असाइनमेंट ऑपरेटर का नहीं  = ), तो हम नीचे 
updateResult फंक्शन को तनष्पाददत करते हैं। यह फंक्शन प्रत्येक स्कोर को जााँचकर देखता है तक क्या वह 2 से बडा है या 
उसके बराबर। यदद उनमें से एक उस शतभ को पूरा करता है, तो यह फंक्शन आपके पररणाम के नीचे मौजूद टेक्स्ट को अपडेट करता 
है। यदद उनमें से कोई र्ी ऐसा नहीं करता है, तो हम व्यलि को तफर से प्रयास करने के ललए कहते हैं। 

 

क्क्वज़ को रीस्िािट करें 

अंततम फंक्शन तनष्पाददत होता है यदद Restart को क्क्लक तकया जाता है। यहााँ, रीस्टाटभ का मतलब सर्ी स्कोर और 
questionCount को 0 पर रीसेट करना है। अन्यथा, संख्याए ंबढ़ती जाती हैं। 

 

https://www.w3schools.com/js/js_htmldom_eventlistener.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom_eventlistener.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom_eventlistener.asp
https://www.w3schools.com/js/js_comparisons.asp
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चरण 5: समस्या का वणटन करें 
नीचे एक उदाहरण का वणभन है तक हम अपने कायभक्रम में क्या करना चाहत ेहैं।  

➔ जब कोई व्यलि तकसी उत्तर बटन को क्क्लक करता है, तो प्रोग्राम कायभक्रम श्रोता में उससे संलग्न तवलशष्ट बर् फंक्शन  
(i.e. bee, butterfly, grasshopper, या ladybug) को कॉल करता है।  

➔ फंक्शन उस बर् के वतभमान स्कोर में 1 जोडता है और वतभमान questionCount मूलय में 1 जोडता है।  

➔ जााँच करें तक क्या questionCount मूलय,जब र्ी questionCount का बढ़ता है, तब 3 के बराबर है या नहीं।  

ध्यान दें:चूंतक क्क्वज़ में तीन प्रश्न हैं, हम जानते हैं तक व्यलि ने काम पूरा कर ललया है यदद यह मूलय 3 के बराबर है। यदद हमारे 
पास चार प्रश्न हुए तो हम उसे बदलकर 4 कर देंर्े। 

➔ यदद questionCount 3 के बराबर नहीं है, तो कुछ मत करें और उस व्यलि को क्क्लज़ जारी रखने दें।  

➔ यदद questionCount 3 के बराबर है, तो प्रत्येक बर् के स्कोर के मूलय की जााँच करने के ललए updateResult 
फंक्शन को कॉल करें। 

➔ प्रत्येक बर् के स्कोर का मूलयांकन करें और updateResult फंक्शन में एक पररणाम ररटनभ करें: 

◆ यदद beeScore 2 से अधिक या उसके बराबर है, तो नीचे ददए टेक्स्ट को इस प्रकार अपडेट करें, “You are a 

bee!” 

◆ अन्यथा यदद butterflyScore 2 से अधिक या उसके बराबर है, तो नीचे ददए टेक्स्ट को इस प्रकार अपडेट करें, 
“You are a butterfly!” 

◆ अन्यथा यदद grasshopperScore 2 से अधिक या उसके बराबर है, तो नीचे ददए टेक्स्ट को इस प्रकार अपडेट 
करें, “You are a grasshopper!” 

◆ अन्यथा यदद ladybugScore 2 से अधिक या उसके बराबर है, तो नीचे ददए टेक्स्ट को इस प्रकार अपडेट करें, 
“You are a ladybug!” 

◆ अन्यथा नीचे ददए र्ए टेक्स्ट को इस प्रकार अपडेट करें, “Hmm...not sure. Try again later” 

➔ जब Restart बटन को क्क्लक तकया जाता है, तो restartQuiz फंक्शन को कॉल करके सर्ी चर रालशयों को 0 पर सेट 
करने के ललए कहें। 

चरण 6: इसे प्रेक्षण-योग्य बनाए ं
प्रत्येक स्कोररिर् फंक्शन में console.log() जोडकर कोड करें: 
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// बी स्कोर को टै्रक करें 
फंक्शन bee() { 
  beeScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"beeScore = " +    
  beeScore); 
} 
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// बटरफ्लाई स्कोर को टै्रक करें 
फंक्शन butterfly() { 
  butterflyScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"butterflyScore = "  
  + butterflyScore); 
} 
 
// ग्रासहॉपर स्कोर को टै्रक करें 
फंक्शन grasshopper() { 
  grasshopperScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"grasshopperScore = 
" + grasshopperScore); 
} 
 
// लेडीबर् स्कोर को टै्रक करें 
function ladybug() { 
  ladybugScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"ladybugScore = "  
  + ladybugScore); 
} 

हमारे सुरार् के उत्तर: 

❏ पररणाम िेक्स्ि को क्या षनयंषत्रत करता है?  

❏ updateResult फंक्शन। 

❏ हम updateResult फंक्शन को कब कॉल (या उपयोग) करते हैं?  

❏ कंडीशनल विव्य में तब मूलयांकन करता है जब questionCount 3 के बराबर होता है। 

❏ क्या कंडीशनल वक्तव्य तब चलता है िब हमें उसके चलने की िरूरत होती है? 

❏ नहीं! 

 

 

 

 



चरण 8: एक बार में एक चीि की िाँच करें 
अवधारणा #1: bee फंक्शन में questionCount कंडीशनल की िाँच करना 

अवधारणा #2: शेि फंक्शनों में questionCount कंडीशनल की िाँच करना 

 

 

58 
59 
60 
61 
62 
 
63 
64 
65 
66 
67 

// बी स्कोर को टै्रक करें 
फंक्शन bee() { 
  beeScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"beeScore = " +    
  beeScore); 
  // कंडीशनल जोडें 
  if (questionCount == 3){ 
    updateResult(); 
  } 
} 
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// बटरफ्लाई स्कोर को टै्रक करें 
फंक्शन butterfly() { 
  butterflyScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"butterflyScore = "  
  + butterflyScore); 
  // कंडीशनल जोडें 
  if (questionCount == 3){ 
    updateResult(); 
  } 
} 
 
// ग्रासहॉपर स्कोर को टै्रक करें 
फंक्शन grasshopper() { 
  grasshopperScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"grasshopperScore =  
  " + grasshopperScore); 
  // कंडीशनल जोडें 
  if (questionCount == 3){ 
    updateResult(); 
  } 
} 6 
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// लेडीबर् स्कोर को टै्रक करें 
function ladybug() { 
  ladybugScore += 1; 
  questionCount += 1; 
  console.log("questionCount = " + questionCount + "\t" +"ladybugScore = "  
  + ladybugScore); 
  // कंडीशनल जोडें 
  if (questionCount == 3){ 
    updateResult(); 
  } 
} 
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इस त्रुदट में, प्रोग्राम ने कर्ी र्ी उस कंडीशनल का मूलयांकन नहीं तकया जजसने updateResult फंक्शन को 
कॉल तकया था। हालांतक सर्ी बर् स्कोर फंक्शनों के बाद questionCount मूलय की जााँच करना तकभ संर्त 
लर् सकता है, हमें वास्तव में हर बार जब कोई बर् स्कोर फंक्शन चलता है तब इसकी जााँच करने की जरूरत है।  
हमने प्रत्येक बर् स्कोर फंक्शन के र्ीतर कंडीशनल को रखकर समस्या को हल तकया तातक प्रोग्राम के मूलय की 
जााँच कर सके questionCount व्यलि के द्वारा तकसी बटन को क्क्लक करने के बाद. 

बग षफक्स हो गया! 


