
Girls Who Code At Home 
गुम कोड को डीबग करें भाग 1 

संदर्भ मार्भदर्शिका 



2 

गुम कोड को डीबग करें भाग 1 संदर्भ मार्भदर्शिका 
 

इस दस्तावेज़ में आपको र्तततवधि के कुछ प्रश्नों के सर्ी उत्तर धमलेंर्े। र्तततवधि में आर्े बढ़ते रहें, और जब 
आपको यह आइकॉन ददखे तो रुकें  और यहां अपने तवचारों की जांच करें।  

चरण 3: एक बगी साइट की जााँच करें 
फिक्स ड् बगी पससनैलिटी क्क्सिज़ िें (3-5 ममनट) 

यहााँ पेश है तक प्रोग्राम कैसे तकसी व्यक्ति के द्वारा उठाए र्ए कदमों के आिार पर तय करता है तक वह व्यक्ति कौन सा बर् है:  

1. व्यक्ति प्रश्न पढ़ता है और तनश्चय करता है तक उसे कौन सा उत्तर पसंद है, तिर संबद्ध बटन पर क्ललक करता है। वह एक उत्तर 
प्रतत प्रश्न के तहसाब से क्ललक करता है। 

2. जजतनी बार प्रत्येक संर्व पररणाम का उत्तर ददया जाता है उसकी संख्या के स्कोर को रखकर कंप्यूटर नज़र रखता है तक व्यक्ति 
ने तकस तवकल्प का चयन तकया है। 

ध्यान दें:आपके प्रत्येक उत्तर के चुनाव तवकल्प संर्ातवत अंततम पररणामों में से एक से संबद्ध होने चातहए। पहले प्रश्न 
में, मोची का चयन करने पर बटरफ्लाई स्कोर में 1 अंक जुडेर्ा, कुकी का चयन करने पर ग्रासहॉपर स्कोर में 1 अंक 
जुडेर्ा, केक का चयन करने पर लेडीबर् स्कोर में 1 अंक जुडेर्ा, और िल का चयन करने पर बी स्कोर में 1 अंक 
जुडेर्ा। नीचे पूरी स्कोररिर् ताक्तलका देखें। 

3.  यदद सर्ी तीन (या अधिक अर्र आप अधिक को शाधमल करने का चुनाव करते हैं) प्रश्नों का उत्तर ददया जाता है, तो कंप्यूटर 
हमारे स्कोररिर् काउंटर वाले मूल्य के आिार पर अंततम पररणाम तनिाभतभ करने का प्रयास करता है। पररणाम टेलस्ट के रूप में पन्न े
के तनचले तहस्से पर लौटता है। उदाहरण के क्तलए, यदद बटरफ्लाई स्कोर 2 से अधिक या उसके बराबर है, तो पररणाम बटरफ्लाई 
है। यदद कोई र्ी स्कोर उस मापदंड को पूरा नहीं करता है, तो प्रोग्राम व्यक्ति से दोबारा प्रयास करने के क्तलए कहता है। 

4.  अन्यथा, व्यक्ति अर्ले प्रश्न पर चला जाता है। 

5. एक बार जब क्लवज़ पूरा हो जाता है, व्यक्ति के पास क्लवज़ को दोबारा शुरू करने का तवकल्प होता है। 

 

्कोररिंग मागसदर्शिंका 

 

 

 

मोची कुकी केक िि 

+1 तततली +1 दटड्डा +1 लेडीबर् + 1 मिुमलखी 

जंगि शहर समुद्रतट पिसत 

+1 दटड्डा +1 मिुमलखी +1 तततली + 1 लेडीबर् 

प्रश्न 1: आपकी 
पसंदीदा ममठाई  
क्सया है? 

प्रश्न 2: अपनी अगिी 
छुट्टी के लिए एक 
स्थान चुनें। 

हररयािी अल्ट्रा िायिेट क्सिालसक ब्ि ू लिवििंग कोराि 

+1 लेडीबर् +1 बटरफ्लाई +1 ग्रासहॉपर + 1 बी 

प्रश्न 3: आपका 
पसंदीदा रंग क्सया है? 



चरण 4: Repl.it के साथ शुरू करना 
Repl.it मंच का अन्िेषण करें  

चूंतक हमारे पास पहले ही स्टाटभर कोड था, हमने सीिे र्ोता लर्ा क्तलया। लेतकन यदद आप Repl.it के बारे में अधिक जानना चाहत ेहैं, तो 
पढ़ना जारी रखें! नीचे Repl.it के मंच पर आपका होम स्रीन है। चक्तलए आपके शुरु करने के क्तलए उपलब्ध कुछ मुख्य तवशेषताओं का 
अन्वेषण करते हैं।  
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➔ नेफिगेशन बार: आपकी स्रीन के बायीं ओर क्ित यह कॉलम आपको उन आम कारभवाईयों में प्रवेश करने देता है जजन्हें 
आप करना चाह सकत ेहैं। उदाहरण के क्तलए, आप एक नया प्रॉजेलट (repl) बना सकत ेहैं, अपने सर्ी प्रॉजेलट तक आपकी 
पहाँच रहेर्ी, Repl.it समुदाय से बात कर सकते हैं, प्रोग्राममिर् र्ाषाए ंबदल सकत ेहैं, टेम्प्लेट के अंतर्भत अपने एतडटर के 
क्तलए वरीयताए ंअपडेट कर सकत ेहैं, और कुछ ट्युटोररयलों से सीख सकत ेहैं। इस नेतवर्ेशन बार को खोलने या बंद करने के 
क्तलए आप हैम्बर्भर आइकन (तीन बारों वाला आइकन) को क्ललक कर सकत ेहैं 

➔ खोजें बार: नेफिगेशन बार का उपयोग करने की बजाय, आप कंमाड खोजन ेऔर चिाने के लिए खोजें बार का 
उपयोग भी कर सकते हैं। 

➔ New Repl: नया प्रॉजेलट बनाने के दो तरीके हैं। पहला तरीका नेतवर्ेशन बार के माध्यम से जाकर +New repl बटन 
पर क्ललक करना या वविडो के ऊपरी दातहने ओर क्ित + बटन को क्ललक करना है।  

➔ मुख्य क्षेत्र: आपके स्रीन के कें द्र में आपके व्यू के अनुसार भर्न्न होर्ा। जब आप Repl.it में पहली बार लॉर् इन करते हैं तो 
आपको तडिाल्ट रूप से होम स्रीन पर ले जाया जाएर्ा। यहााँ आप इस बारे में कुछ त्वररत कारभवाईयााँ/सुझाव देखेंर्े तक 
आप लया कर सकत ेहैं। जब हम कोई नया प्रॉजेलट बनाते हैं, तब यह वह जर्ह है जहााँ आप अपनी अधिकांश प्रोग्राममिर् 
करते हैं।  

आप इस संसािन का उपयोर् करके Repl.it मंच और Repls के बारे में अधिक जान सकत ेहैं।  

 

https://docs.repl.it/repls/intro


ध्यान दें: आपको अपने पूरे Repl.it ब्राउज़र में GitHub का कई बार उल्लेख होता ददख सकता है। GitHub एक लोकतप्रय 
सॉफ्टवेयर डेवलपमेंट मैनेजर है। कई प्रोग्रामर अपने सर्ी प्रॉजेलट और कोड को स्टोर करने और डेवलपर की एक टीम के बीच 
साझा करने के क्तलए इस टूल का उपयोर् करते हैं। हम इस ट्युटोररयल में इस बात पर तवस्तार से बात नहीं करेंर्े तक GitHub का 
उपयोर् कैसे करते हैं। यदद आप इस टूल के बारे में अधिक जानना चाहते हैं तो यह GitHub ट्युटोररयि देखें। 

New Repl.it प्रॉजेक्सट बनाए ं 

❏ नया repl. बनाए ंअपने स्रीन के शीषभ बायें कोने पर नील े+ पर या अपने नेतवर्ेशन बार में +New repl पर क्ललक करें।  

❏ भाषा फिकल्ट्प के अंतगसत जािास्क््िप्ट का चयन करें। इस प्रॉजेलट के क्तलए हम जावास्क्स्रप्ट में काम करेंर्े, लेतकन याद रखें 
तक र्तवष्य के तकसी र्ी प्रॉजेलट के क्तलए आप Repl.it पर 50 से अधिक र्ाषाओं में प्रोग्राम कर सकत ेहैं।  

❏ अपने प्रॉजेक्सट का नामकरण करें। अपने प्रॉजेलट को <yourName>_buggyQuiz जसैा कोई वणभनात्मक नाम दें। आम 
तौर पर प्रॉजेलट्स में कोई स्पेस नहीं होने चातहए और शब्दों को अलर् करने के क्तलए कैमलकेस या अंडरस्कोर का उपयोर् करें।  

❏ Repl बनाए ंपर क्क्सिक करें।  
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चरण 5: पहिे बग को फिक्सस करें 
❏ इसकी जााँच करें। आपको शायद ददखा होर्ा तक शीषभ का कोई पाटभनर नहीं है और बंद करने वाला कली ब्रैकेट खुले कली 

बै्रकेट से अन्यथा के ठीक बाद उसके ठीक ऊपर क्ित खुल ेकली बै्रकेट से जुडता है। इसका मतलब है तक हमार ेिंक्शन के अंत 
में अंततम कली ब्रैकेट नहीं है! 
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// क्लवज़ का पररणाम अपडेट करें 

िंक्शन updateResult() { 

  यदद (beeScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक मिुमलखी हैं!"; 

  } अन्यथा यदद (butterflyScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक  तततली हैं!"; 

  } अन्यथा यदद (grasshopperScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक दटडे्ड हैं!"; 

  } अन्यथा यदद (ladybugScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक लेडीबर् हैं!"; 

  } अन्यथा { 

    result.innerHTML = "हं...पलका नहीं कह सकते। बाद में दोबारा प्रयास करें।"; 

   

} 
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// क्लवज़ का पररणाम अपडेट करें 

िंक्शन updateResult() { 

  यदद (beeScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक मिुमलखी हैं!"; 

  } अन्यथा यदद (butterflyScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक तततली हैं!"; 

  } अन्यथा यदद (grasshopperScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक दटडे्ड हैं!"; 

  } अन्यथा यदद (ladybugScore >= 2) { 

    result.innerHTML = "आप एक लेडीबर् हैं!"; 

  } अन्यथा { 

    result.innerHTML = "हं...पलका नहीं कह सकते। बाद में दोबारा प्रयास करें।"; 

   

} 

❏ अपने पररितसन करें। पंक्ति 98 में एक बंद कली ब्रैकेट } जोडें। 

 

 

 

https://guides.github.com/activities/hello-world/
https://guides.github.com/activities/hello-world/
https://en.wikipedia.org/wiki/Camel_case:~:text=Camel%20case%20(stylized%20as%20camelCase,word%20starting%20with%20either%20case.


❏ प्रोग्राम चिाए।ं हर!े वह त्रुदट संदेश चला र्या है। लेतकन अब हमें एक नई त्रुदट को हल करना है। 
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यह त्रुदट ऊपर यदद आप इसे खोलत ेहैं, तो आपको इसे बंद करना चातहए कॉलम से एक उदाहरण है। ये त्रुदटयााँ 
कदठन हो सकती हैं लयोंतक त्रुदट कंसोल द्वारा आपको बताए र्ए िान से हटकर तकसी और िान में हो सकती है। 
हमेशा अपने कली ब्रैकेट या कोष्ठकों को पहल ेक्तलखें, और तिर उसके र्ीतर कोड डालें।  

ध्यान दें: Repl.it जैसे कुछ कोड एतडटर यदद आप खुलने वाला कली ब्रैकेट टाइप करते हैं तो आपके क्तलए एक बंद 
करने वाला कली ब्रैकेट जोडते हैं, इसक्तलए आपको यह र्ी सुतनभश्चत करना चातहए तक उनकी सखं्या बहत ज्यादा न 
होने पाए! 
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// क्लवज़ का पररणाम अपडेट करें 
िंक्शन updateResult() { 
  यदद (beeScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक मिुमलखी हैं!"; 
  } अन्यथा यदद (butterflyScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक तततली हैं!"; 
  } अन्यथा यदद (grasshopperScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक दटड्डा हैं!"; 
  } अन्यथा यदद (ladybugScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक लेडीबर् हैं!"; 
  } अन्यथा { 
    result.innerHTML = "हं...पलका नहीं कह सकते। बाद में दोबारा प्रयास करें।"; 
  } 
} 

बग फिक्सस हो गया! 



चरण 6: दूसरे बग को फिक्सस करें 
पंक्ति 20 में “b” को कैतपटलाइज़ नहीं तकया र्या है जबतक अन्य पंक्तियों में उसे कैतपटलाइज़ तकया र्या है। लोअरकेस “b” को अपरकेस 

“B” में बदलने की कोक्तशश करें और अपने प्रोग्राम को तिर से चलाए:ं 

 

 

 

 

 

एक खूबसूरत खाली त्रुदट कंसोल वविडो प्रकट होनी चातहए। 
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var q1a3 = document.getElementbyId("q1a3"); // प्रश्न 1 उत्तर 3 बटन के क्तलए HTML तत्व स्टोर करें  

इस बर् में, प्रोग्राम ने getElementbyId की पहचान getElementById के समान िंक्शन के रूप में 
नहीं की। जावास्क्स्रप्ट (और अधिकांश प्रोग्राममिर् र्ाषाए)ं केस सेंक्तसदटव होती है। यदद आप र्लत केस का उपयोर् 
करते हैं, तो आपका प्रोग्राम उसके साथ वतभनी की र्लती की तरह ही व्यवहार करेर्ा।  

बग फिक्सस हो गया! 


