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उ"का पकड़ो गेम: भाग 2 - संदभ3 माग3द4श6का
इस द%तावेज़ म, आपको ग2त2व3ध के कुछ 789 के सभी उ=र 3मल,गे। ग2त2व3ध म, आगे बढ़ते रह,, और जब 
आपको यह आइकॉन Jदखे तो Lक,  और यहां अपने 2वचार9 कP जांच कर,। 

चरण 1: गोले को अपनी अंगु@लयB पर नचाए ं
आप इसे कई तरीक9 से Rलख सकते हS! यहां दो सं%करण Jदए जा रहे हS:
➔ बाX ओर शु[ कर,। दाय\ ओर 4 ा̂न 2गन,, 2फर ऊपर से नीचे कP ओर 2 ा̂न 2गन,। यह गोले का क, b है। क, b के इदd-2गदd 1 

कP 2ghया वाला एक गोला बनाएं।
➔ (4, 2) पर गोले का क, b। गोले का kास 2 है।

चरण 2: कोऑEड6नेट @सHटम का उपयोग करके अIयास करJ
इस रेखा-@चL को देख, और अपने माउस को इधर-उधर 2फरा कर गोले के क, b, चौड़ाई और ऊंचाई का अनुमान लगाने कP कोRशश कर,।

➔ Center: (376, 78)
➔ Width: 50
➔ Height: 50

https://editor.p5js.org/GWCEducation/embed/rCTN0sf8x
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चरण 4: उ(का बनाएं

function setup() {
createCanvas(400, 400);
}

function draw() {
background(225);

// उ"ा $ॉ कर(
ellipse(200, 0, 20, 20); 
}

चरण 5: उ(का म1 रंग भर1

function setup() {
createCanvas(400, 400);

}
function draw() {
background(225); 

// उ"ा $ॉ कर(
fill(0, 254, 202);
ellipse(200, 0, 20, 20); 

}

जावा6789ट प<रणाम

जावा6789ट प<रणाम
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चरण 6: 'परेखा बदल/

function setup() {
createCanvas(400, 400);

}

function draw() {
background(225); 
noStroke();

// उ"ा $ॉ कर(
fill(0, 254, 202);
ellipse(200, 0, 20, 20); 

}

जावा2345ट प7रणाम

चरण 5: पृ;भू>म का रंग को जोड/

function setup() {
createCanvas(400, 400);

}

function draw() {
background(0, 0, 0);
noStroke();

// उ"ा $ॉ कर(
fill(0, 254, 202);
ellipse(200, 0, 20, 20); 

}

जावा2345ट प7रणाम
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चरण 9: समझ क+ जाँच कर/
नीचे कोड म* आकृ-त के /ान, आकार, और रंग का वण8न कर*:

कैनवास के क* < म* 5 क> चौड़ाई व ऊंचाई वाला एक लाल गोला। हम जानते हH -क यह क* < म* है JयK-क x और y /ान, कैनवास क> 
चौड़ाई व ऊंचाई के आधे हH।

function setup() {
createCanvas(100, 100);

}

function draw() {
fill(0, 0, 255);
ellipse(50, 50, 5, 5); 

}


