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ग"त$व&ध अवलोकन
इस स$ताह पृ*वी -दवस होने के साथ, हम आपको कुछ ऐसे जंगली और बाहरी AथानB के बारे मC सोचने के Eलए GोHसाIहत 
करना चाहते हJ, KजLहC आप देखना चाहते हJ। तो आप कहाँ जाएंगे? आप Qया करना और देखना चाहCगे? इस SूटोVरयल 
मC, आप सीखCगे Iक वचुWअल हाइक बनाने के Eलए जावाYAZ$ट मC एरेज़ या EलAट का उपयोग कैसे करना है! आप एक ऐसी 
वेबसाइट बनाएँगे जो Iकसी को रा_ीय उ`ान, आपके पसंदaदा संbहालय कc याdा करने या Iकसी अलग देश कc याdा पर 
ले जा सकती है! संभावनाएं अनंत हJ! इससे पहले Iक आप अपनी याdा के कायWZम पर काम करना शुg करC, हम सुझाव 
देते हJ Iक टेक Aपॉटलाइट मC फcचडW वुमन गीतांजEल राव को देखC। 

-ट$पणी: वेबसाइट IवकEसत करते समय, बnत सारे Gोbामर वेबसाइट कc gपरेखा बनाने के Eलए HTML, पृo को 
Aटाइल करने के Eलए CSS, और अLतरIZयाशीलता शाpमल करने के Eलए जावाYAZ$ट का उपयोग करते हJ। इस गIतIवpध 
मC हम मुrय gप से जावाYAZ$ट मC काम करCगे। य-द आप HTML और CSS पर एक HवVरत Vरsेशर चाहते हJ, तो हम 
आपको बnत अpधक सुझाव देते हJ Iक आप हमारी तीसरी गIतIवpध देखC: इस गIतIवpध को शुg करने से पहले अपना 
nनर साझा करC।

साम0ी
● अपनी पसंद का tuलच या टेQAट एpडटर
● उदाहरण वचुWअल हाइक GोजेQट (एQसटCशन के साथ)
● उदाहरण वचुWअल हाइक GोजेQट (कोई एQसटCशन नहy)
● वचुWअल हाइक AटाटWर कोड
● वैकz{पक: योजना गाइड
● वैकz{पक: पेन/पCEसल/माकW र

https://girlswhocode.com/wp-content/uploads/2020/03/Girls-Who-Code-At-Home-Share-Your-Skillz-1.pdf
https://glitch.com/
https://gwc-virtual-hike.glitch.me
https://a-day-in-wassaic.glitch.me/
https://glitch.com/~virtual-hike-starter


उ"े$य

गीतांज,ल को 1च3क4सा 6े7 म9 :1च है, ले3कन 3फर भी उसने तकनीक को कोड करना और 
बनाना सीखा। आप 3कन अJय 6े7K म9 :1च रखते हL, Mजसके ,लए आप संभवतः कंQयूटर 
3वTान का उपयोग कर सकते हL?

3

टेक $पॉटलाइट म+ वमुेन: गीतांज4ल राव

उसके उपकरण म9 लीड म9 इलेXYॉनK के [वाह का पता लगाने के ,लए काब\न नैनो]ूब का उपयोग 3कया जाता है, 
जब3क एक आरडुइनो-आधाaरत ,सbनल का उपयोग भी 3कया जाता है जो cलूटूथ के माeयम से fमाट\फोन ऐप से 
जुड़ता है। 

गीतांज,ल राव और उनके आ3वiकार, टे,थस के बारे म9 वी1डयो देख9। यkद आपके पास समय है तो हम आपको बfटल 
के इस लेख, यंग साइंkटfट लैब के इस लेख या एनपीआर के इस लेख कl खोज करके गीतांज,ल के बारे म9 और जानने 
कl सलाह देते हL। आप यहां पर उसकl TEDx बात भी देख सकते हL।

सोच+
कोmडnग म9 केवल महान होने कl तुलना म9 कंQयूटर वैTा3नक होना कहo अ1धक है। इस बात पर 3वचार करने के ,लए 
कुछ समय ल9 3क गीतांज,ल और उसका काम उन श,rयK से कैसे संबं1धत है जो महान कंQयूटर वैTा3नक 3नमा\ण पर 
eयान क9 ksत करते हL - जैसे 3क बहाtरी, लचीलापन, रचना4मकता और उ"े$य।

पaरवार के 3कसी सदfय या 1म7 के साथ अपनी [3त3uयाएँ साझा कर9। चचा\ म9 शा1मल होने के ,लए गीतांज,ल के बारे 
म9 अ1धक पढ़ने के ,लए yसरK को [ो4सा3हत कर9!

2014 म9 �Äलंट, 1म,शगन म9 एक साव\ज3नक fवाfÅय संकट आया 
था। �Äलंट कl पानी कl आपूÇतn म9 सीसा शा1मल होता है, Mजसका 
सेवन करना बेहद खतरनाक है, खासकर छोटे बÉचK के ,लए। इस 
fवाfÅय संकट के बारे म9 जानने के बाद, गीतांज,ल ने कदम उठाया 
और टे,थस नामक एक उपकरण बनाया, जो पानी म9 संyषण होने 
का पता लगाता है। 

गीतांज,ल केवल 11 साल कl थी जब उसने टे,थस का 3नमा\ण 
3कया। वह 2017 1डfकवरी एजुकेशन 3M यंग साइंkटfट चैल9ज
जीतने के ,लए गई और उसे TEDx fपीकर के âप म9 आमं37त 
3कया गया! छ3व äोत: बीबीसी

https://youtu.be/243tQaO5T-U
https://www.bustle.com/p/who-is-gitanjali-rao-the-11-year-old-just-won-the-2017-discovery-education-3m-young-scientist-challenge-for-this-amazing-innovation-2957968
https://www.youngscientistlab.com/entry/623
https://www.npr.org/2019/01/29/687788715/a-13-year-old-science-entrepreneur-wants-to-bring-her-water-testing-device-to-ma
https://www.youtube.com/watch?v=GBEPYDLD3vg
https://www.youngscientistlab.com/challenge
https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.bbc.com%2Fnews%2Fworld-us-canada-41685582&psig=AOvVaw0eGqhRLsba5ifRtenBwpjO&ust=1586895299742000&source=images&cd=vfe&ved=0CAMQjB1qFwoTCJCKj-eb5ugCFQAAAAAdAAAAABAF
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कदम 1: पता लगाएँ (5 +मनट)
इस $ूटो(रयल म- आप एक वेबसाइट बनाएंगे जो उपयोगकता< को वचु<अल हाइक पर ले जाने के Aलए BचCD कE एक Fंृखला 
IJतुत करती है। इस उदाहरण म- वेबसाइट कE कुछ QवशेषताT का पता लगाने के Aलए 5 Bमनट का समय ल- जो हमने 
जापान म- IाकृQतक JथानD के बारे म- बनाई!
● IॉजेZट थीम: IकृQत
● दश<क: वे लोग जो जापान म- IाकृQतक JथानD को देखने के बारे म- अBधक जानना चाहते ह]
● ल^य: घर से बाहर का अनुभव साझा कर- और जापान के चारD ओर एक IकृQत-क- efत काय<gम कE योजना बनाएं

जैसा Qक आप इसका पता लगाते ह] Qक वेबसाइट QनhनAलiखत IjD के बारे म- सोचती है:
● जब आप Ikयेक बटन पर lZलक करते ह] तो Zया होता है?
● Zया चुनी गई तJवीर-, वापस थीम और ल^य से संबंBधत ह]? आप Qकन तJवीरD को शाBमल करना चाह-गे?
● जब आप "अगला" बटन पर lZलक करते ह], तो आपको Zया लगता है Qक कौन से कदम ह]? कदमD को छोटे 

कदमD म- बाँटने का Iयास कर-।
● “अगला" बटन कब काम करना बंद कर देता है? "बैक" बटन कब काम करना बंद कर देता है? ऐसा ZयD हो 

सकता है?

कदम 2: .वशषेताओं का मंथन कर7 और अपनी प;रयोजना क? योजना बनाएं
(10 +मनट)
अब जब आपको नमूना प(रयोजना का पता लगाने का मौका Bमला है, तो सबसे पहले गेम tलान बनाने के Aलए कुछ समय 
Qनकालना एक अuछा Qवचार है। इस समय का उपयोग यह पता लगाने के Aलए कर- Qक आप अपने IोजेZट से Zया करना 
चाहते ह] और आपका ल^य Zया होगा। आप अपने QवचारD को कैtचर और vवlJथत करने म- मदद करने के Aलए इस 
गQतQवBध के अंत म- योजनाबw दJतावेज़ का उपयोग कर सकते ह]। 

1. अपने वचु<अल हाइक के Aलए थीम, दश<क और ल^य चुन-।
पृyवी eदवस (22 अIैल, 2020) के सhमान म-, हम आपको एक ऐसा बाहरी Jथान चुनने के Aलए IोkसाQहत करते 
ह] ~जसे आप एZसtलोर करना चाहते ह], लेQकन आप अपना मनपसंद कोई भी Qवषय चुन सकते ह]। यeद आप 
बाBधत हो रहे ह], तो यहां कुछ वैकl�पक प(रयोजना Qवचार ह]:
● ऐसी गQतQवBधयD/ÅBचयD कE एक वचु<अल गैलरी ~जÇह- आप घर पर करना पसंद करते ह]।
● अपने पसंदÉदा संÑहालय के माÖयम से वचु<अल सैर।
● अपने पसंदÉदा JथानD के Aलए एक वचु<अल हाइक।

अपने वचु<अल हाइक के दश<कD का चयन करते समय यह सोच- Qक आपके लÜáत दश<क कौन हDगे। आपकE 
वेबसाइट का उपयोग करने के Aलए कौन उkसाQहत हो सकता है? Qवचार कर- Qक वे Zया जानने म- ÅBच रखते ह] 
और आप उनका Öयान कैसे आकàषâत कर-गे।

2. कम से कम तीन तJवीरD को इकäा कर-।
आप अपने वचु<अल सफर म- Iदåशâत करने के Aलए कम से कम तीन BचC शाBमल करना चाह-गे। आप अपनी खुद 
कE तJवीरD या उन तJवीरD का उपयोग कर सकते ह] जो आपको ऑनलाइन Bमलती ह]। जैसा Qक आप अपनी 
तJवीरD को इकäा करते ह], उस शीष<क या टेZJट éलब< के बारे म- भी सोच- ~जसे आप Ikयेक तJवीर के साथ 
Iदåशâत करना चाहते ह]। 

https://gwc-virtual-hike.glitch.me
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कदम 3: ि%लच परआरंभ कर- (10 .मनट)

2. इस $टाट'र कोड को अपनी वचु'अल हाइक वेबसाइट के 7लए 9र:म<स कर=। अ:धक @व$तृत @नदDशF के 7लए यह 
वी:डयो देख=।

3. IJलच इंटरफेस का अMवेषण कर=।
सबसे पहली चीज़ जो आप देख=गे वो README.md फाइल कT सामUी है। READMEs ऐसे द$तावेज़ हX जो आप 
लगातार अMय लोगF कT प9रयोजनाY म= देख=गे। उनम= आमतौर पर \ोजे<ट कT फ़ाइलF के मा^यम से ने@वगेट करने 
और \ोUाम चलाने के तरीके के बारे म= जानकारी शा:मल होती है। IJलच इंटरफेस के बारे म= अ:धक जानकारी के 
7लए इस वी:डयो को देख=।

4. अपना \ोजे<ट `aय सेट कर=। शो बटन पर b<लक कर= और ने<$ट टू द कोड @वकdप चुन=। इससे आप अपने कोड 
को और साथ-साथ प9रयोजना वेबसाइट पर कैसे gदखती है, देख सक= गे । अ:धक @व$तृत @नदDशF के 7लए यह 
वी:डयो देख=। 

कदम 4: 1टाट3र 4ोजे8ट HTML (10 .मनट) का अ:वेषण कर-
सबसे पहले index.html फाइल पर नज़र डाल=। बाएँ ने@वगेशन मेनू से index.html फ़ाइल पर b<लक कर=। 
HTML, हाइपरटे<$ट माक' अप लXJवेज के 7लए संjklत, वेबसाइट के 7लए सामUी को mवb$थत करने के 7लए टैग का 
उपयोग करता है। आपके लाइव पूवा'वलोकन म= gदखाई जाने वाली सम$त सामUी <body> ऑपpनqग टैग और </body>
<लोrज़ग टैग के भीतर समा@हत हX। टैग HTML तtव कT शारी9रक रचना का @ह$सा हX, जो आमतौर पर ऑपpनqग टैग, 
सामUी और <लोrज़ग टैग से बना होता है। @वjभu \कार के तtवF के 7लए HTML टैग के कुछ उदाहरण देखने के 7लए नीचे 
दw गई त$वीरF पर एक नज़र डाल=। <P> टैग का उपयोग "पैराUाफ" को नोट करने के 7लए @कया जाता है, जब@क <a>
टैग आमतौर पर yलqक के 7लए @नzदq{ सामाMय टैग से अ:धक होता है 

IJलच वेब ऐlस बनाने का एक सरल उपकरण है। यह एक टे<$ट ए:डटर के साथ आता है 
rजससे आप वा$त@वक समय म= अपने वेबपेज पर संपादन देख सकते हX। इससे आप |@नया 
के देखने के 7लए अपनी प9रयोजना को आसानी से \का7शत भी कर सकते हX! यgद आपको 
@कसी अMय m7~ का बना �आ \ोजे<ट अÄछा लगता है, तो आप उनके कोड को देख सकते 
हX और उसे 9र:म<स कर सकते हX। 

1. अपने Google, Facebook या GitHub खाते का उपयोग करके Glitch म= साइन 
इन कर=।
○ IJलच पर अपने काम को सहेजने और साझा करने के 7लए, आपको साइन 

इन करना होगा। IJलच म= आप अपने Google, Facebook या GitHub 
खाते का उपयोग करके साइन इन कर सकते हX। यgद आप 13 वष' से कम 
आयु के हX, तो आपको साइन अप करने के 7लए अपने अjभभावक कT 
अनुम@त और ईमेल पते कT आवaयकता होगी।

https://glitch.com/~virtual-hike-starter
https://youtu.be/tmCAAWpccf0
https://youtu.be/kzxzC3mnPBc
https://youtu.be/u36EQ22DxnI
https://glitch.com/
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कदम 4: $टाट'र )ोजे-ट HTML का अ/वेषण कर3 (जार4)
नीचे द' गई छ+व उन टै0स को 4था+पत करती है ;ज=ह> आप अपने 4टाटAर कोड म> देखते हE +क वे आपकF वेबसाइट पर लाइव 
कैसे Jदखते हE। 

आइए अपनी वेबसाइट कF जानकारी को अनुकूOलत करने के Oलए कुछ समय ल>!

HTML म> 4वयं कोSडTग कF कोOशश कर>!
1. अपनी वेबसाइट का शीषAक बदल>। आपकF वेबसाइट का शीषAक वह नाम होता है जो आपकF वेबसाइट को लोड 

करने पर पॉप अप होता है। Xयान द> +क यह आपकF वेबसाइट के URL को बदलने जैसा नहY है। यJद आप यह 
पता लगाना चाहते हE +क आपके वेबपेज का शीषAक सही है, तो शो पर [\लक कर> और मेनू म> =यू ^वTडो +वक_प 
चुन>। 
○ HTML फ़ाइल म> <टाइटल> टैग ढँूढ>। (यह ऊपर कF छ+व के लाल बॉ\स म> उ[_लgखत है)।
○ अपने वेबपेज के नाम के साथ टे\4ट को ऑप^नTग टैग <टाइटल> और \लोjज़Tग टैग </टाइटल> के बीच 

बदल>। 
उदाहरण <टाइटल> माय =यू वेब पेज़ नेम </टाइटल>

2. अपनी वेबसाइट का हेडर बदल>। हेडर वह टे\4ट होता है जो आमतौर पर आपके पेज के शीषA पर Jदखाई देता है। 
वेबपेज के शीषAक के +वपरीत, हेडर पृp पर Jदखाई देगा!
○ HTML फ़ाइल म> <h1> टैग ढँूढ>। (यह ऊपर कF छ+व के नीले बॉ\स म> उ[_लgखत है)। 
○ अपने qोजे\ट के शीषAक के साथ टे\4ट को ऑप^नTग टैग <h1> और \लोjज़Tग टैग </h1> के बीच 

बदल>। यह वही हो सकता है जो आपने अपने वेबपेज के शीषAक के Oलए Oलखा था।
उदाहरण <h1> माय )ू वेब पे/ नेम </h1>
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कदम 4: $टाट'र )ोजे-ट HTML का अ/वेषण कर3 (जार4)
3. अपनी वेबसाइट पर टे./ट को बदल4। नमूना कोड म4 दो पैरा:ाफ ह=। पहले म4 प>रयोजना का संBCDत Fववरण है 

जबFक Hसरा उपयोगकताK को वेबसाइट के साथ पर/पर वाताK करने के FनदMश Oदान करता है।
○ HTML फ़ाइल म4 <p> टैग ढँूढ4। (यह ऊपर कV छFव के नारंगी बॉ.स म4 उYZल[खत है)।
○ टे./ट को अपने Oोजे.ट के संBCDत Fववरण के साथ ऑप_न̀ग <p> टैग और .लोbज़̀ग टैग </ p> के 

पहले सेट के बीच बदल4। आपने अपने योजनाबg द/तावेज़ म4 जो hलखा है, उसे वापस देख4। 
उदाहरण <p>

माय )ू पे- वेब पे- टे2 िववरण
</p>

○ (वैकYZपक) <p> टैkस के Hसरे सेट म4 FनदMशl को अनुकूhलत कर4।

कदम 5: $टाट'र )ोजे-ट CSS का अ/वेषण कर3 (5 5मनट)
CSS, कै/केnड̀ग /टाइल शीट्स का संBCDत pप, ऐसे O/तुFत 
Fनयमl (या शैhलयl) का वणKन करता है rजsह4 HTML तtवl पर 
लागू Fकए जाने चाFहएं। CSS आपको अपनी वेबसाइट कV 
अBभwंजना साम:ी को बदलने कV अनुमFत देता है, rजसम4 टे./ट 
का रंग, टे./ट का आकार, उपयोग Fकए जाने वाले फ़ॉsट, पृyभूzम 
के रंग या zच{, और ब|त कुछ शाzमल ह=। इस }ूटो>रयल म4 हम 
CSS के बारे गहराई से नह� जा रहे ह=। यÄद आप CSS के बारे म4 
अzधक जानने म4 Çzच रखते ह= तो हम आपको इस संसाधन को 
देखने या हमारी शेयर योर É/कZज़ गFतFवzध को देखने के hलए 
OोtसाFहत करते ह=! 

इस /टाटKर Oोजे.ट म4 हमने पहले से ही CSS के कई बुFनयादÖ 
शैली Fनयमl का Üयान रखा है ताFक आप JavaScript को 
अनुकूhलत करने और सीखने पर Üयान क4 Äáत कर सक4 । हमने 
आपके शीषKक, हेडर और पोलरॉइड के hलए /टाइल को शाzमल 
Fकया। हमने इनम4 से एक तtव को पोलरॉइड नाम Äदया है .यlFक 
हमने आपकV त/वीरl को पोलरॉइड फोटो कV तरह बनाने के hलए 
CSS म4 /टाइâल̀ग Fनयम जोड़े ह=! इस }ूटो>रयल से पोलरॉइड के 
hलए शैhलयाँ उधार ली गई थ�। आपके पास अपने पसंद के रंगl 
और फlट का उपयोग करने के hलए अपनी वेबसाइट को 
अनुकूhलत करने के hलए इस प>रयोजना के अंत म4 भी समय होगा!

छFव ãोत: FçएÄटव माकM ट

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Styling_text
https://girlswhocode.com/wp-content/uploads/2020/03/Girls-Who-Code-At-Home-Share-Your-Skillz-1.pdf
https://www.w3docs.com/snippets/css/how-to-create-polaroid-image-with-css.html
https://creativemarket.com/block81/1608964-Polaroid-Photo-Frame-PSD
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कदम 6: जावाि()*ट का प-रचय (2 1मनट)
अब मज़े क( बात! अब तक आपने अपनी वेबसाइट क( 4परेखा का 7नमा8ण 7कया है, ले7कन यह अभी तक कुछ नहB कर 
रहा है! यह वह जगह है जहाँ जावाFGHIट आता है। जावाFGHIट का उपयोग वेबसाइटM को संवादाPमक बनाने के Qलए 7कया 
जाता है। चQलए script.js फ़ाइल पर एक नज़र डालV। हमने आपके आरंभ करने के Qलए कुछ चीज़V शाXमल क( हY, 
साथ ही कुछ [टIप\णयाँ भी बताई हY जो यह बताती हY 7क कोड क( ^Pयेक पंQ_ `या करती है। 

[टIपणी: [टIप\णयाँ कंIयूटर cारा नहB पढ़e जाती हY - वे gसरM या आपके अपने भ7वhय के Qलए कोड का वण8न करती हY। 
आप टाइiपjग // और एक संदेश टाइप करके एक पंQ_ मV [टIपणी दे सकते हY।

कदम 7: वे-रएब6सऔर एरेज़ का प-रचय (2 1मनट)
जानकारी संmहीत करने के Qलए (जैसे हमारे फ़ोटो और उसके 7ववरण) हमV वेpरएबल का उपयोग करने क( आवqयकता है। 
वेpरएबल एक कंटेनर है जो सभी ^कार के डेटा को संmहीत करता है। वे शrदM, संsयाt और यहां तक 7क डेटा क( सूची 
को भी रख सकते हY। आइए वेpरएबल का उपयोग करने के Qलए ^मुख ^तीकM (या वा`य7वuयास) पर एक नज़र डालV:

var myVariable = मान;
● var : इस क(वड8 का इGतेमाल वेpरएबल टाइप घो7षत करने के Qलए 7कया जाता है।
● myVariable : यह हमारे वेpरएबल का नाम है। नाम आमतौर पर कैमल केस का पालन करते हY, yजसमV कोई 

Gपेस नहB होती और नए शrदM को इं7गत करने वाले अपरकेस अzर नहB होते। 
● = : बराबर का Xच{ वेpरएबल के मान के असाइनमVट या रीअसाइनमVट को दशा8ता है
● मान : यह कोई भी मान हो सकता है - संsया, शrद या यहाँ तक 7क डेटा क( सूची भी।
● ; : सभी जावाFGHIट GटेटमVट एक अध87वराम के साथ समाIत होने चा7हए। ऐसे ही कंIयूटर को पता लगता है 7क 

कमांड समाIत हो गई है। 

एरे एक आदेQशत डेटा संरचना है जो कई ^कार क( जानकारी रख सकती है। आप एरे को एक ~ेसर क( तरह सोच सकते हY 
yजसमV कई दराज हY, और जहाँ ^Pयेक दराज डेटा रख सकता है। आइए एक खाली एरे (जैसे 7क Gटाट8र कोड मV) बनाने के 
Qलए उपयोग 7कए जाने वाले ^मुख ^तीकM (या वा`य7वuयास) को 7वभाyजत करV:

var myArray = नया एरे();
● var : हम वेpरएबल मV एरे को संmहीत करने के Qलए क(वड8 var का उपयोग करते हY।
● नया : इस क(वड8 का उपयोग यह [दखाने के Qलए 7कया जाता है 7क हम एक खाली ऑrजे`ट बनाना चाहते हY। 

हमारे मामले मV एक खाली एरे!
● एरे : यह क(वड8 कंIयूटर को एक एरे ऑrजे`ट बनाने के Qलए कहता है।
● () : कोÄक का उपयोग एरे फं`शन को कॉल करने के Qलए 7कया जाता है। जावाFGHIट मV पहले से ही एक 

अंतÉनj7हत फ़ं`शन (या आदेशM का सेट) है जो एरे ऑrजे`ट बनाने मV मदद करता है। हम कायÑ के बारे मV और 
इस पpरयोजना मV बाद मV उनका उपयोग कैसे 7कया जाता है, के बारे मV अXधक जानकारी ^ाIत करVगे।

https://en.wikipedia.org/wiki/Camel_case
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कदम 8: एरे का इ)तमेाल कैसे करना है (10 0मनट)
एरेज़ सबसे अ)धक उपयोग क1 जाने वाली डेटा संरचना< म> से एक ह@ AयBCक यह एक ऑडEर क1 गई डेटा संरचना है। एरे 
IJयेक तJव को संLहीत करने के Mलए एक संNया Iदान करता है, हम इस संNया को सूचकांक के Sप म> संदTभVत करते ह@। 
IJयेक आइटम को एक सूचकांक मान CनXदVY करने से एरे म> संLहीत मानB को एAसेस करना, हटाना या ICतZथाCपत करना 
आसान हो जाता है। कं\यूटर साइंस म> हम अपना सूचकांक काउंट 0 पर शुS करते ह@! एरे म> पहले तJव को सूचकांक 0 
CनXदVY Cकया जाएगा और उसके बाद आने वाले IJयेक एMलम>ट के Mलए यह सूचकांक 1 से बढ़ जाता है। आइए एक 
उदाहरण देख>:

var IोLामर = ["अदा", "Lेस", "कैथरीन", "रोया"];

इस उदाहरण म>, हमारे पास एरे के नाम वाले IोLामर ह@ gजसम> IMसh मCहला IोLामरB के नाम शा)मल ह@: "एडा",
"Lेस", "कैथरीन", "रोया"। इस एरे क1 कुल लंबाई 4 है। वगE कोkक [] का उपयोग एरे क1 सामLी के Iारंभ और 
अंत को lदखाने के Mलए Cकया जाता है। 

मान लीgजए Cक हम "Lेस" नाम के एरे को एAसेस करना चाहते ह@, हम ऐसा कैसे कर>गे?

हम इस जानकारी को Iा\त करने के Mलए बस "Lेस" से जुड़े सूचकांक का उपयोग कर सकते ह@। हम बस बयान Mलख>गे: 
IोLामर[1] और यह वापस "Lेस" नाम को दशाEएगा। सबसे पहले हम (1) उस एरे का नाम टाइप करते ह@ gजसे हम 
एAसेस करना चाहते ह@, (2) वगाEकार कोkक [] शा)मल करते ह@, Cफर (3) सूचकांक संNया को हम वगाEकार कोkक के 
अंदर डालते ह@, चंूCक हम "Lेस" चाहते ह@ हम नंबर 1 डालते ह@!

यlद हमने IोLामर[3] टाइप Cकया, तो यह "रोया" नाम को वापस दशाEएगा। अगर हम IोLामर[4]टाइप करते ह@ तो हम> 
एक uुlट )मलेगी! एरेज़ 0 सूचकांक Cकए गए ह@ gजसका अथE है Cक सूचकांक 0 से शुS होता है। भले ही सूची म> 4 नाम हB, 
नाम के अंत म> एक सूचकांक होता है जो लंबाई से एक कम होता है।

हम एरे म> मान जोड़ने या बदलने के Mलए सूचकांक का भी उपयोग कर सकते ह@। मान लीgजए Cक हम "गीतांजMल" नाम को 
अपने एरे म> जोड़ना चाहते ह@। हम CनvनMलwखत वाAयCवxयास टाइप कर सकते ह@:

IोLामर[4] = “गीतांजMल”;
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कदम 9: आपक& पहल) छ+व और /थान शा4मल करना (10 4मनट)

!फर से script.js फ़ाइल पर एक नज़र डाल1। 3यान द1 !क हम दो अलग-अलग एरेज़, एक ना=मत छ!वयA और एक 
ना=मत CथानA को बनाने से पहले Fदखाए गए वाHय!वIयास का उपयोग करते हK।

● छ!वयां एक ऐसा एरे हAगी जो आपके पसंदQदा शा=मल !कए जाने वाले सभी फ़ोटो के Uलए छ!व पते, या छ!व VलWक 
रखती है। 

● Cथान एक ऐसा एरे होगा जो YZयेक छ!व के भौगोUलक Cथान रखता है (या !ववरण यFद आपने वैक^_पक !वषय 
चुना है)।

जैसा !क हम YZयेक तCवीर और उसके शीषdक को छ!वयA और CथानA के एरेज़ म1 जोड़ते हK, हम यह सु!नfgत करना चाहते 
हK !क सूचकांक मान दोनA एरेज़ म1 संरेiखत हA। इसका मतलब यह है !क अगर मK सूचकांक 0 पर छ!वयाँ एरे म1 नॉदdनd 
लाइट्स कn एक इमेज को रखता oं, तो मK टाइटल टेHCट "नॉदdनd लाइट्स" को भी सूचकांक 0 के Cथान एरे म1 शा=मल करना 
चाहता oं। 

एरे म1 एक तCवीर शा=मल करने के Uलए, हम इसके बजाय छ!व का URL पता डालते हK।
● यFद आप ऑनलाइन छ!वयA का उपयोग कर रहे हK तो आप अपनी योजनाबr गाइड म1 छ!व URL पते को सहेजना 

चाहते हK। छ!व का पता पाने के Uलए इस वी=डयो का अनुसरण कर1।
● यFद आप अपनी खुद कn छ!वयA का उपयोग कर रहे हK, तो सु!नfgत कर1 !क आपके =चs आपके कंtयूटर पर 

=डuजटल vप से सहेजे गए हK। wxलच पर =चs अपलोड करने के Uलए यह वी=डयो देख1।

अब जब आपके पास आपकn छ!वयA के Uलए छ!व URL पते हK, तो उIह1 अपने छ!वयाँ एरे म1 जोड़1! !फर से script.js
फ़ाइल पर ने!वगेट कर1। चँू!क यह आपकn पहली छ!व है, इसUलए सूचकांक 0 म1 छ!व URL जोड़1। अपने Cटाटdर कोड म1 
लाइन 6 पर "" के बीच म1 अपना छ!व URL पता =चपकाएँ। 

https://youtu.be/DkzIkRvsftw
https://youtu.be/WydeEKCppJI
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कदम 9: आपक& पहल) छ+व और /थान शा4मल करना (जार))
आगे हम केवल अपलोड क. गई छ1व के 2थान या शीष:क को शा;मल करना चाहते ह?। 2थान एरे के 0वC सूचकांक मC आपके 
Gारा दोहरे उJरण ;चLM "" के बीच जोड़ी गई छ1व का शीष:क शा;मल करC।

कदम 10: अ7धक छ+वयाँ और /थान जोड़= (10 4मनट)

अब जब आपने अपनी पहली जोड़ी छ1वयाँ और 2थान शीष:क शा;मल कर Sलया है, तो अपनी शेष त2वीरM को जोड़ने का 
समय आ गया है! अ;धक ;चX और टेZ2ट जोड़ने के Sलए कदम 9 मC \दए गए 1नद]शM का पालन करC। याद रखC 1क जैसे 
ही आप छ1वयाँ एरे मC छ1व URL पता शा;मल करते ह?, आपको उसी सूचकांक पर 2थान एरे मC इसका शीष:क भी 
शा;मल करना होगा। अपनी सभी छ1वयM और 2थानM को जोड़ने के बाद आपका कोड नीचे दa गई छ1व के समान \दखाई 
देना चा1हए।

अब आपने त2वीरC शा;मल क. ह? ले1कन "नेZ2ट" बटन पर cZलक करने पर कुछ नहe होता है! हालाँ1क अब हमारे पास इन 
;चXM को संfहीत करने का एक तरीका है, 1फर भी हमने अभी तक इन तक पhँचने के Sलए कोई कमांड सेट नहe क. है! 
आओ इसको बदलC।
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कदम 11: फं&शन) का प,रचय (5 0मनट)

आइए सबसे पहले बटन टैग पर एक नज़र डाल4। Index.html फ़ाइल पर ने7वगेट कर4 और इस लाइन ऑफ कोड को ढंूढ4। 

@यान द4 7क 7वशेषता onclick, showImage() के बराबर है। बटन को GHलक करने पर कंIयूटर को Hया करना है, यह 
बताने के Jलए onclick 7वशेषता का उपयोग 7कया जाता है। इस मामले म4, हमारे बटन को फ़ंHशन showImage() को 
कॉल करना या चलाना चा7हए। फ़ंHशन showImage() हमारी जावाQRSIट फ़ाइल म4 Jलखा गया है। ले7कन इससे पहले 
7क हम showImage() के कायU म4 शाVमल हW, आइए चचाU कर4 7क एक फ़ंHशन Hया है!

फ़ंHशन कोड का एक नाVमत अनुभाग है जो 7नद\शW का एक सेट (या लाइ^स ऑफ कोड) पूरा करता है। उदाहरण के Jलए, यaद 
आपको "टेबल सेट करने" के Jलए कहा जाता है, और आप पहले से ही जानते हc 7क इसका मतलब है 7क अपने घर के लोगW 
कe संfया के Jलए टेबल पर एक जगह सेट करनी है, 7फर ghयेक सेiटjग के Jलए बतUन (कांटे, चkमच, चाकू और/या 
चॉपmRटHस) रखने हc, और 7फर ghयेक सेiटjग के Jलए नीचे नैप7कन रखने हc। सेट द टेबल एक फ़ंHशन है और टेबल को सेट 
करने के Jलए आवnयक oJpगत कायq को फ़ंHशन के अंदर शाVमल 7कया जाता है। बेशक टेबल सेट करने के 7नद\श आपके 
घर पर अलग हो सकते हc। gोrामर के sप म4, हम एक फ़ंHशन के अंदर Jलखे गए कायq को 7नtदju कर सकते हc। 

चJलए script.js फ़ाइल म4 showImage() फ़ंHशन पर एक नज़र डालते हc।

फ़ंHशन कeवडU का उपयोग करते vए, gोrाम को बताएं 7क आप फ़ंHशन कe घोषणा कर रहे हc। वह कeवडU, फ़ंHशन के नाम 
और 7कसी भी पैरामीटसU - या जानकारी के उन 7हRसW से फॉलो 7कया जाता है xज^ह4 इनपुट के sप म4 फंHशन को पास करने 
कe आवnयकता होती है - जो () के बीच सूचीबy होते हc।आपने देखा होगा 7क हमारे फ़ंHशन म4 कोzकW के बीच कुछ भी नह| 
है। ऐसा इसJलए है HयW7क पैरामीटर वैकG~पक हc! फ़ंHशन कहे जाने पर 7कए जाने वाले सभी कदम {} के बीच एक कोड 
Åलॉक के भीतर समा7हत 7कए जाते हc जो 7क एक अं7तम ; के साथ होता है।

हम 7नkन कायU करने के Jलए फंHशन करना चाहते हc:
1. पोलरॉइड म4 छ7व को अपडेट कर4
2. पोलरॉइड म4 टेHRट को अपडेट कर4
3. अगली छ7व पर जाएं

अगले तीन कदमW म4, हम अपने वचुUअल हाइक म4 अ^तर7Sयाशीलता जोड़ने के Jलए कोड Jलख4गे।
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कदम 12: पोलरॉइड म+ छ-व को अपडटे कर+ (10 2मनट)

संरचना जो हमारे HTML फ़ाइल म0 1लखी गई है! यह अब तक हमारी वेबसाइट का DOM है!

आप देख सकते हB Cक नीले बॉEस, HTML फ़ाइल म0 टैग को Gदखाते हB। पीले बॉEसI म0 दशाKई गई जानकारी LMयेक Lकार 
के तMव कN Cवशेषताएँ है। Cवशेषताएँ ऐसी जानकारी हB जो LMयेक तMव के 1लए अCSतीय हB। जैसे आपके बालI का रंग, 
आंखI का रंग और नाम आGद सभी आपकN Cवशेषताएँ हB! HTML Vपरेखा के साथ संवाद करने के 1लए हमारी 
जावाXYZ[ट फ़ाइल के 1लए, हम script.js और index.html फ़ाइलI म0 तMवI को जोड़ने म0 मदद करने के 1लए 
DOM का उपयोग करते हB। आप कह सकते हB Cक DOM हमारे जावाXYZ[ट कोड को उन तMवI का पता लगाने के 1लए एक 
नEशा Lदान करता है _ज`ह0 हम बदलना चाहते हB। Cकसी तMव कN आईडी का उपयोग करना आपकN HTML फ़ाइल म0 एक 
तMव को कॉल करने का सबसे आसान तरीका है। aयान द0 Cक पोलरॉइड फोटो को संदcभdत करने वाले तMव को आईडी नाम 
पोलरॉइड Gदया गया था और पोलरॉइड फोटो के अंदर कN तYवीर म0 एक <img> और आईडी नाम img है।

Gट[पणी: अगली लाइ`स ऑफ कोड को showImage() फ़ंEशन के अंदर 1लखा जाना चाCहए। सभी कोड {} के बीच 
1लखे जाने चाCहए।

1. आईडी "img" वाले छCव टैग का संदभK बनाने के 1लए DOM का उपयोग कर0। 
हम0 अपनी JavaScript फ़ाइल को यह बताना होगा Cक हम HTML फ़ाइल म0 कौन सा तMव बदलना चाहते हB। 
यह वह जगह है जहाँ DOM वाYतव म0 चमकता है। 

var img = दYतावेज़.getElementById(“img”);

हम जावाXYZ[ट को यह बताने के 1लए दYतावेज़ ऑmजेEट का उपयोग करते हB Cक हम अपने वेबपेज पर एक 
कारKवाई करना चाहते हB। GetElementById () Cवnध का उपयोग टैग के आईडी Sारा हमारे वेब पेज पर 
एक तMव खोजने के 1लए Cकया जाता है। हम <img> टैग को संदcभdत करने के 1लए इमेज टैग आईडी: "img" 
का उपयोग करते हB। अंत म0, हम इमेज टैग के संदभK को एक वेpरएबल म0 संqहीत करते हB _जसे हमने img
नाम Gदया है। 

पोलरॉrड म0 छCव को अपडेट करने के 1लए, हम0 DOM का 
उपयोग करने कN आवsयकता है! वेबपेज कN सारी सामqी को 
tवuYथत करने के 1लए वेबसाइट, DOM (डॉEयूम0ट ऑmजेEट 
मॉडल) का उपयोग करती है। DOM दशाKता है
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कदम 12: पोलरॉइड म+ छ-व को अपडटे कर+ (जार4)
2. छ"वयाँ एरे म, "कसी एक 0च2 के छ"व 3ोत को अपडेट कर,। हमने पहले ही एक वे>रएबल बनाया है Aजसका नाम 

सूचकांक है जो 0 से शुH होता है। यह उस छ"व पर नज़र रखेगा जो आप Nदखाना चाहते हP!
img.src = छ"वयाँ[सूचकांक];

हमारे पास हमारा img ऑSजेTट है जो हम, DOM के माUयम से 0मला है। अब हम कVवडW src का उपयोग 
करके इसके Yलए एक 3ोत "वशेषता संल[न करना चाहते हP। यहां हम उन 0च2\ को ]ा^त करने के Yलए छ"वय\
के[सूचकांक] का उपयोग करते हP Aज_ह, हम वे>रएबल सूचकाकं म, सं`हीत सूचकांक मान का उपयोग करके पाना 
चाहते हP। हम नए 0च2 के Yलए छ"व 3ोत "नaदbc करने के Yलए बराबर के 0चd = का उपयोग करते हP! 

3. जाँच कर, "क आपका कोड काम करता है! अपनी लाइव वेबसाइट पर, "अगला" बटन दबाएं! आपकV पहली छ"व 
Nदखनी चा"हए। यNद नहh, तो दोबारा जाँच ल, "क आपके फ़ंTशन के अंदर ]jयेक लाइन ऑफ कोड के अंत म, 
अधW"वराम हP और आपकV छ"वय\ म, सही URL पते हP।

कदम 13: पोलरॉइड म+ टे56ट अपडटे कर+ (5 7मनट)
अब हम छ"व के साथ Nदखाए गए टेToट को अपडेट करने के Yलए कोड को शा0मल करते pए showImage() फ़ंTशन के 
अंदर कोड जारी रख,गे। याद रख, इन सभी कदम\ को {} के बीच Yलखा जाना चा"हए।

1. आईडी "पोलरॉइड" का उपयोग करके पोलरॉइड टैग के Yलए DOM का उपयोग करके एक संदभW बनाएं। 

var पोलरॉइड = दoतावेज़.getElementById(“polaroid”);

यहां हम कVवडW दoतावेज़ का उपयोग करते pए DOM को कॉल करते हP और इमेज आईडी को उसकV आईडी, 
"पोलरॉइड" के tारा संदuभbत करते हP। चंू"क हम टैग ]ा^त करने के Yलए आईडी का उपयोग कर रहे हP, इसYलए हम 
getElementById() "व0ध का उपयोग करते हP। अंत म, हम इसे एक वे>रएबल म, oटोर करते हP Aजसका नाम 
हमने पोलरॉइड रखा है। 

2. oथान एरे म, से "कसी एक oथान के शीषWक को अपडेट कर,। हमने पहले ही एक वे>रएबल बनाया है Aजसका नाम 
सूचकांक है जो 0 से शुH होता है। इसका उपयोग आपको उस पर नज़र रखने म, मदद के Yलए "कया जाता है "क 
आप "कस "ववरण को Nदखाना चाहते हP!

पोलरॉइड.शीषWक = oथान[सूचकांक];

यहां हम उस 0च2 को ]ा^त करने के Yलए oथान के[सूचकांक] का उपयोग करते हP Aज_ह, हम वे>रएबल सूचकाकं म, 
सं`हीत सूचकांक मान का उपयोग करके पाना चाहते हP। हम ]jयेक तoवीर के Yलए सही oथान ]ा^त करने के Yलए 
एक ही सूचकांक का उपयोग करना सु"नz{त करना चाहते हP। आगे हम संपY| शीषWक का उपयोग करके छ"व कV 
शीषWक "वशेषता ]ा^त करते हP। हम टेToट को सही oथान पर असाइन करने के Yलए बराबर के 0चd = का उपयोग 
करते हP! 
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कदम 14: अगल' छ)व पर जाएं (2 1मनट)
हर बार जब आप "ने,-ट" बटन पर /,लक करते ह3, तो एक छ8व :दखाई देनी चा8हए, ले8कन अभी आपकB केवल एक छ8व 
:दखाई देती है, ,यE? हम जो छ8व चाहते ह3 उसे JाKत करने के Lलए, हमने वेMरएबल सूचकांक का उपयोग अपने एरेज़ मR 
संSहीत डेटा को JाKत करने के Lलए 8कया। अब तक, सूचकांक 0 पर सेट 8कया गया है ले8कन हमने इसे कभी नहX बदला! 

छ8व और शीष]क को अपडेट करने के बाद, हम सूचकांक मान को 1 से बढ़ाना चाहते ह3, ता8क हम J`येक फ़ोटो और -थान 
को देख सकR ।

सूचकांक = सूचकांक + 1;

यहां हम वैdयू सूचकांक को 8फर से 8पछले वैdयू Kलस 1 के fप मR 8नgदhi करते ह3। हम इसे फं,शन मR अं8तम -टेटमRट के 
fप मR जोड़ना चाहते ह3। 

चलो जdदk से जाँच करते ह3 8क हमारा कोड काम करता है! अपनी लाइव वेबसाइट पर, अब "अगला" बटन दबाएं! हर बार 
जब आप "अगला" बटन पर /,लक करते ह3, तो आप अपने -लाइड शो मR अगली त-वीर देखRगे।

कदम 15: वाह! बहुत दरू जा रहे ह:! (5 1मनट)
आपने देखा होगा 8क य:द आप अपनी 8पछली छ8व के बाद "अगला" पर /,लक करते रहते ह3 तो आपको mु:ट :दखाई 
देती है।

चँू8क हम हर बार "अगला" बटन पर /,लक करते समय अपने सूचकांक मान मR वृpq करते ह3, अंततः हमारा काय]sम हमारे 
उस एरे मR डेटा JाKत करने कB कोLशश करता है जो मौजूद नहX है! इसके Lलए हमR 8कसी तरह से यह कैKचर करने कB 
आवuयकता है 8क ,या हमारा सूचकांक बvत बड़ा है। एक सशत] 8ववरण यह जांचता है 8क 8नयमE (या कथन) का एक सेट 
पूरा 8कया गया है और 8फर यह तय करता है 8क य:द 8नयम या कथन सही या गलत है तो कौन सी कार]वाईयाँ कB 
जानी चा8हए। हमारे मामले मR हम जानना चाहते ह3 8क ,या सूचकांक बvत बड़ा है - {सरे श|दE मR, य:द यह एरे कB 
लंबाई/आकार से अ~धक है। 
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कदम 15: वाह! बहुत दरू जा रहे ह.! (जार/)
इससे पहले (क हम अपना सशत0 बयान 3लख5 हम यह योजना बनाना चाहते ह9 (क मामले :या ह9।

1. य<द सूचकांक ब@त बड़ा नहB है (एरे कG लंबाई से कम है)
(फर हम अपने सूचकांक को पहले कG तरह 1 से बढ़ा सकते ह9!

2. य<द सूचकांक ब@त बड़ा है
(फर हम बस सूचकांक को इसी तरह रखना चाहते ह9 जैसे है। सूचकांक के मान म5 बदलाव न करके हमने बस 
उपयोगकता0R को <दखाई देने वाली अं(तम तSवीर को छोड़ा है और अपनी छ(वयV को आगे नहB बढ़ाते ह9।

ले(कन हम कैसे (नधा0Yरत करते ह9 (क सूचकांक ब@त बड़ा है? हम एरे के आकार [ारा बता सकते ह9!
एरे म5 अं(तम सूचकांक मान :या है, इस पर वापस सोच5। यह आकार से कैसे संबं]धत है?
वाSतव म5, एरे का अं(तम सूचकांक हमेशा एरे के आकार/लंबाई से कम होता है। ऐसा इस3लए है :यV(क एरेज़ 0 सूचकांक 
ह9! हम जानते ह9 (क अं(तम सूचकांक को images.length - 1 [ारा दशा0या जा सकता है।

सशत0 3लखते समय, हम कGवड0 का उपयोग करते ह9 य<द और कोई अcय d3e हमारे (नयमV को तोड़ता है और कोड fलॉक
{} का उपयोग कंhयूटर को यह बताने के 3लए करता है (क कौन सी लाइcस ऑफ कोड को काया0lcवत (कया जाना चा(हए 
य<द यह शत0 सही है! 

हम अपने (पछले Sटेटम5ट सूचकांक = सूचकांक + 1 को बदलना चाहते ह9; जब सूचकांक ब@त बड़ा हो सकता है, तो 
कोड कG (नmन3लnखत पं3eयV को कैhचर करने के 3लए!

यह देखने के 3लए (क :या सूचकांक ब@त बड़ा है, हम इसकG तुलना एरे कG लंबाई से करते ह9। चंू(क हमने कहा था (क एरे 
म5 अं(तम सूचकांक हमेशा लंबाई से कम होता है, इस3लए हमने अपनी qSथ(त (या (नयम) म5 इस मूrय का उपयोग (कया। 
हम जानते ह9 (क य<द सूचकांक ब@त बड़ा नहB है, तो हम सूचकांक के मूrय म5 1 से वृtu कर5गे। हम vसरे केस को कैhचर 
करने के 3लए अ]धक कोड शा]मल नहB करते ह9 य<द सूचकांक ब@त बड़ा है :यV(क हम वाSतव म5 सूचकांक के मान को 
अपडेट नहB करना चाहते य<द ऐसा है। vसरे शfदV म5, य<द सूचकांक ब@त बड़ा है तो हम कुछ नहB करते ह9!
अब अपने कोड का परीwण करने के 3लए कुछ ]मनट ल5। य<द आपका बटन अं(तम छ(व पर बंद हो जाता है, तो परीwण 
करने के 3लए अगले बटन पर कई बार q:लक करना सु(नyzत कर5!
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कदम 16: ए%सट(शन (5-20 +मनट)

कुछ फ& सी फ़ॉ+ट्स को शा1मल करना (5-10 1मनट)
इस प>रयोजना मA हम फ़ॉ+ट को "रोबोट" पर सेट करते ह&, लेHकन आप इसे अपने KोजेLट के Mलए बदल सकते ह&! आप 
Google Fonts से अपनी वेबसाइट मA फ& सी फRट आसानी से आयात करके इनका उपयोग कर सकते ह&। अपनी वेबसाइट 
पर फRट्स बदलने के तरीके जानने के Mलए यह वी1डयो देखA!

अपनी वेबसाइट कX पृZभू1म का रंग बदलA (5-10 1मनट)
आएँ अ1धक `दलचbप रंगR के साथ पृZभू1म के रंग बदलA! कंdयूटर के Mलए Hवeभf रंगR को अलग करना आसान बनाने के 
Mलए रंगR को संgयाhमक मान `दया गया है। वे अपने हेLस, rgb, या hsl मान jारा दशाkए जा सकते ह&। हम सभी रंगR के 
अनुlप होने के Mलए एक ही Kकार को चुनने कX सलाह देते ह&। W3Schools मA उन रंगR के मानR को खोजने मA आपकX 
सहायता करने के Mलए एक शानदार कलर Hपकर है mज+हA आप अपनी वेबसाइट मA शा1मल करना चाहते ह&! हमारी नमूना 
प>रयोजना कX तरह एक कूल nे1डएंट Kभाव शा1मल करना चाहते ह&? CSS कोड dलान करने और जेनरेट करने मA मदद
के Mलए इस वेबसाइट का उपयोग करA। रंग बदलने पर Hवbतृत HनदqशR के Mलए इस वी1डयो को देखA।
और अ1धक CSS bटाइल Hनयम शा1मल करA (10-20 1मनट)
अपनी वेबसाइट को HवMशs बनाने के Mलए आप CSS के साथ बtत कुछ कर सकते ह&! हमने उन संसाधनR कX एक सूची 
तैयार कX है, mज+हA आप अपनी वेबसाइट को CSS के साथ bटाइल करने के Mलए अ1धक सुझावR के Mलए vाउज़ कर 
सकते ह&।
● W3Schools मA CSS के Mलए एक ब`ढ़या संदभk खंड है।
● मोmज़ला मA इसके CSS मॉyूल मA उपयोगी जानकारी का भंडार है, mजसमA HनzनMल{खत शा1मल ह&:

○ टेLbट को कैसे bटाइल करA
○ CSS खाका
○ सामा+य समbया} को हल करने के Mलए CSS का उपयोग कैसे करA
○ अपने CSS को डीबग करना

कदम 18: अपना ग0स1 हू कोड एट होम 6ॉजे%ट साझा कर(! (5 +मनट)

हम आपके वचुkअल हाइक KॉजेLट्स को देखना चाहते ह&! HनzनMल{खत को टैग 
करना न भूलA @girlswhodeode #codefromhome और आप हमारे खाते 
पर Hवशेष �प से KदÄशÅत हो सकते ह&!

अपने ÇÉलच KॉजेLट को साझा करने के Mलए: 
1. अपने Kोफ़ाइल आइकन के बगल मA बाÑ ओर शीषk पर Übथत शेयर

बटन पर ÜLलक करA।
2. आप अपना KोजेLट पेज áलÅक को साझा करना चुन सकते ह& (जो 

àसरR को आपका कोड देखने कX अनुमHत देगा) या Mसफk  लाइव ऐप। 
जो भी Hवकäप आप साझा करना चाहते ह& उस पर ÜLलक करA और 
`दए गए áलÅक को कॉपी करA।

https://fonts.google.com/
https://youtu.be/48UZXMG8yWk
https://www.w3schools.com/colors/colors_picker.asp
https://cssgradient.io/
https://youtu.be/8GqQuO1qHkY
https://www.w3schools.com/css/default.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Styling_text
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/CSS_layout
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Howto
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/CSS/Introduction_to_CSS/Debugging_CSS
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वचु$अल हाइक ,ॉजे0ट 2ला3न5ग वक$ शीट

प:रयोजना अवलोकन योजनाबंदA
Bवषय: आपके वचु$अल हाइक से कौन सा Bवषय कवर होगा?

दश$क: यह वेबसाइट Bकसे सव$ करने वाली है? लोगJ का कौन सा समूह आपके उNपाद मO PQच रखेगा?

लSय: आप अपनी वेबसाइट से 0या पूरा करना चाहते हU? आपके दश$कJ के Vलए यह PQचकर 0यJ है?
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छ"व योजनाबंद-
कम से कम तीन छ"वयाँ चुन7 8ज9ह7 आप अपने वचु>अल हाइक पर Bदखाना चाहते हD। अपनी छ"वयF के Gम पर "वचार 

करना सु"नHIत कर7। नीचे द- गई ताLलका भर7 और छ"व, छ"व का URL पता और शीष>क शाRमल कर7।

नंबर छ"व

छ"व Sोत
(संकेत द7 "क Uया यह आपकV खुद कV तWवीर या 
"कसी अ9य वेबसाइट कV तWवीर होगी। यBद "कसी 
वेबसाइट से तWवीर का उपयोग कर रहे हD, तो साइट 

के Zल[क को दWतावेज कर7।)

शीष>क
(इस Rच] के साथ आप अपने दश>कF 

को कौन सा टेUWट Bदखाना चाहते हD?)

0.

1.

2.

3.
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छ"व योजनाबंद- (जारी)

नंबर छ"व
छ"व 2ोत

(संकेत द7 "क 8या यह आपक< खुद क< त?वीर या 
"कसी अAय वेबसाइट क< त?वीर होगी। यFद "कसी 
वेबसाइट से त?वीर का उपयोग कर रहे हH, तो साइट 

के JलLक को द?तावेज कर7।)

शीषOक
(इस PचR के साथ आप अपने दशOकT 

को कौन सा टे8?ट Fदखाना चाहते हH?)

4.

5.

6.

7.


