
Girls Who Code At Home 
गुम कोड को डीबग करें: भाग 2 

लॉजिक बग्स 



आपके विचार से आपने क्या प्रोग्राम 
ककया:  

यदि बाहर ठंड है, तो िैकेट पहनें।  

आपके प्रोग्राम के रूप में कंप्यूटर क्या 
पढ़ता ह:ै  

अगर बाहर ठंड है, तो कपज्जा के ललए 
नाचें। 

2 

गवतविधि अिलोकन 

भाग 1 में, हमने कंसोल वविंडो का उपयोग करके बग वाली व्यलित्व प्रश्नोत्तरी में ससिंटेक्स 
त्रुदटयों को पहचानने और कडबग करने का तरीका सीखा। भाग 2 में, हम एक नए प्रकार 
के बग की िांच करने िा रहे हैं, िो एक लॉजिक बग है, और हमारी बग वाली व्यलित्व 
संकहता की मरम्मत के ललए कडबवगिंग रणनीकतयों का एक सेट सीखने वाले हैं। प्रोग्रामसस 
अपने प्रोग्राम को यह बताने के ललए तकस  का उपयोग करते हैं कक क्या कारसवाई करनी 
है। कभी-कभी, हालांकक, हमारे स्वयं के तकस  उन कनिेशों की सीध में नहीं होते हैं जिन 
की कंप्यूटर को सफलतापूवसक प्रोग्राम चलाने के ललए आवश्यकता होती है। हम 
िावास्क्स्िप्ट के साथ काम करेंगे िैसे हमने भाग 1 में ककया था, लेककन कडबवगिंग  
पद्धकत सभी भाषाओं पर लागू होती है। इस गकतकवधध को पूरा करने के ललए आपको 
िावास्क्स्िप्ट िानने की िरूरत नहीं है। 

 

 

सामवियां 
➔ Repl.it एकडटर 

➔ बग वाला व्यलित्व प्रश्नोत्तरी नमूना प्रोिेक्ट 

➔ बग वाला व्यलित्व प्रश्नोत्तरी - टूटा हुआ 
प्रोिेक्ट (केवल लॉजिक की त्रुदटयों के साथ) 

➔ धमससिंग कोड संिभस मागसिर्शिंका 

 

सीखने के लक्ष्य 
इस गकतकवधध को पूरा कर लेने पर आप कनम्नललखखत कर सकें गे… 

❏ लॉजिक की त्रुदटयों और ससिंटेक्स की त्रुदटयों के बीच अंतर का 
वणसन करना।  

❏ कोड को डीबग करने के ललए कवकवध रणनीकतयों का वणसन 
करना। 

❏ डीबग करने की गकतकवधधयों को ककसी टूटी हुई वेबसाइट में 
लॉजिक की त्रुदट को कफक्स करने के ललए लागू करना। 

 
पूिव ज्ञान 
इस प्रोिेक्ट से शुरुआत करने से पहले, हमारी सलाह है कक आप:  
➔ ककसी भी प्रोग्राममिंग भाषा में चर रालश, कायों, तथा कंडीशनल बयान सकहत कोर कम्प्यूटेशनल अवधारणाओं से कुछ पररलचत 

रहें। 

➔ शुरुआती स्तर वालों को ककसी टेक्स्ट आधाररत भाषा, िैसे िावास्क्स्िप्ट (JavaScript), Python, स्स्वफ़्ट (Swift) आदि 
के उपयोग का अनुभव करवाए।ं 

यदि आप जािास्क्रिप्ट में प्रोिाममिंग के बारे में 
अधिक जानना चाहते हैं, तो Girls Who Code 

at Home में िचुवअल हाइक गवतविधि िेखें।  

यदि आप रिैच में वडबगगिंग का अभ्यास करना 
चाहते हैं, तो बाहर की जााँच करें रिैच के साथ 

ब्रेि नॉट परफेक्ट वडबगगिंग Girls Who Code at 

Home गवतविधि िेख सकते हैं।  

 
आपने इस गवतविधि को शुरू करने से पहले भाग 1 के गुम कोड को डीबग पहले ही पूरा कर धलया होगा। 

 

https://repl.it/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-Project-Logic-errorREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-Project-Logic-errorREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-Project-Logic-errorREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-Project-Logic-errorREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-Project-Logic-errorREADME.md
https://drive.google.com/file/d/10AEeMrZ_KUsLzPknZV3C19dXfVDcaPmN/view?usp=sharing
https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.taniarascia.com/how-to-define-functions-in-javascript/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/conditionals
https://girlswhocode.com/assets/downloads/craft-prod/downloads/Girls-Who-Code-At-Home-Virtual-Hike.pdf
https://girlswhocode.com/assets/downloads/craft-prod/downloads/Girls-Who-Code-At-Home-Brave-Not-Perfect.pdf
https://girlswhocode.com/assets/downloads/craft-prod/downloads/Girls-Who-Code-At-Home-Brave-Not-Perfect.pdf
https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
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िुमन इन टेक स्पॉटलाइट: लसमोन गीट्स़ 

झलक 
याि रखें, एक कंप्यूटर वैज्ञाकनक होना, कोवडिंग में बेहतरीन होने से कहीं अधधक है। चचास करें कक लसमोन और उनका कायस उन शलियों से 
कैसे संबंधधत है, जिसके कनमासण के ललए महान कंप्यूटर वैज्ञाकनक ध्यान कें दित करते हैं - िसै ेआप अपने Girls Who Code प्रोग्राम में 
करती हैं। 

 

पररवार के ककसी सिस्य या धमत्र के साथ अपनी प्रकतकियाए ँसाझा करें। चचास में शाधमल होने हेतु दूसरों को लसमोन के बारे में 
अधधक पढ़ने के ललए प्रोत्साकहत करें! 

लसमोन गीट्स़ के आकवष्कारों में ऐसे रोबोट शाधमल हैं िो बाल धोत ेहैं, सब़्ी 
काटत ेहैं, और सुबह के समय ललपस्स्टक लगाते हैं। हालांकक, उसके रोबोट दुलसभ 
रूप से (नहीं के बराबर) सफल होते हैं और अधधकतर बेकार हैं, और लसमोन इस 
कवफलता को स्वीकार करती है! वह कहती है कक “बेकार चीिें बनाने की 
असली सुंिरता यह स्वीकृकत [है] कक आप हमेशा नहीं िानत ेहै कक सबसे अच्छा 
उत्तर क्या है।” 

 

अपने प्रशंसकों में धमस्रेस ऑफ माल्फंक्शन, आकवष्कारक और रोबोट की 
समथसक लसमोन गीट्स़ अपना अधधकांश समय अपने यूट्यूब चैनल पर आडुसइनो 
के साथ खेलना, ऐडम सैवेि के साथ Tested को होस्ट करना, और श्रोताओं 
के सामन ेअपने कनराल ेप्रोिेक्ट्स के बारे में बोलने में कबताती है।  

  

प्रयोजन 

लसमोन उसके रोबोट या प्रोिेक्ट्स के अपेक्षानुसार काम न करने पर भी खुशनुमा रवैया बनाए रखती 
है। असफलताओं के सामन ेआशावािी बना रहना आपकी मिि कैसे कर सकता है? 

स्रोत: Mashable 

लसमोन के कनराले आकवष्कारों में से एक अप्लॉ़ मशीन, और इस उत्पाि और कडिाइन के पीछे उनकी प्रेरणा के बारे में अधधक िानने के 
ललए यह वीकडयो को िेखें। 

 

2018 में मस्स्तष्क के गैर-कैं सर ट्यूमर से कनिान होने के बाि, लसमोन ने उपचार और सचिंतन के ललए अपने आकवष्कारों से छुट्टी ली। अब 
िब वह उससे उबर रही है, लसमोन का आकवष्कार करना िारी है, लेककन उसने अपना ध्यान बडे और अधधक उपयोगी उत्पािों पर कें दित 
कर ललया है। उसका सबसे हाललया बडा आकवष्कार क्या है? एक टेस्ला को कपकअप रक में बिलना। Truckla से धमलें। 

https://mashable.com/feature/simone-giertz-shitty-robots-brain-tumor-recovery-self-care/
https://www.youtube.com/watch?v=iNARtZWxEZA&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=iNARtZWxEZA&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=iNARtZWxEZA&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=R35gWBtLCYg
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चरण 1: लॉजजक बग्स से ममलें (6-8 ममनट) 
लॉजजक क्या है? (1 ममनट) 

आप िसैा सोचत ेहैं, उसके कवपरीत, कंप्यूटर स्माटस नहीं होते हैं। वे ऐसी मशीनें हैं िो (कम स ेकम अभी) नहीं िानती हैं कक कैस े
कनणसय लेते हैं और अपने बलबूत ेपर कोई काम करत ेहैं। कंप्यूटरों को उन्हें यह बताने के ललए कक क्या करना है - कनिेशों के एक सेट स े
उन्हें प्रोग्राम करने के ललए - मनुष्यों की िरूरत होती है। इस कनिेश सेट को अल्गोररथ्म कहते हैं। लेककन प्रोग्राम को कैसे पता चलता 
है कक कौन से कनिेश का पालन करना है या कब पालन करना है? यह वह िगह है िहा ँलॉजजक की िरूरत पडती है। हम अपने 
प्रोग्राम को अपने कामों को पूरा करने के ललए उपयोग ककए िाने वाला िम या अनुिम बतान ेके ललए लॉजिक का उपयोग करते हैं।  
 

मैं लॉजजक का उपयोग कैसे करूाँ ? (3-4 ममनट) 

यहा ँतीन आम संरचनाए ंिी गई हैं जिनका उपयोग प्रोग्रामर अपने प्रोग्रामों में लॉजिक िोडने और अनुिम कनधासररत करने के ललए 
करते हैं। हमने ये उिाहरण िावास्क्स्िप्ट में ललखे हैं, लेककन इन संरचनाओं का उपयोग अधधकांश अन्य प्रोग्राममिंग भाषाओं पर लागू 
होता है। 

स्रोत: Pixabay स्रोत: The Met 

ककसी शतस के पूरा होने तक कनिेशों की 
एक शृंखला को िोहराने के ललए लूप। 
लूपों के मुख्य प्रकार हैं for लूप और 
while लूप।  

while(winner == false){ 

  keepPlaying(); 

} 
 

यह while लूप प्रोग्राम से तब तक 
keepPlaying फंक्शन चलाने के 
ललए कहता है िब तक कोई िीत नहीं 
िाता। 

 

ध्यान िें: इस गकतकवधध में लूपों के साथ 
काम नहीं करने वाले हैं, लेककन उनके बारे में 
िानना िरूरी है! 

 

िब भी आपके पास ऐसे कोड के टुकडे 
हों जिन्हें आप कफर से इस्तेमाल करना 
या अपने कोड को पठनीय रखना चाहते 
हैं तब एक नया फंक्शन बनाए।ं कुछ 
फंक्शन कवलशष्ट मान लौटाते हैं िबकक 
अन्य नहीं। 

if(score == 10){ 
  updateWinner(); 
  restartGame(); 
} 
 
function updateWinner(){ 
  console.log(“Winner!”); 
} 
 
function restartGame{  
  score = 0;  
} 
 
यह if विव्य प्रोग्राम से स्कोर के 10 होने 
पर कविेता अपडेट करने और गेम को कफर 
से शुरू करने के ललए कहता है। फंक्शन 
कोड को अधधक पठनीय बनाते हैं क्योंकक 
हम उपचरणों को वणसनात्मक नामों वाले 
फंक्शनों में समूहबद्ध करते हैं।  

ये विव्य हमारे प्रोग्राम को बताते हैं कक 
if, else if, else और तुलना 
या लॉजिकल ऑपरेटरों का उपयोग 
करके यह मूल्यांकन करके कनणसय कैसे 
लेते हैं कक कोई विव्य सही है या 
गलत। 

if(numPlayers >= 5){ 

   playAmongUs(); 

} else { 

   playScattergories(); 

} 
 

यह कंडीशनल इस बारे में फैसला करता 
है कक खखलाकडयों की संख्या के आधार 
पर कौन सा गेम खेलना है। यदि 
खखलाकडयों की संख्या 5 या उससे 
अधधक है, तो Among Us खेलें, 
अन्यथा Scattergories खेलें। 

 

 

 

 

 

कंडीशनल िक्तव्य फंक्शन लूप 

https://pixabay.com/photos/baklava-with-walnut-oriental-kitchen-4183183/
https://www.metmuseum.org/blogs/collection-insights/2020/animal-crossing-new-horizons-qr-code
https://www.w3schools.com/js/js_loop_for.asp
https://www.w3schools.com/js/js_loop_while.asp
https://www.w3schools.com/js/js_if_else.asp
https://www.w3schools.com/js/js_operators.asp


बग्स कहााँ रहते हैं? (1 ममनट) 

बग्स आपके प्रोग्राम के ककसी भी वबिंदु पर हो सकत ेहैं। आप उन्हें अपनी चर रालशयों, फंक्शनों, कंडीशनल्स, इत्यादि में लछपा हुआ पा 
सकत ेहैं। 
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चरण 1: लॉजजक बगों से ममलें (जारी) 

 

यदि तापमान 47 वडिी फारेनहीट है तो इस कोड का अनुिम: 

परीक्षण की शतव 1: temp <= 65? 

➔ शतस 1 सही के रूप में मूल्यांकन करती है 
➔ wearJacket फंक्शन पर िाए ं

➔ wearJacket फंक्शन में कोड की सभी पंलियाँ 
चलाए ं

➔ बाहर कनकलें 
 

यदि तापमान 84 वडिी फारेनहाइट है तो इस कोड का 
अनुिम: 

परीक्षण की शतव 1: temp <= 65? 

➔ शतस 1 गलत के रूप में मूल्यांकन करती है 

परीक्षण की शतव 2: temp >= 66? 

➔ शतस 2 सही के रूप में मूल्यांकन करती है 
➔ removeJacket फंक्शन पर िाए ं

➔ removeJacket फंक्शन में कोड की सभी 
पंलियाँ चलाए ं

➔ बाहर कनकलें 
 

 

 

if (temp <= 65){ 

  wearJacket(); 

} else if (temp >= 66){ 

  removeJacket(); 

}  

 

function wearJacket(){ 

  िैकेट को अल्मारी से कनकालें 

  अनज़प करें 

  एक हाथ अंिर डालें 

  दूसरा हाथ डालें 

  िैकेट को ज़प लगाए ं

} 

 

function removeJacket(){ 

  िैकेट अनज़प करें 

  एक हाथ बाहर कनकालें 

  दूसरा हाथ बाहर कनकालें 

  अल्मारी में लटकाए ं

} 

 

 

कोड अनुिम 

हालांकक िोनों बार का कोड एक समान है, कनिेशों का िम अलग है। यहाँ कायों का अनुिम temp के मान पर कनभसर करता है।  

 

लॉजजक त्रुदटयों से समरयाए ंक्यों होती हैं? (2-3 ममनट) 

इन त्रुदटयों को हल करना ससिंटेक्स त्रुदटयों से थोडा अधधक कदठन है। िब हमने अपनी ससिंटेक्स त्रुदटयों को डीबग ककया, हमने अपने बग्स 
को पहचानने और पररवतसन करने के ललए त्रुदट कंसोल का उपयोग ककया। यह ससिंटेक्स त्रुदटयों के ललए अत्यंत उपयोगी रणनीकत है, लेककन 
आप कंसोल पर भरोसा नहीं कर सकत ेकक वह लॉजिक की त्रुदट होने पर आपको बताएगा। इस मामले में, आपका कोड चल सकता है, 
लेककन वह वैसे नहीं चलेगा िैस ेआप चाहत ेहैं। यदि आपका कंपाइल करते समय (यानी, आपके कोड को उस प्रारूप में बिलता है जिस े
कंप्यूटर कनष्पादित कर सकता है) त्रुदट की सूचना नहीं िेता है, तो कंप्यूटर के अनुसार कोई त्रुदट नहीं हुई है। लॉजिक बग प्रोिाम के प्रिाह - 
वह अनुिम या िम जिसमें आपकी कोड की पंलिया ँकनष्पादित होती हैं - में समस्या पैिा करते हैं।  

https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.taniarascia.com/how-to-define-functions-in-javascript/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/conditionals


मान लें कक आप चमकीले लाल, हर,े और बैंगनी रंग के वृत्तों को पेंट करना चाहते हैं। अपनी पेंटटिंग बनाने के ललए इस उिाहरण कनिेश 
सेट की िाँच करें: 

 

 

 

 

6 

चरण 1: लॉजजक बगों से ममलें (जारी) 

हमारे वतसमान प्रोग्राम में, अंकतम वृत्त के मटमैले बैंगनी-भूरे रंग का होने की सभंावना है। आपके कवचार से वसैा क्यों होता है? आप इस 
“प्रोग्राम” को कैसे कफर से ललखेंग ेकक जिससे अंकतम वृत्त बैंगनी हो? 

 

ब्रश को लाल पेंट में डुबोए ं

ऊपरी िायें ओर के वृत्त को पेंट करें 

अपने ब्रश को हरे पेंट में डुबाए ं

बीच में स्थित वृत्त को पेंट करें 

अपने ब्रश को बैंगनी पेंट में डुबाए ं

नीचे बायें ओर के वृत्त को पेंट करें 

ब्रश को धोए ं

कैनवस को सूखने िें 

 

कोड पररणाम 

संिभव मागविर्शिंका के पेज 2 पर अपने विचारों की जााँच करें। 

चरण 2: अपनी डीबगगिंग रणनीवतयों का वनमावण करें (5-10 ममनट) 
 

 

पररितवन  
करें 

समािानों की 
अििारणा 

बनाए ं

विचारों की 
छानबीन करें 

भाग 1 में, हमने कुछ डीबवगिंग तकनीकें  सीखीं, िैसे त्रुदट संिेशों को 
पढ़ने के ललए कंसोल का उपयोग करना, प्रेक्षण करना, और अपने द्वारा 
ककए गए पररवतसन की िाँच करना। िब आप अधधक पेचीिा कोड में 
िाते हैं, तो एक ऐसे टूलबॉक्स का होना उपयोगी होता है, िो डीबवगिंग 
रणनीकतयों और उन्हें कायासन्वधयत करने की प्रणाली से भरा हो। 

डीबवगिंग में कोड की िाँच करने, समस्या को पररभाकषत करने, 
समाधानों की अवधारणा बनाने, पररवतसन करने, और िब तक कोड 
समझ न आए तब तक उसकी परीक्षा करने का एक चि शाधमल है। 
सभी बग अलग होते हैं, लेककन ऐसी आम रणनीकतयाँ हैं जिनका आप 
समाधान खोिने में आपकी मिि करने के ललए उपयोग कर सकते हैं। 
अगले पेि पर रणनीकतयों की एक सूची है जिसे आप अपने कोड में 
बग के आने पर उपयोग कर सकते हैं। 

 

 

 

समरया को 
पररभावित 

करें 

सुरागों की 
खोज करें 

तु्रदट(यों) का 
प्रेक्षण करें  

कोड की 
परीक्षा करें 

डीबगगिंग चि 



1. अपने आपको डीबगगिंग के धलए सही मानधसकता में रखें

संभव है कक बहुत सारा समय कबताने और अपने कोड में बहुत सारी ऊिास का कनवेश करने के बाि आपको केवल एक बग धमले। 
आपको इसमें डुबकी लगाने स ेपहले अपने कुत्ते को सहलाने, नाश्ता करने, चहलकिमी करने, या इसे टालने की िरूरत पड सकती 
है। डीबवगिंग धीरे-धीरे और व्यवस्थित तरीके से करनी चाकहए। यदि आप िल्िी करते हैं, तो संभव है कक आप ककसी चीि को चूक िाए ं
या नए बग बना डालें।

2. बुवनयािी बातों में िापस जाएं

क्या आप इंटरनटे स ेकनेक्टेड हैं? क्या आपका कोड एकडटर या IDE (यानी इंटीग्रेटेड डेवलपर वातावरण) ठीक स ेकाम कर रहा है? क्या 
आपके ब्राउ़र को अपडेट के बाि रीस्टाटस होने की िरूरत है? िब तक कक सबकुछ कफक्स न हो िाए…यह मूखसतापूणस लग सकता है।

3. एक कॉपी बनाएं

ऐसी समस्याओं को कफक्स करने की कोलशश करना जिनसे और समस्याए ंपैिा हो सकती हैं। यदि आपको कोई बडे पररवतसन करने हैं 
तो हमेशा एक कॉपी बनाए।ं फंूक-फंूक कर चलने में ही समझिारी है!

4. सरल ढंग से शुरू करें

सरल चीिों की पहले िाँच करें। यह उन्मूलन की प्रकिया है, इसललए आसान वालों को पहले रास्ते से हटाए।ं िमीनी स्तर की त्रुदटयों 
की खोि करें और ससिंटेक्स की गलकतयों की िाँच करें। यदि आपका IDE डीबवगिंग कंसोल है, तो त्रुदट संिेशों के ललए उसकी िाँच करें। 
यदि आप वेब के ललए प्रोग्राममिंग कर रहे हैं, तो आप ब्राउ़र में डेवलपर टूल्स का उपयोग भी कर सकत ेहैं। नीचे इस बात का एक 
उिाहरण दिया गया है कक बायीं ओर Repl.it कंसोल में और िायीं ओर िोम में डेवलपर टूल्स का उपयोग करने पर एक ही त्रुदट ककस 
तरह से दिखाई िेती है।
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चरण 2: अपनी डीबगगिंग रणनीवतयों का वनमावण करें (जारी)

कडस्प्ले वविंडो के नीचे 
मौिूि ब्लैक बॉक्स 
Repl.it कंसोल है। वह 
लाल टेक्स्ट में त्रुदट के 
िान के साथ एक त्रुदट 
संिेश दिखाता है, कफर 
स्िीन पर hello 
world! वप्रिंट करता है।

डेवलपर टूल स्िीन के िायीं 
ओर या नीचे दिखाई िेता है। 
कंसोल टैब स्िीन पर 
hello world! वप्रिंट 
करता है, कफर बायीं ओर 
लाल टेक्स्ट में एक त्रुदट 
संिेश और िायीं ओर सफेि 
टेक्स्ट में िान दिखाता है।

5. पैटनों के धलए खोजें

अन्य मानवीय भाषाओं की तरह ही, प्रोग्राममिंग कोड को संगदठत करने और उस ेसमझने के ललए पैटनों पर कनभसर करती है। हम उन 
पैटनों का उपयोग कर सकत ेहैं जिन्हें हमने कपछले कोड में िेखा है और उन्हें वतसमान चुनौती पर लागू कर सकते हैं। उिाहरण के ललए, 
मान लें कक आप एक बटन को प्रोग्राम कर रहे हैं जिसस ेवह हर बार स्थक्लक ककए िाने पर स्कोर को कम करता है। आपने िो बटनों को 
स्कोर बढ़ाने के ललए पहले ही कोड कर ललया है, लेककन आप नहीं िानत ेकक दूसरे बटन को कैसे प्रोग्राम करें। आप समाधान खोिने में 
मिि पाने के ललए उनके व्यवहार की समानताओं या पैटनों का प्रेक्षण कर सकत ेहैं।

1 से बढ़ाने के धलए मुझे क्क्लक करें 1! 2 से बढ़ाने के धलए मुझे क्क्लक करें 1! 1 से घटाने के धलए मुझे क्क्लक करें 1!

if(clicked == true){ 
  score = score + 1; 

}

if(clicked == true){ 
  score = score + 2; 

}

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What_are_browser_developer_tools
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What_are_browser_developer_tools
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What_are_browser_developer_tools


6. समरया का िणवन करें  

कभी-कभी िब हम अपने बलबूते पर ककसी समस्या की बहुत िेर तक तलाश करते हैं, तो हम सरल चीिों को छोडने लग सकत ेहैं। 
लेककन यदि आपको ककसी और को समस्या का वणसन करना है, तो आपको अधधक कवस्तृत होना पडेगा। दिखावा करें कक आप ककसी 
धमत्र को अपनी समस्या बता रह ेया दिखा रह ेहैं और वणसन करें: 

❏ आपने पहल ेसे क्या कर ललया है। 

❏ क्या गलत हो रहा है। 

❏ आपने क्या अपेक्षा की थी या क्या करवाना चाहत ेहैं। 

❏ कपछली बार इसकी परीक्षा करने के बाि आपने अपने कोड में क्या िोडा या बिला है।  

अपने प्लावनिंग नोट्स, सूडोकोड, और/या रेखा-लचत्रों को भी कफर से िेखें। संभव है कक आप खुि ही गलती को पहचान लेंगे। 

7. इसे प्रेक्षण-योग्य बनाए ं

यह िेखना बहुत उपयोगी होता है कक समय के साथ चर रालशयों के मान कैसे बिलत ेहैं या कवभभन्न घटनाए ंकब होती हैं, िैसे बटन का 
स्थक्लक या टेक्स्ट इनपुट। आप अपने प्रोग्राम के प्रवाह के बारे में फैसले करने के ललए इन चर रालशयों का अक्सर उपयोग करेंगे। 
उिाहरण के ललए: 
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चरण 2: अपनी डीबगगिंग रणनीवतयों का वनमावण करें (जारी) 

 

console.log(“zoomCalls = “ + zoomCalls); 

if(zoomCalls >= 5){ 

  takeWalk(); 

} 

कोड कंसोल 

zoomCalls = 3 

zoomCalls = 4 

if(zoomCalls >= 5){ 

  takeWalk(); 

} 

लेककन आप कैसे िान सकत ेहैं कक ककसी चर रालश का क्या मान है? मुझे zoomCalls की संख्या का पता कैसे चलेगा? आप 
console.log(variableName) फंक्शन का उपयोग IDE की कंसोल वविंडो में चर रालश का मान वप्रिंट करने के ललए कर 
सकत ेहै या उसे developer tools का उपयोग करके िेख सकत ेहैं। 

 

 

ध्यान िें:यदि आप िानना चाहते हैं कक आप कौन सा मान वप्रिंट कर रह ेहैं, तो आप टेक्स्ट के साथ अपने मानों में संिभस िोड सकत े
हैं। जिस टेक्स्ट को आप वप्रिंट करना चाहते हैं उसे “ “ या एकल ‘ ‘ कोटेशन लचह्नों में रखें जिसके बाि प्लस संकेत + लगाए ंऔर चर 
रालश का नाम ललखें। यह खास तौर पर उपयोगी होता है यदि आप एक ही बार में एक से अधधक को वप्रिंट करना चाहत ेहैं! 

https://www.w3schools.com/Jsref/met_console_log.asp
https://www.w3schools.com/Jsref/met_console_log.asp
https://www.w3schools.com/Jsref/met_console_log.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What_are_browser_developer_tools
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What_are_browser_developer_tools
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/What_are_browser_developer_tools


8. एक बार में एक चीज की जााँच करें 

यहा ँ एक पररदृश्य है जिसे हम कनभित रूप से नहीं चाहत:े अपने कोड में कुछ “छोटी-छोटी चीिों” को बिल कर, आप एक नई 
समस्या पैिा करते हैं और अब आप पता नहीं लगा सकत ेकक वह पुरानी समस्या है या वह नए पररवतसनों के कारण हो रही है। आपका 
लक्ष्य समस्या को पहचानना है। एक बार में एक चीि को बिलें, कफर उसकी िाँच करें।  

9. इंटरिेब खोजें 

ऐसी ढेर सारी वेबसाइटें हैं िो कोड की त्रुदटयों के बारे में प्रश्नों का उत्तर िेने के ललए पूरी तरह से समर्पिंत हैं। इस बात की काफी अच्छी 
संभावना है कक ककसी और के सामन े भी आपकी वाली समस्या आई होगी। अपनी समस्या की कवस्तृत वणस करने के बाि, अपने 
पसंिीिा सचस इंिन का उपयोग करके कुछ उत्तर खोिें। यदि कुछ भी सामने नहीं आता है, तो अपने प्रश्न को अलग ढंग से या अलग 
शब्िों में रखने की कोलशश करें - ककसी समाधान की कुशलतापूवसक खोि करने में सक्षम होना भी एक कौशल है! आप ककसी भी त्रुदट 
संिेश को कॉपी भी कर सकते हैं और वहा ँ से अपनी खोि शुरू कर सकत े हैं। यदि आप वेब के ललए प्रोग्राममिंग कर रहे हैं, तो 
W3Schools और MDN शानिार संसाधन हैं। StackOverflow सभी भाषाओं में काम करने वाले डेववलपरों के ललए प्रश्न पूछने 
और अन्य लोगों के समाधानों से सीखने की एक अच्छी साइट है। आप चाहे जिस भाषा में प्रोग्राम कर रह ेहों, संभव है कक उसे सीखन े
के ललए समर्पिंत कोई फोरम और वेबसाइटें या पोस्ट होंगी। 

10. वकसी ममत्र से पूछें  
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चरण 2: अपनी डीबगगिंग रणनीवतयों का वनमावण करें (जारी) 

यदि आप उपरोि सब चीिों को आिमाने के बाि भी उसे समझ नहीं पा रहे हैं, तो ककसी धमत्र, मेंटर, या लशक्षक को फोन करें।  

अधिक डीबगगिंग संसािनों के धलए, NYU में क्ले शशकी की यह िीवडयो धसरीज और p5.js समुिाय 
की यह शानिार Field Guide to Debugging िेखें। 

चरण 3: प्रश्नोत्तरी की जााँच करें (3-4 ममनट) 
अब िबकक हमारे पास डीबवगिंग रणनीकतयों की उपयोग में आसान टूलककट है, अब हमारे अंकतम बग - लॉजिक बग को हल करने का 
समय है। सबसे पहले, इससे पहल ेकक हम उसे हल करने के बारे सोचना शुरू करें हमें पता लगाना है कक त्रुदट क्या है और कहा ँपर है। 

याि रखें: अधधकांश समय पर, प्रोग्राम गलत नहीं होता है क्योंकक वह आपके कनिेशों का पालन करता है। इसका मतलब है कक 
लॉजिक बग वास्तव में हमारे प्रोग्राम को कैसे काम करना चाकहए इस बारे में हमारी अपनी गलत धारणाओं बनाम वह वास्तव में कैस े
काम करता है, इसका पररणाम होते हैं। लॉजिक त्रुदटयों का संबंध हमारे प्रोग्राम के कनष्पािन करने के तरीके से होता है। इससे पहले 
कक हम शुरू करें, चललए ककसी भी सुराग के ललए प्रश्नोत्तरी की िाँच करते हैं। 

 

प्रश्नोत्तरी लें (2-3 ममनट) 

िब हमने इस गाकतकवधध के आरंभ में बगी संस्करण की परीक्षा की थी, तब प्रश्नोत्तरी ने कभी भी हमें पररणाम नहीं दिया था। अब 
िबकक हमने अपने लसटेक्स बग कफक्स कर ललए हैं, यह सुकनभित करने के ललए कक कोई और चीि नहीं बिली है, चललए इसकी कफर 
से परीक्षा करते हैं।  

❏ प्रश्नोत्तरी 3-4 बार लें।  
❏ प्रश्नों का उत्तर अलग-अलग कस्न्फगरेशनों में िें। 

❏ प्रश्नोत्तरी को रीसेट करने का काम पूरा करने के बाि रीस्टाटस बटन का उपयोग करें। 

 

 

 

https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/
https://www.w3schools.com/
https://developer.mozilla.org/en-US/
https://stackoverflow.com/
https://vimeo.com/channels/debugging
https://vimeo.com/channels/debugging
https://p5js.org/learn/debugging.html
https://p5js.org/learn/debugging.html


और लीजिए - अब भी कोई पररणाम नहीं हैं! और कोई त्रुदट संिेश भी नहीं हैं। इस वबिंदु पर, सबसे सही चीि है पीछे िाना, शाखब्िक 
रूप से और लाक्षभणक रूप से। यदि आप एक स्थक्वक ब्रेक और स्नैक लेना चाहते हैं, तो अब उसका समय है। अगले खंड में, हम यह 
समीक्षा करके कक कोड कैसे काम करता है, सुरागों की खोि शुरू करेंगे। 
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चरण 3: प्रश्नोत्तरी की जााँच करें (जारी) 

तल में पररणाम टेक्स्ट का स्िीनशॉट िो कहता है 
“You are a…” और उसके नीचे एक रीस्टाटस बटन। 

 

 

चरण 4: कोड की समीक्षा करें (3-7 ममनट) 
िब आप पहले बग्स को कफक्स कर रह ेथे तब आपने शायि कोड और दटप्पभणयों को पढ़ा होगा, लेककन यदि आपने ऐसा नहीं ककया 
था तो वापस िाए ंऔर अभी यह काम करें। यदि आपको िो कुछ चल रहा है वह पूरी तरह से समझ में नहीं आता है तो कोई बात 
नहीं। हमारा लक्ष्य प्रोग्राम के प्रवाह को कनयंकत्रत करना है, इसललए हमें इस वबिंदु पर उच्च स्तर की समझ चाकहए। 

पेज 2 पर संिभव मागविर्शिंका में अपने विचारों की जााँच करें। 

चरण 5: समरया का िणवन करें (5-7 ममनट) 
चललए यह वणसन करके शुरू करते हैं कक हम क्या करवाना चाहते हैं। पेन और कागि लें या टेक्स्ट एकडटर खोलें और ललखें कक िब 
कोई व्यलि प्रश्नोत्तरी ले तब प्रोग्राम को क्या करना चाकहए। हमने पहला चरण नीचे शाधमल ककया है। 

➔ िब कोई व्यलि ककसी उत्तर बटन पर स्थक्लक करता है, तो प्रोग्राम उस कवलशष्ट बग फंक्शन को कॉल करता है (यानी bee, 
butterfly, grasshopper या ladybug) िो इवेंट ललसेनर में उससे संलग्न होता है।  

संिभव मागविर्शिंका के पेज 4 पर अपने विचारों की जााँच करें। 

इसे ललखने के बाि, हम िेख सकत ेहैं कक अपने प्रोग्राम के िौरान हमारी स्कोररिंग चर रालशयों के मान को िानना ककतना महत्वपूणस है। 
उिाहरण के ललए, यदि grasshopperScore 4 से अधधक है और कोई पररणाम नहीं धमलता है, वह हमारे ललए एक बडा सुराग है!  
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चरण 6: इस ेप्रेक्षण-योग्य बनाए ं(10-15 ममनट) 
हम अपनी चर रालशयों के मान को कैसे एक्सेस करते हैं? बेशक console.log() स!े हम प्रत्येक बग स्कोर चर रालश और 
questionCount के मान को जानना चाहते हैं जब भी उन्हें अपडेट वकया जाता है। यह अंकतम भाग महत्वपूणस है क्योंकक 
इसस ेहमें यह िानने में मिि धमलती है कक console.log() फंक्शन को कहा ँरखना है। हम इन मानों को ककसी व्यलि के द्वारा 
बटन पर स्थक्लक करने के बाि िानना चाहत ेहैं, इसललए हम console.log() को प्रत्येक बग स्कोर फंक्शन के भीतर रखेंगे।  

❏ नीचे फंक्शनों के भीतर रकोर चर राशश और questionCount मान गप्रिंट करने के धलए console.log () का 
उपयोग करें। स्पष्ट करने वाला टेक्स्ट िोडने के ललए ससिंगल या डबल कोटेशनों का उपयोग करके अपने संिेशों में संिभस 
िोडें ताकक आपको पता रहे कक कौन सा मान ककस स्कोर के साथ िाता है (िरूरत हो तो उिाहरण के ललए चरण 1 िेखें)। 

❏ bee फंक्शन  

❏ butterfly फंक्शन  

❏ grasshopper फंक्शन  

❏ ladybug फंक्शन  

सुझाि: आप िो मानों के बीच स्पेस बनाने के ललए “\t” का उपयोग कर सकते हैं। 

संिभव मागविर्शिंका के पेज 4 पर अपने विचारों की जााँच करें। 

आपके फंक्शनों को console.log() में िोडने के बाि, अब समय है आपके कोड की िाँच करने का!  

❏ चलाए ंबटन पर क्क्लक करें। 

❏ प्रश्न एक के धलए Mochi पर क्क्लक करें, वफर कंसोल गििंडो की जााँच करें। 

आखखरकार! हमारे पास अपने प्रोग्राम से कुछ आउटपुट है! कंसोल में कनम्नललखखत टेक्स्ट प्रिर्शिंत होगा:  

 
 questionCount = 1  butterflyScore = 1 

❏ अब प्रश्न िो के धलए शहर पर क्क्लक करें और कंसोल की जााँच करें। वनम्नधलखखत टेक्रट प्रिर्शिंत होना चावहए: 

 questionCount = 1  butterflyScore = 1 

 questionCount = 2  beeScore = 1 

अभी तक तो सब अच्छा दिख रहा है! प्रत्येक स्थक्लक के साथ हमारे मान बढ़ रहे हैं, इसललए हम िानते हैं कक हमारे बग 
फंक्शन काम कर रहे हैं। 
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❏ तीसरे प्रश्न के धलए, 2018 पर क्क्लक करें और कंसोल की जााँच करें। वनम्नधलखखत टेक्रट प्रिर्शिंत होना चावहए: 

इस वबिंदु पर, हमें एक पररणाम प्राप्त हो चुकना चाकहए। questionCount 3 के बराबर है और हमारे पास एक स्कोर है 
िो 2 से अधधक या उसके बराबर है (butterflyScore), लेककन पररणाम टेक्स्ट नहीं बिला है।  

चललए इन सुरागों के बारे में सोचत ेहैं और खुि से कुछ प्रश्न पूछत ेहैं: 

❏ पररणाम टेक्स्ट को क्या कनयंकत्रत करता है? 

❏ हम updateResult फंक्शन को कब कॉल (या उपयोग) करते हैं?  

❏ क्या कंडीशनल विव्य तब चलता है िब हमें उसके चलने की िरूरत होती है? 

 

चरण 6: इसे प्रेक्षण-योग्य बनाए ं(जारी) 

 questionCount = 1  butterflyScore = 1 

 questionCount = 2  beeScore = 1 

 questionCount = 3  butterflyScore = 2 

पेज 5 पर संिभव मागविर्शिंका में अपने विचारों की जााँच करें। 

चरण 7: पैटनों की खोज करें (1-2 ममनट) 
हम समस्या को पंलि 82 पर कंडीशनल विव्य सीधमत करना शुरू कर रहे हैं: 

81 
82 
83 
84 

// प्रश्नोत्तरी की समाप्ति के लिए ट्र ैक करें 
if (questionCount == 3){ 
  updateResult(); 
} 

इस वि, यह कंडीशनल सभी बग स्कोर रैवकिंग फंक्शनों के बाि questionCount मान की िाँच करता है। आपने एक पैटनस 
िेखा होगा कक प्रत्येक बग फंक्शन के भीतर स्कोर और questionCount चर रालशयाँ अपडेट होती हैं। शायि हमें प्रत्येक फंक्शन 
के भीतर questionCount के मान की िाँच करने की िरूरत है!  

चरण 8: एक बार में एक चीज का परीक्षण करें (5-10 ममनट) 
चललए इस अवधारणा का परीक्षण करत ेहैं। सभी फंक्शनों को बिलने की बिाय, चललए पहले bee फंक्शन को बिलने की कोलशश 
करते हैं। यदि वह काम करता है, तो हम शेष फंक्शनों को बिल सकत ेहैं। 
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❏ पूरे questionCount कंडीशनल िक्तव्य को कॉपी करें। सभी कली ब्रैकेट लगाना सुकनभित करें! 

चरण 8: एक बार में एक चीज की जााँच करें (जारी) 

if (questionCount == 3){ 

  updateResult(); 

} 

❏ इसे bee फंक्शन के भीतर पेरट करें। उसे console.log() फंक्शन के नीचे और बंि करने वाले कली ब्रैकेट के 
ऊपर होना चाकहए।  

❏ अपना कोड चलाए।ं 

❏ सभी bee प्रवतवियाओं का चयन करके अपनी अििारणा की जााँच करें। प्रत्येक प्रश्न के ललए bee प्रकतकियाओं के 
बटन पर स्थक्लक करें: 

❏ Q1: फल 

❏ Q2: शहर 

❏ Q3: 2019 

❏ पररणाम टेक्रट की जााँच करें। क्या पररणाम दिखाई िेते हैं या क्या हमारे पास अब भी बग है? आप िेखेंगे कक हमें bee 

पररणाम धमला था िो हमें यह सोचने के ललए प्रेररत करता है कक शायि हमने समस्या की पहचान कर ली है! चललए िाँच 
करके िेखते हैं कक क्या हमारी अवधारणा अन्य पररणामों के ललए काम करती है।  

तल पर पररणाम टेक्स्ट का स्िीनशॉट िो कहता 
है “आप एक bee हैं!” और उसके नीचे एक 
रीस्टाटस बटन। 

 

 

हमें bee प्रकतकियाओं पर हमारी अवधारणा की िाँच करत ेसमय हमारे कवकल्पों से मेल खाने वाला एक पररणाम धमला है! लगता है 
हमने त्रुदट पैिा करने वाली समस्या की पहचान कर ली है।  

❏ शेि फंक्शनों के धलए उसी स्थान में कंडीशनल िक्तव्य जोडें। एक बार में एक अवधारणा की िाँच करना याि रखें। 
कनम्नललखखत फंक्शनों की िाँच करने के ललए एक िैसे चरणों का अनुसरण करें: 

❏ butterfly फंक्शन  

❏ grasshopper फंक्शन  

❏ ladybug फंक्शन  

प्रोग्राम की कफर से िाँच करें। प्रश्नों का उत्तर कवभभन्न कस्न्फगरेशनों में करें और िेखें कक क्या पररणाम धमलता है। िाँच करने में आपकी 
मिि करने के ललए अगले पेि पर एक स्कोररिंग कंुिी है। 

पेज 6 पर संिभव मागविर्शिंका में अपने विचारों की जााँच करें। 
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चरण 8: एक बार में एक चीज की जााँच करें (जारी) 

बग का पररणाम bee butterfly grasshopper ladybug 

Q1: Dessert 
फल  
q1a4 

Mochi  

q1a1 

कुकी़ 

q1a2 

केक 

q1a3 

Q2: छुट्टी 
शहर 

q2a2 

समुितट  
q2a3 

िंगल 

q2a1 

पवसत 

q2a4 

Q3: रंग 
2019 

q3a4 

2018 

q3a2 

2020 

q3a3 

2017  
q3a2 

चरण 9: एक्सटेंशन (5-75 ममनट) 
एक्सटेंशन 1: अपनी व्यधक्तगत डीबगगिंग जााँचसूची धलखें (5-10 ममनट) 

आपके ललए उपयोगी तरीके की खोि करने के ललए उपरोि रणनीकतयों को आवश्यकतानुसार बिलें! िब आप पहली बार प्रोग्राममिंग 
करना और कवभभन्न त्रुदटयों का सामना करना शुरू करते हैं, तो यह याि रखना आसान नहीं होता कक कहा ँस ेशुरू करें। एक पेन और 
कागि लें या अपना पसंिीिा टेक्स्ट एकडटर खोलें और उन रणनीकतयों की एक सूची बनाए ं जिन्हें आप याि रखना चाहते हैं। उस े
ककसी ऐसी िगह रखें िहा ँसे आप आसानी स ेएक्सेस कर सकत ेहैं ताकक िब आपका सामना अगले बग स ेहो पता हो कक कहा ँ
िाना चाकहए! 

एक्सटेंशन 2: बटनों को अक्षम करें (15-20 ममनट) 

इस वि, प्रयोिा ककसी दिए गए प्रश्न के ललए एक से अधधक उत्तर 
कवकल्प पर स्थक्लक कर सकता है और प्रश्नोत्तरी के पररणामों को 
मदटयामेट कर सकता है। कवचार करें कक उनमें से एक पर स्थक्लक करके 
आप कैसे उत्तर कवकल्प बटनों को अक्षम कर सकत ेहैं।  

 

आप इस एक्सटेंशन के एक उिाहरण को  
यहा ँिेख सकते हैं। 

आपने बग वाले व्यलित्व प्रश्नोत्तरी को सफलतापूवसक डीबग कर दिया! अब िब हमारे पास एक पूरी तरह से 
कायसशाली प्रश्नोत्तरी है, आप अधधक िानने के ललए एक्सटेंशनों में िा सकत ेहैं।  

सुझाि: भकवष्य में हमेशा के ललए लॉजिक त्रुदटयों से बचन ेकी कोलशश करना चाहते हैं? मनुष्य के ललए पठनीय 
भाषा (यानी सूडोकोड) में अपने कोड की योिना, रेखा-लचत्र बनाने और ललखने में समय लगाए।ं  

बिाई! 

https://buggy-personality-quiz-sample-project-extension-3.lizaatgwc.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-sample-project-extension-3.lizaatgwc.repl.co/
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शुरू करने के ललए आप: 

❏ ऐसे फंक्शन बना सकते हैं िो ककसी दिए गए प्रश्न के ललए उत्तर बटनों को अक्षम करते हैं। 

❏ कफर आप प्रत्येक उत्तर कवकल्प बटन के ललए एक और इवेंट ललसेनर िोड सकते हैं िो िब भी ककसी उत्तर कवकल्प बटन को 
स्थक्लक ककया िाता है तो आपके अक्षम करें फंक्शन को कॉल करता है। 

❏ अंत में, यदि आपने गेम को रीस्टाटस करने के ललए कोई एक्सटेंशन िोडा था, तो आप यह भी सुकनभित करना चाहेंगे कक आप 
अपने रीस्टाटस फंक्शन के कहस्से के रूप में अपने सभी बटनों को सक्षम कर लें। 

एक्सटेंशन संसािन 

➔ HTML DOM बटन कडसएबल प्रॉपटी 
➔ इवेंट ललसेनर 

➔ िावास्क्स्िप्ट फंक्शन 

➔ िावास्क्स्िप्ट HTML DOM 

 

एक्सटेंशन 3: व्यधक्तत्ि प्रश्नोत्तरी को आिश्यकतानुसार बिलें (25-45 ममनट) 

अपना खुि की व्यलित्व प्रश्नोत्तरी बनाए!ं यह काफी दुलसभ बात है कक प्रोग्रामर स्िैच से कोई चीि पूरी तरह से बनाते हैं। वास्तव में, 
ऐसा कोड ललखना बेहतर है जिसे आप िोबारा इस्तेमाल कर सकत ेहैं। अपनी प्रश्नोत्तरी को आवश्यकतानुसार बिलने के ललए इस कोड 
का िोबारा इस्तेमाल करने की कोलशश करें। आपको इस एक्सटेंशन में index.html फाइल को अपडेट करना होगा, ताकक यदि 
आपको HTML की थोडी सी िानकारी है तो वह उपयोगी हो। यदि ऐसा नहीं है, तो कोई बात नहीं - सहायता के ललए एक्सटेंशन 
संसाधन िेखें। नीचे कुछ किम दिए गए हैं जिन्हें आप शुरुआत करने के ललए उठा सकत ेहैं। 

योजना 

इस अनुभाग में प्रश्नों का उत्तर िेते समय इस योिना मागसिर्शिंका को भरें: 

चरण 9: विरतार (जारी) 

प्रश्न 1 

उत्तर 1. 2. 3. 4. 

पररणाम रकोर करना +1 +1 +1 +1 

प्रश्न 2 

उत्तर 1. 2. 3. 4. 

पररणाम रकोर करना +1 +1 +1 +1 

प्रश्न 3 

उत्तर 1. 2. 3. 4. 

पररणाम रकोर करना +1 +1 +1 +1 

https://www.w3schools.com/jsref/prop_pushbutton_disabled.asp
https://www.w3schools.com/jsref/prop_pushbutton_disabled.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom_eventlistener.asp
https://www.w3schools.com/js/js_functions.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom.asp


16 

शुरू करने के ललए आप: 

❏ चार संभव अंकतम पररणाम चुन सकते हैं। इस प्रश्नोत्तरी के ललए केवल चार संभव पररणाम चुनें िो सबसे अंत में आपके प्रयोिा 
के पास होंगे। बाि में, आपको प्रत्येक प्रश्न के उत्तर को संभव पररणामों में से एक के साथ मैप करने की िरूरत पडेगी।  

❏ उिाहरण के ललए: Bee, Butterfly, Grasshopper, और Ladybug 

❏ पूछने के ललए तीन प्रश्न चुनें। मैप करें कक अपनी प्रश्नोत्तरी में कौन से प्रश्न पूछेंगे। प्रत्येक प्रश्न को एक दूसरे से संबंधधत होना 
चाकहए और उसके चार संभव उत्तर होने चाकहए।  

❏ उिाहरण के ललए: आपकी पसंिीिा धमठाई क्या है? 

❏ प्रत्येक प्रश्न के ललए चार संभव उत्तर चुनें। प्रत्येक उत्तर को प्रश्नोत्तरी के अंकतम पररणामों में से एक के साथ सीधे मैप होना 
चाकहए।  

❏ उिाहरण के ललए: प्रश्न 1 के ललए उत्तर 1 Mochi है। Mochi, butterfly के साथ मैप होता है, इसललए Mochi 

को चुनने से, butterflyScore में 1 की वृजद्ध हो सकती है। 

❏ वह फोटो चुनें जिससे आप प्रत्येक उत्तर का प्रकतकनधधत्व करवाना चाहते हैं। उसे िानीय रूप से अपने कंप्यूटर पर सहेिें। 
यदि इसका नाम लंबा है, तो आप इसे कोई छोटा और अधधक वणसनात्मक q1a3-cake.jpg िैसा नाम िे सकते हैं। 

❏ याि रखें कक काम करते समय कनिःशुल्क स्टॉक छकवयाँ या Creative Commons छकवयाँ बहुत उपयोगी होती हैं। 
Unsplash, Pixabay, और Burst साइट्स पर उपलब्ध कवकल्पों को एक ऩर डालें। 

index.html फाइल में टेक्रट और छवियों को अपडेट करें 

❏ अपने वर्किंग Repl.it को फोकस  करें। इसे नया नाम और वणसन िें। 

❏ बायीं ओर फाइल्स पेन में आस्क्रतयााँ फोल्डर में अपनी छकवयाँ अपलोड करें। 

❏ <h1> टैग्स के भीतर टेक्स्ट को बिलकर अपनी प्रश्नोत्तरी के शीषसक को अपडेट करें। 

❏ उपरोि योिना मागसिर्शिंका का उपयोग करके प्रश्न 1 और उसके उत्तरों के ललए टेक्स्ट और छकवयों को अपलोड करें। 

❏ <h2> टैग्स के पहले सेट के भीतर वतसमान प्रश्न को अपने पहले प्रश्न से प्रकतिाकपत करें। 

❏ पहले प्रश्न के ललए छकव को अपडेट करें। <div class="answer-choice"> के ठीक नीचे एक 
<img> टैग है िो वह छकव प्रिर्शिंत करता है जिसे आप प्रश्न 1 के अंकतम उत्तर के ललए उपयोग करना चाहते हैं। 
मौिूिा सलिंक को आप जिस छकव का उपयोग करना चाहते हैं उसके सलिंक से प्रकतिाकपत करें। यह सलिंक 
assets/imageName.jpg होगा।  

❏ बटन टेक्स्ट को अपडेट करें। <img> टैग के नीचे आपको उत्तर टेक्स्ट वाला एक <button> टैग दिखना 
चाकहए। उिाहरण के ललए, <button id="q1a1">Mochi</button>. मौिूिा उत्तर को कडलीट करें 
और अपना खुि का िोडें। 

❏ प्रश्न 1 के शेष उत्तरों के ललए यही प्रकिया िोहराए।ं 

❏ उपरोि योिना मागसिर्शिंका का उपयोग करके index.html फाइल में शेष प्रश्नों और उत्तरों के ललए टेक्स्ट और छकवयाँ 
अपडेट करें। 

चरण 9: विरतार (जारी) 

https://creativecommons.org/
https://unsplash.com/
https://pixabay.com/
https://burst.shopify.com/
https://www.w3schools.com/html/html_images.asp
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script.js फाइल में लॉजजक को अपडेट करें 

प्रश्नोत्तरी में लॉजिक पूवस-िाकपत है िो इस आधार पर ककसी व्यलि के पररणाम को कनधासररत करता है कक वह प्रत्येक उत्तर का कैसे उत्तर 
िेता है। िैसा कक आपने कोड की समीक्षा करते समय िेखा, प्रत्येक उत्तर एक इवेंट ललसेनर का उपयोग करने वाले एक कवलशष्ट पररणाम 
के साथ मैप होता है। आपको अपने प्रश्नों, उत्तरों, और पररणामों के आधार पर इस लॉजिक को अपडेट करने की िरूरत पडेगी। लॉजिक 
और इसका कनमासण कैसे ककया िाता है, इसकी पूरी समीक्षा के ललए, संिभस मागसिर्शिंका का चरण 4 िेखें िो पेि 4 पर है।  

❏ शीषस पर /* Global Variables */ दटप्पणी के नीचे, अपनी खुि की प्रश्नोत्तरी के चार संभव पररणामों के स्कोर 
चर रालश नामों को अपडेट करें।+ 

❏ अपने प्रोग्राम में प्रत्येक चर रालश के नामों को हर जगह अपडेट करें। यदि आपका प्रोग्राम काम नहीं करता है, तो आपको 
इस िान को सबसे पहले िाँचना चाकहए। 

❏ प्रत्येक इवेंट ललसेनर में फंक्शन के नामों को अपडेट करें। नाम को वह पररणाम होना चाकहए जिससे उत्तर मैप होता है। 
उिाहरण के ललए, यदि q1a1 का उत्तर आइस स्िीम पररणाम से मैप होता है, तो आपको फंक्शन का नाम iceCream 
रखना चाकहए। 

❏ फंक्शन के वतसमान नामों को इवेंट ललसेनसस में आपके द्वारा अभी-अभी बनाए गए नामों से प्रकतिाकपत करें। सुकनभित करें 
कक वे सही स्कोर चर रालशयों से मेल खाते हैं। 

एक्सटेंशन संसािन 

➔ HTML का पररचय 

➔ HTML के व्यावहाररक पररचय के ललए Your Skillz Girls Who Code at Home को साझा करें 
➔ हेडलाइन टैग्स (िैसे, <h1>) 
➔ <img> टैग 

➔ <button> टैग 

➔ इवेंट ललसेनर 

➔ िावास्क्स्िप्ट फंक्शन 

➔ िावास्क्स्िप्ट HTML DOM 

चरण 9: विरतार (जारी) 

चरण 10: अपने Girls Who Code at Home पररयोजना को साझा करें! 
(5 ममनट) 
केिल िेखने का एक्सेस (1-2 ममनट)  
Repl.it पर आपके काम को साझा करना आसान है! बस अपने Repl प्रोिेक्ट के URL पत ेको शीषस पर वेब एडे्रस बार में कॉपी और 
पेस्ट करें। इसस ेअन्य लोग आपके प्रोिेक्ट को चलाने, आपका कोड िेखने, और आपके प्रोिेक्ट को फोकस  करने तथा अपने खुि के 
प्रोिेक्ट के साथ रीधमक्स करने में सक्षम होंगे। हम आपके डीबवगिंग काम को िेखना पसंि करेंगे और हम िानते हैं कक दूसरे भी ऐसा 
करेंगे। अपने कफक्स्ड कोड को हमार ेसाथ साझा करें!  

इस ललिंक को अपने सोशल मीवडया 
कातों पर साझा करें तथा 
@girlswhocode 
#codefromhome को टैग करना मत 
भूलें और हो सकता है वक हम आपको 
अपने खाते में शाममल कर लें! 

https://www.w3schools.com/html/html_intro.asp
https://www.w3schools.com/html/html_intro.asp
https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://girlswhocode.com/programs/code-at-home
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_headings.asp
https://www.w3schools.com/html/html_images.asp
https://www.w3schools.com/html/html_images.asp
https://www.w3schools.com/html/html_images.asp
https://www.w3schools.com/tags/tag_button.asp
https://www.w3schools.com/tags/tag_button.asp
https://www.w3schools.com/tags/tag_button.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom_eventlistener.asp
https://www.w3schools.com/js/js_functions.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom.asp
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom.asp


सहयोगी जोडना (2 ममनट)  

यदि आप ककसी प्रोिेक्ट पर धमत्रों के समूह के साथ काम करना चाहत ेहैं, तो आप वविंडो के ऊपरी-िाए ंभाग में स्थित साझा करें बटन 
का उपयोग करके उन्हें सहयोग करने के ललए आसानी स ेआमंकत्रत कर सकत ेहैं। इसस ेएक नई वविंडो खुलेगी जिसमें आपके प्रोिेक्ट पर 
सहयोग करने के ललए अन्य लोगों को आमंकत्रत करने के िो कवकल्प होंगे।  

❏ ईमेल या Repl.it यूजरनेम के द्वारा आमंवत्रत करें। यह कवकल्प आपको 
कवलशष्ट लोगों के साथ अपना प्रोिेक्ट साझा करने के ललए उनका ईमेल 
पता या यदि उनके पास पहल ेस ेही Repl.it के साथ खाता है तो Repl.it 
यूिरनेम टाइप करके आमंकत्रत करने िेता है। हम यह सुकनभित करने के 
ललए कक आप अपने प्रोिेक्ट को सही लोगों के साथ साझा कर रह ेहैं, इस 
कवकल्प की अनुशंसा करत ेहैं!  

❏ आमंत्रण ललिंक साझा करें। वविंडो के तल पर एक अकद्वतीय आमंत्रण सलिंक 
है। आप इस सलिंक को धमत्रों को कॉपी और पेस्ट कर सकत े हैं ताकक वे 
आपके प्रोिेक्ट को एक्सेस कर सकें ।  

सहयोवगयों के बार े में दटप्पणी: याि रखें कक सहयोगी िोडने स ेअन्य लोगों को 
आपके प्रोिेक्ट को संपादित करने की सुकवधा धमलती है। इसस े वे आपके कोड, 
नाम, और कववरण को बिलने में सक्षम होते हैं। अपन ेआमंत्रण ललिंक को सोशल 
मीवडया पर साझा मत करें! इन संपािन अधधकारों को आप ककनके साथ साझा 
करेंगे इस बारे में चयनशील रहें।  
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और Girls Who Code at Home गवतविधियों के धलए तैयार रहें! 

चरण 10: अपने Girls Who Code at Home प्रोजेक्ट को साझा करें! (जारी) 




