
Girls Who Code At Home 
गुम कोड को डीबग करें: भाग 1 

ससिंटेक्स बग्स। 



 

इस गतितिधि के भाग 1 से आप बग के सबसे सामान्य प्रकार से पररचिि होंगे: ससिंटेक्स बग्स। हम टूटी हुई बग िाली व्यचित्ि 
प्रश्नोत्तरी में दो ससिंटेक्स त्रुटटयों को हल करने के चलए एक साथ काम करेंगे। हम जािास्क्रिप्ट के साथ काम करेंगे, लेतकन पद्धति सभी 
भाषाओं पर लागू होिी हैं। जािास्क्रिप्ट नहीं जानिे? सििंिा न करें, आपको इस गतितिधि को पूरा करने के चलए इसे जानने की 
आिश्यकिा नहीं है। 

 

 

अगर डीबगगिंग सॉफ्टिेयर बग्स को 
हटाने की प्रतिया है िो प्रोग्राममिंग उन्हें 
डालने की प्रतिया होनी िातहए। 

~ Edsger Dijkstra 

2 

गतितिधि अिलोकन 

डीबगगिंग सबसे महत्िपूर्ण कौशलों में से एक है जजन्हें एक प्रोग्रामर तिकचसि कर सकिा 
है। और इसका कीडों से कोई लेना-देना नहीं है। बग्स आपके प्रोग्राम की त्रुटटयाां होिी हैं 
जो इसे उस िरह से काम करने से रोकिी हैं जैसा आप इसे िाहिे हैं। िे ििणनी की 
गलिी जैसी सरल भी हो सकिी हैं या आपके कोड के आउट ऑफ ऑडणर चलखने जैसी 
बडी भी हो सकिी हैं। बग्स प्रत्येक प्रोग्राममिंग भाषा में सभी अनुभि रिरों के प्रोग्रामर के 
चलए होिे हैं। बग्स हाडणिेयर में भी होिे हैं (यानी आपके सॉफ़्टिेयर को िलाने िाले 
सर्किंट में)। जब आप इसका पिा नहीं लगा सकिे हैं िो बग्स परेशान करने िाले हो 
सकिे हैं और जब आखखरकार आपको समरया का एहसास होिा है िो िे ज्ञानििणक  
भी हो सकिे हैं। 

सामतग्रयाां 
➔ Repl.it एतडटर 

➔ बग िाला व्यचित्ि प्रश्नोत्तरी नमूना प्रोजेक्ट 

➔ बग िाला व्यचित्ि प्रश्नोत्तरी - टूटा हुआ 
प्रोजेक्ट 

➔ धमससिंग कोड सांदभण मागणदर्शिंका 

 

सीखने के लक्ष्य 
इस गतितिधि को पूरा कर लेने पर आप तनम्नचलखखि कर सकें गे… 

❏ िर्णन करें तक प्रोग्राम करना सीखने का एक महत्िपूर्ण तहरसा 
डीबगगिंग करना क्यों है। 

❏ तिभभन्न प्रकार के ससिंटैक्स बग्स की पहिान करें जजनसे आप 
अपने कोड में सामना कर सकिे हैं। 

❏ एक टूटी हुई िेबसाइट में ससिंटेक्स त्रुटटयों को डीबग करें। 

पूिव ज्ञान 
इस प्रोजेक्ट से शुरुआि करने से पहले, हमारी सलाह है तक आप:  
➔ तकसी भी प्रोग्राममिंग भाषा में िर राचश, कायों, िथा कां डीशनल बयान सतहि कोर कम्प्यूटेशनल अििारर्ाओं से कुछ पररचिि 

रहें। 

➔ शुरुआिी रिर िालों को तकसी टेक्रट आिाररि भाषा, जैसे जािास्क्रिप्ट (JavaScript), Python, स्रिफ़्ट (Swift) आटद 
के उपयोग का अनुभि करिाएां। 

यदि आप जािास्क्रिप्ट में प्रोग्राममिंग के बारे में 
अधिक जानना चाहिे हैं, िो होम में Girls Who 

Code िचुवअल हाइक गतितिधि िेखें।  

यदि आप रिैच में डीबगगिंग का अभ्यास करना 
चाहिे हैं, िो आप रिैच के साथ ब्रेि नॉट परफेक्ट 
डीबगगिंग घर पर Girls Who Code गतितिधि िेख 

सकिे हैं।  

https://repl.it/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://drive.google.com/file/d/1tdIQkMgXaKNDdEdYK85upul0cbR9jrou/view?usp=sharing
https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.taniarascia.com/how-to-define-functions-in-javascript/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/conditionals
https://girlswhocode.com/assets/downloads/craft-prod/downloads/Girls-Who-Code-At-Home-Virtual-Hike.pdf
https://girlswhocode.com/assets/downloads/craft-prod/downloads/Girls-Who-Code-At-Home-Brave-Not-Perfect.pdf
https://girlswhocode.com/assets/downloads/craft-prod/downloads/Girls-Who-Code-At-Home-Brave-Not-Perfect.pdf
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िुमन इन टेक स्पॉटलाइट 

झलक 
उन योगदानों के बारे में अधिक जानने में कुछ समय तबिाएां जो मतहलाओं के सदृश लोगों ने कां प्यूटर साइांस में तकए हैं। जब आप धमससिंग 
कोड िेबसाइट का अन्िेषर् करें, िब एक िथ्य िुनें जजसके बारे में आप अधिक जानना िाहि ेहैं और उसकी खोजबीन करने में कुछ 
समय तबिाएां। जब आप काम पूरा कर लें, िब नीिे टदए प्रश्न पर सििंिन करें। 

 

पररिार के तकसी सदरय या धमत्र के साथ अपनी प्रतितियाए ँसाझा करें। अन्य लोगों को मतहलाओं और मतहलाओं के सदृश लोगों 
के कां प्यूटर साइांस के क्षेत्रों में योगदानों के बारे में अधिक पढ़ने के चलए प्रोत्सातहि करें। 

यह कां प्यूटर साइांस एड सप्िाह है और हमने िुमन इन टेक्नोलॉजी का जश्न मनाने के चलए हमने IF/THEN® की सहायिा ली है। आज 
हम जजस इांटरनटे स ेपररचिि हैं िह िुमन इन टेक के योगदानों के तबना सांभि नहीं था। तफर भी, इस िथ्य के बािजूद तक 26% कोडर 
मतहला हैं, लोग इस बाि पर अडे हैं तक हम जजन उत्पादों का रोज उपयोग करिे हैं उन्हें पुरुषों ने बनाया है। गलि!  
 

यह देखने के चलए तक अगर मतहलाएां कोड नहीं करिी हों िो आपके पसांदीदा मांिों का क्या होगा, www.missing-code.com पर 
जाएां।  
 

  

प्रयोजन 

यटद मतहलाएां और मतहलाओं के सदृश लोग कोगडिंग करना बांद कर दें िो इांटरनेट तबखर नहीं जाएगा, 
लेतकन इसके अन्य नुकसानदेह प्रभाि होंगे। कां प्यूटर साइांस में प्रतितनधित्ि का यह अभाि लोगों और 
समुदायों को कैसे प्रभातिि करिा है? 

http://www.missing-code.com
http://www.missing-code.com
http://www.missing-code.com
http://www.missing-code.com
http://www.missing-code.com
http://www.missing-code.com
http://www.missing-code.com
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चरण 1: बग्स का रिागि करें (3-5 ममनट) 
अपनी आँखें बांद करें और ऐसे समय के बारे में सोिें जब आपका सामना ऐसी समरया से हुआ था जजसे हल करना आप नहीं जानिे 
थे, िाहे िह नए िायरल टटकटॉक डाांस को नेल करना हो, अपनी पसांदीदा कुकी को सही िरीके से बनाना हो, या ऐतनमल िॉससिंग में 
सही तनिास का तनमाणर् करना हो। उस प्रतिया के बार ेमें सोिें जजससे आपने उस ेहल तकया था। उन भािनाओं और मानचसकिा के 
बारे में सोिें जजन्हें आपने इस काम के दौरान महसूस तकया था। अब - आँखों को बांद रखिे हुए - याद करें तक  
समािान को खोजना तकिना अद्भिु था।  

अपने आँखें खोलें। अब भी आस-पास उछलि ेिामण फज़ियों के साथ,  
हम आपको बिाना िाहि ेहैं तक आपके कोड में गलतियााँ होंगी।  

           इससे कोई फकण  नहीं पडिा यटद आप बस शुरू कर रह ेहैं या आप कई िषों से िीन भाषाओं में 
प्रोग्राममिंग कर रह ेहैं। आपके प्रोग्राम टूटेंगे। टूटने से हमारा मिलब है तक िे सामान्य रूप से काम नहीं करेंग,े यह नहीं  

           तक आपके कां प्यूटर का तिस्फोट हो जाएगा। यह तनराशापूर्ण लग सकिा है, पर ऐसा नहीं है। इन गलतियों  
         को हल करना सीखने का सबसे अच्छा िरीका है! 
 

स्रोि: Pixabay स्रोि: The Met 

🐛  

🐜 🐜           🐜           🐜         🐜         🐜         🐜 

अपने बग्स को गले लगाएां (1 ममनट) 

हम इन गलतियों को बग्स कहि ेहैं। हम इन गलतियों को खोजने और तफक्स 
करने की प्रतिया को डीबगगिंग कहि ेहैं।  

लेतकन बग्स आपके कोड में केिल गलिी ही नहीं होिे हैं। िे आपके सॉफ्टिेयर 
प्रोग्राम में एक िकनीकी समरया और आप जो करना िाहि ेथे और जो िारिि 
में हुआ इसके बीि आपकी समझ में अांिर होिे हैं। यही खास िजह है तक बग्स 
इिने कुां ठाजनक, लेतकन उपयोगी भी होिे हैं। बग खोजने और तफक्स करने का 
मिलब है तक आपके पास अपने प्रोग्राम को और अपनी समझ को अपडेट करने 
का एक मौका है तक तकसी प्रोग्राम को कैसे चलखि ेहैं।  

हमने पहले से ही अपनी इस समझ को अपडेट कर चलया है तक आपकी 
तिशेषज्ञिा का रिर िाहे कोई भी हो बग तफर भी पैदा होिे हैं। इसचलए, िूांतक 
पुराने और नए बग्स से हमारी मुलाकाि होनी जारी रहेगी, उन्हें हल करने की 
प्रतिया तिकचसि करना जरूरी है।  

 

 

 

 

स्रोि: नेशनल जजयोग्रातफक 

उन्हें बग इसचलए कहिे हैं क्योंतक एक जमाने में 
जब कां प्यूटरों का तनमाणर् िैक्यमू नचलयों से तकया 
जािा था, िब असली कीडे नचलयों में घुस जािे 
थे जजसके कारर् िे ठीक से काम नहीं कर पािे 
थे। इस गतितिधि में हम सॉफ्टिेयर बग्स के बारे 
में बाि करेंगे, लेतकन बग्स आपके हाडणिेयर में हो 
सकिे हैं!  

चरण 2: अपने बग्स को पहचानें (7-10 ममनट) 
डीबगगिंग का पहला िरर् यह जानना है तक आप बग का चशकार हो गए हैं। पर जब आप बग के चशकार हो जाि ेहैं िो िारिि में क्या 
होिा है? िे टदखने में कैसे हो सकि ेहैं? क्या मेरा प्रोजेक्ट हमेशा के चलए नष्ट हो जाएगा?! (बहुि-बहुि कम सांभािना है।) िचलए इन 
प्रश्नों से शुरू करिे हैं। 

बग्स कहााँ रहिे हैं? (1 ममनट) 

बग्स आपके प्रोग्राम के तकसी भी गबिंदु पर हो सकि ेहैं। आप उन्हें अपनी िर राचशयों, फां क्शनों, कां डीशनल्स, इत्याटद में चछपा हुआ पा 
सकि ेहैं। 

 

 

 

 

https://pixabay.com/photos/baklava-with-walnut-oriental-kitchen-4183183/
https://www.metmuseum.org/blogs/collection-insights/2020/animal-crossing-new-horizons-qr-code
https://www.nationalgeographic.org/thisday/sep9/worlds-first-computer-bug/


बग्स कहााँ रहिे हैं? (1 ममनट) 

बग्स आपके प्रोग्राम के तकसी भी गबिंदु पर हो सकि ेहैं। आप उन्हें अपनी िर राचशयों, फां क्शनों, कां डीशनल्स, इत्याटद में चछपा हुआ पा 
सकि ेहैं। 
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// िर राचश घोतषि नहीं की गई है: var myNumber = 1; 
myNumber = 1;  
 
// हमारे कां डीशनल में कोई बांद होने िाला कली ब्रैकेट नहीं है 
if(myNumber > 10){  
  addOne(); 
 
// फां क्शन के भीिर िर राचश के नाम की ििणनी गलि है।  
function addOne(){ 
  myNumbr += 1; 
} 

जब मेरे पास कोई बग होिा है िो क्या होिा है? (1 ममनट) 

सभी बग्स आपके प्रोग्राम की कायणक्षमिा को प्रभातिि करिे हैं। कुछ बग छोटे होिे हैं और कुछ बग बडे होिे हैं। बग्स बहुि अधिक 

म़िेदार हो सकिे हैं यटद उनके कारर् चित्र फैलने लगें, रिीन पर से बटन तनकल कर तगरने लगें, और टेक्रट उडने लगे, लेतकन 
99.9% बार ऐसा होिा है। 

इसकी बजाय, बग के कारर्… 

➔ तकसी िेबसाइट का बटन काम करना बांद कर सकिा है। 

➔ तकसी चित्र का प्रदशणन नहीं हो पािा है। 

➔ तकसी व्यचि को िेबसाइट के गलि पेज पर भेज सकिा है। 

➔ तकसी तनभिि सांख्या पर पहुांिने के बाद खखलाडी का रकोर टै्रक होना बांद हो सकिा है। 

➔ िेबसाइट एक या कई ब्राउ़िरों में गलि रूप में टदखाई दे सकिी है। 

और यही नहीं, तकसी बडे बग के कारर् पूरी िेबसाइटें, गेम, इत्याटद काम करना बांद कर सकि ेहैं क्योंतक प्रोग्रामों को सामान्य िौर स े
कां पाइल और/या िलाया नहीं जा सकिा है।  

 

 

 

 

 

 

यटद आपने कभी 404 पेज देखा है, िो 
आपने एक बग के हरकि में देखा है। 

स्रोि: Pixar 

चरण 2: अपने बग्स को पहचानें (जारी) 

https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp
https://www.taniarascia.com/how-to-define-functions-in-javascript/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/conditionals
https://www.pixar.com/404


जािास्क्रिप्ट के बारे में अधिक जानकारी के चलए, िातनया रैचशया की यह गाइड देखें। 

क्या बग्स कई प्रकार के होिे हैं? (5-7 ममनट) 

हाँ! बग्स को श्रेर्ीबद्ध करना उपयोगी होिा है क्योंतक गलिी की पहिान करना आिी लडाई है। इनमें ससिंटेक्स बग और लॉजजक बग्स 
शाधमल हैं। इस गतितिधि में हम ससिंटेक्स बग्स पर ध्यान देंगे और लॉजजक बग्स को अगली गतितिधि में किर करेंगे। 

ससिंटेक्स बग्स 

आपने व्याकरर् के सांदभण में ससिंटेक्स शब्द सुना होगा। इसका प्रोग्राममिंग से क्या लेना-देना है? बहुि-कुछ! प्रोग्राममिंग भाषा का ससिंटेक्स 
तकसी भी अन्य भाषा के ससिंटेक्स के समान होिा है। तकसी भी प्रोग्राम को िलाने के चलए अक्षरों (जसै,े b और B), सांख्याओं (जसैे 11 या 
3.14) और प्रिीकों (जैसे, { } या #) को कुछ तनयमों का पालन करना होिा है। अलग-अलग भाषाओं के अलग-अलग ससिंटेक्स होि ेहैं।  

उदाहरर् के चलए, जािास्क्रिप्ट एक प्रोग्राममिंग भाषा है जजसका उपयोग मुख्य िौर पर िेबसाइट्स में परस्पर गतितिधि जोडने के चलए 
तकया जािा है और इस गतितिधि में हम इसी भाषा का उपयोग करेंगे। िचलए जािास्क्रिप्ट के दो सबस ेसाफ ऩिर आने िाल ेतनयमों 
को देखिे हैं:  

1. जािास्क्रिप्ट कोड के टुकडों, जैस ेफां क्शनों या कां डीशनल िक्तव्यों को अलग करने के धलए कली ब्रैकेटों { } और 
कोष्ठकों ( ) का उपयोग करिी है। पायथन जसैी अन्य भाषाएां कोड के टुकडों को अलग करने के चलए कली ब्रैकेटों की 
बजाय इांडेंटेशन का उपयोग करिी हैं।  

2. जािास्क्रिप्ट आपके कोड में िक्तव्य को समाप्ि करने के धलए ; सेमीकोलनों का उपयोग करिी है। ििव्य एक तनदेश 
है जो आप अपने प्रोग्राम को दे रह ेहैंजैस ेconsole.log(score);। ठीक जैस ेआपको िाक्य के अांि में पूर्णतिराम 
लगाना िातहए, िैसे ही आपको अपने ििव्यों को हमेशा सेमीकोलन से समाप्ि करना िातहए। 

अधिकाांश आम ससिंटेक्स बग्स से बिन ेमें आपकी मदद करने के चलए यहाँ कुछ टदशातनदेश टदए गए हैं: 
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जब आप कोड के कई टुकडों को 
समूहबद्ध करिे हैं िो कोई कली ब्रैकेट 
या कोष्ठक के छूट जाने या अतिररि के 
जुड जाने की गलिी हो सकिी है। याद 
रखें तक सभी कली ब्रैकेटों और कोष्ठकों 
का एक साथी होना िातहए।  

function restartQuiz(){ 
 if(score > 10){  
  score = 0; 
  }   
}  

function restartQuiz(){ 
 if(score > 10){  
  score = 0; 
  }   

 

 

 

 

आप लोअरकेस और अपरकेस अक्षरों 
को आपस में नहीं बदल सकिे।  

var bee और var Bee एक 
समान नहीं हैं  

 

function और Function एक 
समान नहीं हैं। 

 

 

 

 

उदाहरर् के चलए, डेटा रटोर करने के 
चलए हम िर राचशयों का उपयोग करिे हैं 
इसचलए जरूरि पडने पर हम उन्हें बदल 
सकिे हैं या अन्य मानों के साथ उनकी 
िुलना कर सकिे हैं। क्योंतक हम उन्हें 
बार-बार उपयोग करिे हैं, इस बाि की 
अधिक सांभािना है तक हम तकसी गबिंदु 
पर उनकी ििणनी गलि चलख दें।  

var mothScore = 0; 

if(motScore > 2) 

mothScre = 10; 

 

बहुि सारी ससिंटेक्स गलतियााँ ििवनी 
की गलतियााँ होिी हैं। 

चर राशशयााँ, फां क्शन के नाम, और 
कीिडव केस सेंधसदटि होिे हैं।  

यदि आप इसे खोलिे हैं,  
िो आपको इसे बांि करना चातहए।  

चरण 2: अपने बग्स को पहचानें (जारी) 

https://www.taniarascia.com/understanding-syntax-and-code-structure-in-javascript/
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पेज 2 पर सांिभव मागविर्शिंका में अपने तिचारों की जााँच करें। 

चरण 3: बगी साइट की जााँच करें (3-5 ममनट) 
तकसी भी िीज को डीबग करने स ेपहले, हमें समरया को समझने की जरूरि है। इस प्रतिया को शुरू करने का सबसे अच्छा िरीका 
प्रोग्राम की जाँि करना है। सबस ेपहल ेआप फां क्शगनिंग साइट पर प्रश्नोत्तरी लेंगे। तफर, आप यह जाँिने के चलए बगी सांरकरर् को 
देखेंग ेतक उसका व्यिहार काम कर रह ेसांरकरर् की िुलना में कैसा है।  

तफक्रड बगी पसवनैधलटी प्रश्नोत्तरी लें (3-5 ममनट) 

प्रश्नोत्तरी के तफक्रड सांरकरर् के सलिंक का अनुसरर् करें। अब यह देखने के चलए प्रश्नोत्तरी पूरी करें तक आप कौन से बग हैं! जब आप 
काम पूरा कर लें, िो तनम्नचलखखि प्रश्नों के बारे में सोिें। यटद उपयोगी लगिा है िो अपने तििारों को चलख लें। 

❏ अपना पररर्ाम प्राप्ि करने के चलए आपने कौन से कदम उठाए?  

❏ आपके तििार स ेप्रोग्राम ने कैसे पिा लगाया तक आप कौन से बग हैं? 

टूटी हुई प्रश्नोत्तरी लें (1-2 ममनट) 

िचलए देखिे हैं तक टूटी हुई प्रश्नोत्तरी कैसी लगिी है। बगी सांरकरर् के चलए इस सलिंक का अनुसरर् करें और उसकी जाँि करें। यह 
पिा लगाने के चलए तक प्रोग्राम कैसे व्यिहार करिा है, प्रश्नोत्तरी को कुछ बार दोहराएां। अलग-अलग िरीकों स ेप्रश्नों का उत्तर देकर 
देखने की कोचशश करें तक क्या कुछ बदलिा है या नहीं। यटद सबकुछ ठीक से टूटा है, िो प्रश्नोत्तरी कभी भी पररर्ाम नहीं देगी। 

 

 

 

 

 

 

https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://bug-personality-quiz-sample-project.lizaatgwc.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
https://buggy-personality-quiz-broken-project.gwceducation.repl.co/
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चरण 4: Repl.it के साथ शुरू करें (10 - 15 ममनट) 
इस गतितिधि के चलए हम Repl.it िेब एतडटर का उपयोग करेंगे। Repl.it एक मुफ्ि, सहयोगात्मक, ब्राउ़िर पर आिाररि एतडटर है 
जो अनेक प्रोग्राममिंग भाषाओं का समथणन करिा है। यह शचिशाली टूल आपको कोड करने और उसी समय अपने कई धमत्रों के साथ 
बाि करने की अनुमति िक दे सकिा है!  

अपना खािा बनाएां (5-7 ममनट) 

❏ Repl.it में साइन अप या लॉतगन करें। अपने काम को सहेजने के चलए आपको एक खािा बनाने की जरूरि पडेगी। 
खािा बनाने के चलए साइन अप फॉमण पर टदए तनदेशों का पालन करें। यटद आप 13 िषण स ेकम उम्र की हैं, िो आपको साइन 
अप करने के चलए अपने मािा/तपिा के ईमेल पि ेकी आिश्यकिा होगी।  

❏ खािा बनाने के धलए तनिेशों का पालन करें। अधिक िेज लॉतगन के चलए आप अपने Google, GitHub, या 
Facebook खािे के साथ साइन अप करने का िुनाि कर सकि ेहैं।  

टूटे हुए बगी व्यधक्तत्ि की प्रश्नोत्तरी को फोकव  करें (2-3 ममनट) 

❏ टूटे हुए बगी व्यधक्तत्ि की प्रश्नोत्तरी को खोलें। 

❏ रन बटन के बगल में स्थिि फोकव  बटन पर स्थक्लक करके टूटे हुए बगी व्यधक्तत्ि की प्रश्नोत्तरी की एक कॉपी 
बनाएां।फोकण  बनाने से सांपूर्ण प्रोजेक्ट का डुप्लीकेट बन जािा है और िह आपके Repl खाि ेमें एक नए प्रोजेक्ट की िरह 
जुड जािा है।  

 

कोई प्रोजेक्ट तििरण जोडें (1-2 ममनट)  

अब जब आपके पास बगी प्रश्नोत्तरी की अपनी कॉपी है, िचलए अपने Repl में सांभक्षप्ि प्रोजेक्ट तििरर् जोडिे हैं।  

 

 

 

 

 

 

आप अन्य लोगों के स्रोि कोड को फोकण  कर सकि े हैं या अपने खुद के 
प्रोजेक्ट फोकण  कर सकि ेहैं यटद, मान लें तक, आप बग तफक्स बना रह ेहैं, 
लेतकन अपने कोड का पुराना सांरकरर् रखना िाहिे हैं जजस पर आप 
डीबगगिंग करि ेसमय अधिक गलतिया ँहोने की स्थिति में िापस जा सकि ेहैं। 

❏ प्रोजेक्ट का तििरण खोलें। अपने रिीन के ऊपरी बायें िरफ अपने 
प्रोजेक्ट का नाम खोजें। नाम के दायीं िरफ स्थिि छोटे डाउन िीर पर 
स्थक्लक करें। इससे एक नई गििंडो खुलनी िातहए जहा ँआपके प्रोजेक्ट 
का नाम और सांभक्षप्ि तििरर् के चलए क्षेत्र होगा।  

❏ एक सांशिप्ि तििरण जोडें। आप अपने तििरर् में तनम्नचलखखि 
जानकारी शाधमल करना िाहेंगे: 
❏ ओिरव्यू: इसे कैसे काम करना िातहए? 

❏ तनिेश: क्या आपके प्रोजेक्ट को िलाने के चलए तकन्हीं 
तिचशष्ट तनदेशों की जरूरि है? 

❏ तिशेषिाएां: क्या आपको दूसरों से या अतिररि सांसािनों 
से मदद धमली? सुतनभिि करें तक आप इन लोगों और 
सांसािनों को आिा़ि दें! 

सांिभव मागविर्शिंका के पेज 3-4 पर Repl.it के बारे में अधिक जानें। 

https://repl.it/
https://repl.it/
https://repl.it/
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/signup
https://repl.it/login
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md
https://repl.it/@GWCEducation/Buggy-Personality-Quiz-Broken-ProjectREADME.md


एतडटर वू्य का अन्िेषण करें (3-5 ममनट) 

िचलए Repl.it के चलए एतडटर व्यू को देखिे हैं। अब जबतक हमने एक नया प्रोजेक्ट बना चलया है, हमें यह समझने की जरूरि है तक 
कहा ँकोड करना है, फाइलों और सांपभत्तयों के बीि कैसे नेतिगेट करना है और आपके कोड को कैसे सहेजना और िलाना है!  
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➔ फाइल्स पेन: यह गििंडो आपकी सभी प्रोजेक्ट फाइलों को प्रदर्शिंि करिी है। इस गतितिधि के चलए, हम केिल एक फाइल, 

script.js में काम करेंगे, लेतकन आप index.html, style.css, और README.md फाइलें भी देखेंगे। इनमें से प्रत्येक 
फाइल क्या करिी है इसके बारे में अधिक जानकारी के चलए README फाइल पर स्थक्लक करें। 

➔ मेन ूबार: यह बार आपको फाइल पेन में व्यू को बदलने की अनुमति देगा। कुछ तिकल्पों में सांरकरर् तनयांत्रर् बदलना, पैकेज 
जोडना, और सेटटिंग्स अपडेट करना शाधमल है। सेटटिंग्स में आप लेआउट, थीम, फॉंट का आकार, और अन्य टेक्रट सेटटिंग्स 
बदल सकि ेहैं।  

➔ कोड एतडटर: यह िह जगह है जहा ँआप अपना कोड चलखि ेहैं! 

➔ रन बटन: अपने कोड में पररििणन करने के बाद, एतडटर के शीषण पर िलाएां बटन पर स्थक्लक करें। आपको दायीं ओर स्थिि 
आउटपुट/कां सोल गििंडो में अपना पररर्ाम टदखना िातहए।  

➔ िेबसाइट: यह गििंडो आपकी िेबसाइट को प्रदर्शिंि करिी है। यटद आप इसे एक पूरे िेबपेज के रूप में देखना िाहिे हैं, िो 
शीषण दायें कोने में नई टैब बटन पर स्थक्लक करें। 

➔ कां सोल गििंडो: यह आपके कोड में तकसी भी आउटपुट को प्रदर्शिंि करिी है। सभी आउटपुट टदखाई देंगे, इसचलए यटद आप 
रन बटन पर कई बार स्थक्लक करिे हैं, िो यहाँ प्रत्येक पररर्ाम टदखाया जाएगा।  

आपने देखा होगा तक Repl.it में कोई सहेजें बटन नहीं है। जब िक आपके पास इांटरनेट कनेक्शन होगा, आपके कोड के सभी 
पररििणन रििाचलि रूप से सहेजे जाएांगे। जैसे ही आप रन बटन पर स्थक्लक करिे हैं आपका Repl सहेज चलया जािा है, इसचलए 
सुतनशिि करें तक अपने एतडटर को बांि करन ेसे पहले आप हमेशा अपने कोड को रन कराएां!  

 

 

चरण 4: Repl.it के साथ शुरू करें (जारी) 
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चरण 5: पहले बग को तफक्स करें (5-7 ममनट) 
िरर् 3 में, हमने देखा तक हमारी टूटी हुई प्रश्नोत्तरी का व्यिहार कैसा था और िर्णन तकया तक िह कैसे तकसी व्यचि के बग रकोर को 
टै्रक कर सकिी है। अब समय है हमारी script.js में िारितिक कोड की समीक्षा करने का िातक हम देख सकें  तक समरयाएां कहा ँहै।  

ऊपरी नेतिगेशन बार के कें द्र में िलाएां बटन को दबाएां। रिीन के नीि ेदायीं ओर स्थिि कां सोल को देखें।  

SyntaxError: /script.js:111:1 पर इनपुट की अनपेभक्षि समाप्प्ि 

हमारे पास अपना पहला त्रुटट सांदेश है! त्रुटट सांदेश सिोत्तम होिे हैं। िे हमें एक सुराग देिे हैं तक समरया क्या है और उसे खोजने में 
हमारी मदद करिे हैं। एक पल के चलए रुकें  और इस सांदेश को डीकोड करने का प्रयास करें:  

➔ SyntaxError का मिलब है तक आपके ससिंटेक्स (यानी, ििणनी, मात्रा, फॉमैटटिंग, आटद) की तकसी समरया के कारर् 
बग पैदा हुआ है।  

➔ इनपुट की अनपेभक्षि समाप्प्ि का मिलब है तक कां प्यूटर को पिा नहीं था तक कहाँ समाप्ि करना है। यटद आप अपने कोड में 
कहीं पर कली ब्रैकेट को बांद करना भूल जािे हैं िो आम िौर पर ऐसा त्रुटट सांदेश प्राप्ि होिा है।  

➔ at /script.js का मिलब है तक आपकी त्रुटट script.js फाइल में है। 

➔ 111:1 बिािा है तक आपकी त्रुटट पांचि 111 के पहल ेस्पेस में है।  

अब यह काफी सारी जानकारी है जजसके साथ हम काम कर सकि ेहैं। िचलए पांचि 109 पर जाकर शुरू करि ेहैं। िह अजीब सी है। 
लगिा है िहा ँपर एक कली ब्रैकेट पहल ेसे है। कली ब्रैकेट पर स्थक्लक करके देखें तक क्या होिा है। 

 

 

101 
102 
103 
104 
105 
106 
107 
108 
109 

// प्रश्नोत्तरी दोबारा शुरू करें 
function restartQuiz() { 
  result.innerHTML = "You are a...";  
  questionCount = 0;  
  beeScore = 0; 
  butterflyScore = 0; 
  grasshopperScore = 0; 
  ladybugScore = 0; 
} 

यहा ँएक जोरदार सुझाि है: अधिकाांश IDEs में जब आप अपने कसणर को एक कली ब्रैकेट या कोष्ठक के बगल में जािे हैं, िो िह मौजूदा 
कोड में पाटणनर कली ब्रैकेट या कोष्ठक को हाइलाइट करिा है। इस िकनीक का उपयोग करके, हम जानि ेहैं तक: 

1. 109 पर मौजूद कली ब्रैकेट का पाटणनर पहल ेसे ही पांचि 102 पर है 

2. restartQuiz फां क्शन में कोई भी अन्य खुले कली ब्रैकेट नहीं हैं।  

इसका मिलब है तक हमें जासूसी करनी होगी!  

बांि होने िाले कली ब्रैकेट पर स्थक्लक करें 
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नीिे टदए िरर्ों का अनुसरर् करें, तफर सांदभण मागणदर्शिंका में अपने कोड की जाँि करें: 

❏ आस-पास िेखें। यटद त्रुटट सीि िहा ँ नहीं टदखिी है जहा ँ सांदेश ने कहा था, िो आस-पास देखने की कोचशश करें। 
reStartQuiz फां क्शन के बाद कोई कोड नहीं है, इसचलए िचलए पांचि 87 पर शुरू होने से ठीक पहले 
updateResult फां क्शन की जाँि करिे हैं: 

110 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 

// प्रश्नोत्तरी का पररर्ाम अपडेट करें 
फां क्शन updateResult() { 
  यटद (beeScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक बी हैं!"; 
  } अन्यथा यटद (butterflyScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक बटरफ्लाई हैं!"; 
  } अन्यथा यटद (grasshopperScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक ग्रासहॉपर हैं!"; 
  } अन्यथा यटद (ladybugScore >= 2) { 
    result.innerHTML = "आप एक लेडीबग हैं!"; 
  } अन्यथा { 
    result.innerHTML = "हां...पक्का नहीं कह सकिे। बाद में दोबारा प्रयास करें।"; 
   
} 

❏ दटप्पशणयाां िैयार करें। आपको सबसे पहल े क्या टदखाई देिा है? ढेर सारे कली ब्रैकेट! यह प्राइम बग लोकेशन है। 
updateResult फां क्शन में एक लांबा कां डीशनल ििव्य है जो व्यचि के रकोर का मूल्याांकन करिा है और बिािा है तक 
िह कौन सा बग है।  

❏ सोचें तक आपको क्या चातहए। इस गबिंदु पर, पीछे हटकर यह सोिना उपयोगी होिा है तक क्या आपको पिा है तक आपको 
क्या िातहए। फां क्शन की शुरुआि में एक खुला कली ब्रैकेट और अांि में एक बांद कली ब्रैकेट। यटद अांदर कुछ नहीं था, िो िह 
ऐसा टदखेगा: 

   
 

 
 

❏ अपन ेटूल्स की पहचान करें। आपके पास कौन से टूल हैं या आपको इसका हल करने के चलए पिा हैं? इसस ेपहल ेहमने 
सीखा तक कली ब्रैकेट के पाटणनर को प्रदर्शिंि करने के चलए हम अपने कसणर का उपयोग कर सकि ेहैं। िचलए इसे आजमाि ेहैं। 

❏ इसकी जााँच करें। updateResult फां क्शन में हर कली ब्रैकेट की जाँि करके देखें तक कौन सा िाला पहले खुले कली 
ब्रैकेट का पाटणनर है।  

❏ अपने पररििवन करें। आपको केिल एक ही पररििणन करना है। 

❏ प्रोग्राम चलाएां। अपने प्रोग्राम को िलाकर जाँिें तक क्या िह तबना त्रुटट के िलिा है।  

function updateResult(){ 

} 

सांिभव मागविर्शिंका के पेज 4-5 पर अपने कोड की जााँच करें। 

चरण 5: पहले बग को तफक्स करें (जारी) 
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चरण 6: दूसरे बग को हल करें (3-5 ममनट) 
हमने अपने पहले बग को सफलिापूिणक हल तकया - िचलए अब उस दूसरे त्रुटट सांदेश को देखिे हैं: 

TypeError: document.getElementbyId, /script.js:20:21 पर एक फां क्शन नहीं है 

हमारे पास अपना पहला त्रुटट सांदेश है! त्रुटट सांदेश सिोत्तम होिे हैं। िे हमें एक सुराग देिे हैं तक समरया क्या है और उसे खोजने में 
हमारी मदद करिे हैं। एक पल के चलए रुकें  और इस सांदेश को डीकोड करने का प्रयास करें:  

➔ TypeError का मिलब यह है तक प्रोग्राम सांिालन नहीं कर सकिा है क्योंतक एक मान उस प्रकार का मान नहीं है 
जजसकी अपेक्षा कां प्यूटर को थी। इस मामले में, मान एक फां क्शन का नाम है। 

➔ document.getElementbyId उस फां क्शन का नाम है जजसके कारर् बग पैदा हो रहा है।  

➔ एक फां क्शन नहीं है का मिलब है तक कां प्यूटर इसे एक फां क्शन के रूप में नहीं पहिानिा है।  

➔ at /script.js का मिलब है तक आपकी त्रुटट script.js फाइल में है। 

➔ 20:21 बिािा है तक आपकी त्रुटट पांचि 20 के 21िें स्पेस में है।  

अांतिम िरर् में हमने जो कुछ सीखा उसके आिार पर, हम जानि ेहैं तक त्रुटट script.js फाइल में पांचि 20 पर है। 

 

 

18 

19 

19 

19 

20 

19 

21 

var q1a1 = document.getElementById("q1a1"); // प्रश्न 1 उत्तर 1 बटन के चलए HTML ित्ि को 
रटोर करें 

var q1a2 = document.getElementById("q1a2"); // प्रश्न 1 उत्तर 2 बटन के चलए HTML ित्ि को 
रटोर करें  

var q1a3 = document.getElementbyId("q1a3"); // प्रश्न 1 उत्तर 3 बटन के चलए HTML ित्ि को 
रटोर करें  

var q1a4 = document.getElementById("q1a4"); // प्रश्न 1 उत्तर 4 बटन के चलए HTML ित्ि को 
रटोर करें 

त्रुटट सांदेश कहिा है तक document.getElementbyId एक फां क्शन नहीं है। लेतकन हम जानि ेहैं तक यह एक फां क्शन है क्योंतक हम 
इसका उपयोग कई अन्य जगहों में करिे हैं। िो कहा ँगडबड है? पिा लगाने के चलए इन िरर्ों का अनुसरर् करें: 

❏ पैटनों की िलाश करें। क्या आपको उन अन्य िानों में जहा ँइसका उपयोग तकया जािा है कोई अांिर टदखाई देि ेहैं?  

 

 

var q1a3 = document.getElementbyId("q1a3"); // रश्न 1 उत्तर 3 बटन के चलए HTML ित्ि को रटोर करें  

❏ कोई भी पररििवन करने की कोशशश करें। यटद आपको लगिा है तक आप जानि ेहैं तक समरया कहा ँहै, िो उसे तफक्स करें। 

❏ प्रोग्राम चलाएां। अपने प्रोग्राम को िलाकर जाँिें तक क्या िह तबना त्रुटट के िलिा है।  

 

 

 

सांिभव मागविर्शिंका के पेज 6 पर अपने कोड की जााँच करें। 
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आपने सभी ससिंटेक्स त्रुटटयों को सफलिापूिणक डीबग कर चलया है। जब आप प्रोग्राम को िलाएांगे, िो आपको कोई 
त्रुटट सांदेश नहीं टदखना िातहए। िथातप, यटद आपने प्रश्नोत्तरी पूरी करने की कोचशश की थी, िो आपने देखा होगा 
तक िह अब भी काम नहीं कर रही है। इसका कारर् यह है तक एक बग बि गया है: लॉजजक बग। ये बग होिे हैं 
क्योंतक प्रोग्राम के प्रिाह या आपकी कोड की पांचियों के तनष्पादन के िम में एक समरया है। अगली गतितिधि में, 
हम डीबगगिंग रर्नीतियों के एक सेट का अन्िेषर् करेंगे जजनका उपयोग आप इस बग और भतिष्य में आपके 
सामने आने िाल ेतकसी भी बग को तफक्स करने के चलए कर सकि ेहैं? 

चरण 9: अपने Girls Who Code at Home पररयोजना को साझा करें!  
(5 ममनट) 

केिल एक्सेस िेखें (1-2 ममनट)  

Repl.it पर आपके काम को साझा करना आसान है! बस अपने Repl प्रोजेक्ट के URL पि ेको शीषण पर िेब एडे्रस बार में कॉपी और 
पेरट करें। इसस ेअन्य लोग आपके प्रोजेक्ट को िलाने, आपका कोड देखने, और आपके प्रोजेक्ट को फोकण  करने िथा अपने खुद के 
प्रोजेक्ट के साथ रीधमक्स करने में सक्षम होंगे। हम आपके डीबगगिंग काम को देखना पसांद करेंगे और हम जानि ेहैं तक दूसर ेभी ऐसा 
करेंगे। अपने तफक्रड कोड को हमारे साथ साझा करें! इस सलिंक को अपन े सोशल मीतडया खािों पर साझा करें िथा 
@girlswhocode #codefromhome को टैग करना मि भूलें और हो सकिा है तक हम आपको अपने खािे में शाममल 
कर लें! 

 

बिाई! 



सहयोगी जोडना (2 ममनट)  

यटद आप तकसी प्रोजेक्ट पर धमत्रों के समूह के साथ काम करना िाहि ेहैं, िो आप गििंडो के ऊपरी-दाएां भाग में स्थिि साझा करें बटन 
का उपयोग करके उन्हें सहयोग करने के चलए आसानी स ेआमांतत्रि कर सकि ेहैं। इसस ेएक नई गििंडो खुलेगी जजसमें आपके प्रोजेक्ट पर 
सहयोग करने के चलए अन्य लोगों को आमांतत्रि करने के दो तिकल्प होंगे।  
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❏ ईमेल या Repl.it यूजरनेम के द्वारा आमांतिि करें। यह तिकल्प आपको 
तिचशष्ट लोगों के साथ अपना प्रोजेक्ट साझा करन े के चलए उनका ईमेल 
पिा या यटद उनके पास पहल ेस ेही Repl.it के साथ खािा है िो Repl.it 
यूजरनेम टाइप करके आमांतत्रि करने देिा है। हम यह सुतनभिि करने के 
चलए तक आप अपने प्रोजेक्ट को सही लोगों के साथ साझा कर रह ेहैं, इस 
तिकल्प की अनुशांसा करि ेहैं!  

❏ आमांिण सलिंक साझा करें। गििंडो के िल पर एक अतििीय आमांत्रर् सलिंक 
है। आप इस सलिंक को धमत्रों को कॉपी और पेरट कर सकि े हैं िातक िे 
आपके प्रोजेक्ट को एक्सेस कर सकें ।  

सहयोतगयों के बार े में दटप्पणी: याद रखें तक सहयोगी जोडन ेस ेअन्य लोगों को 
आपके प्रोजेक्ट को सांपाटदि करने की सुतििा धमलिी है। इसस े िे आपके कोड, 
नाम, और तििरर् को बदलने में सक्षम होिे हैं। अपन ेआमांिण सलिंक को सोशल 
मीतडया पर साझा मि करें! इन सांपादन अधिकारों को आप तकनके साथ साझा 
करेंगे इस बारे में ियनशील रहें।  

ममससिंग कोड को डीबग करें भाग 2 में अधिक जानकारी की प्रिीिा करें!  

चरण 9: अपने Girls Who Code प्रोजेक्ट को साझा करें! (जारी) 


